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RIDGE RACER 


J* Sešlápni plyn na některém z 24 nejlepších okruhů, které nabízí kompletní Ridge Racer série. 
Nastav si závodní dny tak, aby vyhovovaly tvému životnímu stylu, nebo si zajezdi až proti 


osmi hráčům v bezdrátovém módu. 
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EUFORIE 


B Řekl bych, že největší událostí 


a tohoto čísla 0PS2 je vyhlášení 
výsledků ankety „Hra desetile- 
tí“. Připravovali jsme se na ni 
dlouho a pečlivě, aby to byla 
skutečně ta nejvelkolepější 

a nejrozsáhlejší anketa svého 
druhu v historii našeho časo- 
pisu, ne-li všech periodik, kte- 
rá se kdy v Česku zabývala 
elektronickými hrami. Před 
dvěma měsíci nastal čas celou záležitost odstartovat, 
minule jsme lehce napověděli megačlánkem „Kronika 
PlayStation“, jenž vznikl u příležitosti desátého výročí vi- 
deoherní rodiny, která je našim srdcím tak blízká. A nyní 
nastal čas sklidit sladké plody. Dle očekávání přišel od 
vás dosud největší počet hlasů (přesahující hranici 3000) 
a věřím, že jste na výsledky stejně netrpělivě zvědaví 
jako my, když jsme je sčítali. Když jsme zvažovali, jak 
celé vyhlášení pojmout, napadlo nás, že jde o pěkný 
přehled skutečně těch nejpamětihodnějších playstatio- 
nových her. Možná vás tituly uvedené v žebříčku Top 50 
budou inspirovat — budete si chtít připomenout dávné 
zážitky, nebo zkusit něco, co vás minulo. Proto každá 
položka obsahuje informaci, jak daná hra obstála ve 

a na kolik by vás mohla teoreticky vyjít, pokud byste na 
ni narazili v bazaru či ji sháněli přes inzerát. Máte-li 
chuť ponořit se do vzpomínek, zamiřte na stranu 36. 

Ale i v případě, že jste zvědaví spíše na žhavé novin- 
ky, rozhodně v tomto čísle nepřijdete zkrátka. Podzimní 
proud nových atraktivních her už zaplavuje obchody, 

a tak je oblíbená rubrika recenzí dosud nejrozsáhlejší 
v letošním ročníku 0PS2. Návalu velkých titulů jsme 
podřídili skoro všechno. Oč menší jsou tentokrát TNT 

a Monitory, o to masivnější je porce recenzí. A protože 
zde nechci opakovat to, co můžete zjistit o pár stránek 
dál, na stránce obsahu, zmíním jen fenomenální Resi- 
dent Evil 4. Přátelé prvotřídní videoherní zábavy, ani 
jsme se moc nezdráhali a udělili teprve čtvrtou absolutní 
známku v 0PS2. Jsem nesmírně zvědavý, jak dopadne 
při závěrečném zúčtování roku srovnání MGS 3 a Resi- 
dent Evil 4. | kdyby do konce roku už nevyšla ani jedna 
skvělá novinka (jakože to nehrozí), můžeme s klidným 
svědomím říct, že rok 2005 byl pro PlayStation 2 opět 
úžasný. Pro mě osobně možná ten nejlepší. 

Dál už jen telegraficky. Parádní DVD (SoulCalibur III, 
PES 5, Need For Speed: Most Wanted...), druhé exkluzivní 
setkání s akcí Black, fantasticky vypadající MGS 4 v TNT 
a tak dále. Vážně není problém mít z tohoto čísla OPS2 
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PLAYSTATION PLAYSTATION 2 


Odpovídat můžete pouze formou SMS zprávy na číslo 9000106, 

a to ve tvaru: VOGEL DUEL44*x* Jmeno Prijmeni Ulice Mesto PSC. 
Za x dosaďte písmenko vaší volby. Slovo VOGEL oddělte od 
příznaku DUEL44 mezerou. Příznak DUEL44, odpověď na otázku 

a kontaktní informace na sebe oddělte hvězdičkou nebo čárkou. 
Na konec zprávy můžete připojit váš komentář nebo vzkaz redakci. 
Jeden vylosovaný účastník obdrží tričko OPS2. Výsledek souboje 
zveřejníme v příštím čísle OPS2. 


Cena odchozí zprávy je 6Kč včetně DPH. 
SMS službu poskytuje společnost Netkit, s. r. o. 
Infolinka: +420 284 820 470 
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SOULCALIBUR 


Skvělé demo nejlepší 
bojovky roku 2005! 


JEAT DOL 
DELTA FORCE: 
BROTHERS IN ARMS: EARNED IN BLOOD 


ZAJÍMÁ VÁS OBSAH DVD 
A PS2 NENÍ PO RUCE? 
OTOČTE NA STRANU 89. 
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ŠIROKO DALEKO NEJOBLÍBENĚJŠÍ NOVINKOVÁ RUBRIKA © VAŠE PŘÁNÍ JE NÁM ROZKAZEM! 


METAL GEAR SOLID 4 

Obrázky, které vás těžko nechají chladný- 
mi. To, že si Snake nechal narůst knír, 

by se ještě dalo skousnout, ale... 


SONIC THE HEDGEHOG 

Veleslavný ježek přeřadil na PlayStation 3 
na stopadesátý rychlostní stupeň. Vedle 
toho referujeme o Sonic Riders na PS2. 


STŘÍPKY Z TOKIA 

Rychlý přehled zajímavých her 

z letošního ročníku Tokyo Game Show. 
DRIVER: PARALLEL LINES 
Projekt, který chce odčinit vše, 
co napáchal Driver 3. 

ROGUE GALAXY 
Nejzajímavější nové RPG z Tokia. 
Vesmír vám bude ležet u nohou. 
WAY OF THE DRAGON 
Nejzajímavější nová akce z Tokia 
(které vám bude ležet u nohou). 


THE WARRIORS 


Obohaceny o kooperativní multiplayer. 


SVĚT V OBRAZECH 


Nejžhavější screenshoty tohoto čísla 
0PS2 — namátkou třeba Suikoden V. 


KALENDÁŘ 
Vydavatelský přehled pro příští půlrok. 


článku - 


VÝŽIVNÉ MENU PRO VELKÉ JEDLÍKY 


031 BLACK 
Druhý velký článek o Black a podruhé 
nezbývá než se uchýlit k infantilnímu 
napodobování zbraní pomocí úst. Došla 
slova, přátelé. Ale nebojte, jinak je tenhle 
text dostatečně ukecaný a plný nových 


dojmů z exkluzivně otestovaného blázince. 


036 HRA DESETILETÍ 
Je to tady! Vyhlašujeme výsledky nejvelko- 
lepější ankety v historii OPS2. Tisíce vašich 
hlasů rozhodly o tom, která playstationová 
hra byla za posledních deset let tou úplně 
nejlepší. Top 50 všech dob na deseti stra- 
nách — nic víc, nic míň. 
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PRINCE OF PERSIA: 
THE TWO THRONES 


Jeden muž na dvou židlích. 


GAUNTLET: SEVEN SORROWS 
Trpaslík, elf, člověk a valkýrie šli spolu 
na procházku... 


METAL GEAR SOLID 3: 
SUBSISTENCE 

Dáte se naverbovat do KGB, 
nebo k Ocelotovi? 


CRAZY FROG RACER 
Historicky první preview bez jediného 
screenshotu. 


STARCRAFT: GHOST 

Přijít na rande o tři roky později — 
tomu říkáme frajeřina! 

TOCA RACE DRIVER 3 
Vyplňte formulář a počkejte si 

na výsledky v čekárně. 


NEED FOR SPEED: 
MOST WANTED 


Máte po ruce sluneční brýle? 


HITMAN: BLOOD MONEY 
Pojďte s námi do Vegas roztočit 
ruletu smrti. 


MATRIX: PATH OF NEO 


Proboha, lidi, my nejsme Neo! 


DRUHA SVĚTOVÁ VÁLKA 

No, nečekejte samozřejmě žádný 
historický traktát o válce jako takové. 
Spíše podrobný kompilát článků o stále 
oblíbených válečných hrách. Nejvíce 
pozornosti jsme věnovali dvojici Call Of 


Duty 2: Big Red One a Brothers In Arms: 


Earned In Blood. Krátce jsme ještě při- 
hodili Battlestations: Midway, Panzer 
Elite Action a Commandos: Strike Force. 
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POJMŮ 


a-k 


CT střílející po lidech 
ve snaze bránit světový mír. 
STRANY 31—35, 46-50, 
62-63, 80-81 

pocházející 

z 80. let, sladoučké, 
směšné, zpívané antitalen- 
ty z redakce 0PS2. 

STRANA 79 


BOUCHAČKA 


nejlepší přítel člověka. 
STRANY 28 a 29 


(3TB mikroprocesor řídící 
nemotorného robota. 
STRANA 8 


| GTÁT APA 
použitý jako titul potrhlé 
akce. 

STRANA 39 


dp 


DOBYTEK 

hloupě se šourající 
před závodními vozy. 
STRANA 76 


KIT - hraný trpaslíky 

s obscénně velkými hlavami. 
STRANA 74 

= hraný Tygrem a dalšími 
velkými zvířaty. 

STRANA 75 


GRANÁT Mas) 
rovnou před obličejem. 
STRANA 47 


část města 
Los Angeles, s poměrně 
jednoduchými závody. 
STRANA 82 


(3133 modrý, nadzvukový. 
STRANA 10 


CTI33 sumový, vznáše- 
jící se nad hlavou muže. 
STRANA 23. 


supersilná 
zbraň vyskytující se 

v Resident Evilu 4, 
STRANA 52 


| KLEPETO PZ 
úchyt vymyšlený pro testo- 
vání Matrix: Path Of Neo. 
STRANA 29 


KOSTLIVEC EE 
bez kladiva, agresivní, 
STRANA 78 


SMRT, KAM JEN OKO DOHLEDNE 


-JEDEN Z NEjZÁBAVNEJŠÍCH A nEjoRiGinAIEJšÍCH 
-A TITULU SOUČASNÉ GENERACE 


PLAYSTATION 2 
VIGESKÉ, VERZII 


sťátion 2 Magazín VÍ 
| ye 


“ St , 4 “ í sá 
Jste Absol čá de Sitek, pk o bod tie k boj“ + Hr slsh Total ja vk vá da (da ze M * W 
a běhy vyvolený k vítězství, ktěrý musí prokázat své kvality pojaté boje" nemluvě o'tom, jak je krva : ů 

v nejepičtějších bitvách, jaké kdy bl na konzolích k vidění, „—- 

Na Krví prosáklých bojištích, jež se táhnou na míle daleko, se 

utkejte s nepřítelem po boku tisíců odvážných válečníků. Nic 

Vás nemůže zastavit, dokonce ani mocný Řím, hněv mýtických 

monster či zlé síly černých mágů. S pomocí svých dovedností, 

božských sil a legendárních zbraní naplňte svůj osud a staňte 
se z válečníka hrdinou a z hrdiny legendou. 


TOTAL WARRIOR 


PRCJEKT. [EEE © 
© TVŮJ ZDROJ INFORMACÍ | S 
! 


ALA) Ve SEGA EGA 


Www.sega-europe.com 


SECE| ZE 


A TADY SE ROZHODUJE 0 VŠEM... 


“ 


kA 4 /, k 
M M h 
RESIDENT EVIL 4 


Nedivte se, že se tváříme svátečně. 
Budete svědky něčeho mimořádného... 


058 XENOSAGA II: JENSEITS 
VON GUT UND BOSE 
GalasuperRPGshow nejluxusnějšího 
kalibru překvapivě dorazilo do Evropy. 


052 070 


072 


- 
018000 


CHARGE PLACED 
* . 


062 BATTLEFIELD 2: 
MODERN COMBAT 
Na vlastní oči se přesvědčíte, 
o čem to poslední roky básní 
váš písíčkářský kámoš. 

064 TOTAL OVERDOSE 
Jako podtitul se u nás ujalo 
„chilli con carnage“. 


075 


076 


077 


078 


079 


079 


066 PRO EVOLUTION SOCCER 5 
My víme, že by si zasloužil 
třeba i pět stránek... 


069 STUART LITTLE 3; 082 


THE BIG PHOTO ADVENTURE 


Renderovaný myšák shání stativ. 


MAKAI KINGDOM: 
CHRONICLES OF THE 
SACRED TOME 


Něco pro vaše exotické choutky. 


083 
069 


083 


MORTAL KOMBAT: 
SHAOLIN MONKS 
Úžasný comeback, Kombat 

si našel nové, lepší uplatnění. 


PSYCHONAUTS 
Jedna z nejlepších akčních adventur 
poslední doby... 


WITHOUT WARNING 


...a jedna z těch nejhorších. 
EVERYBODY"S GOLF 
Skvělý golf pro každého 
(kromě sucharů)... 


TIGER W00DS PGA TOUR 06 
...a skvělý golf pro každého 

(kromě piškotů ©). 

WRC: RALLY EVOLVED 


Pozor, padající kamení! 


GENJI 


Pozor, sekající hromotluk! 


DARKWATCH 
Něco mezi ruskou Noční hlídkou 
a americkou Pobřežní hlídkou. 


SINGSTAR EIGHTIES 
Jedna hra, dva mikrofony 
a hudba vašeho mládí. 


SPYTOY 
Šmírování v dětském pokojíčku. 
RAINBOW SIX: LOCKDOVUN 


Čtvrtý díl světoznámé taktické akce. 


LA RUSH 

Mnohem lepší než 187: Ride Or Die. 
WALLACE 8 GROMIT: THE 
CURSE OF THE WERE-RABBIT 
Zatočte s králíkodlaky! 


SNIPER ELITE 


Přesná trefa do hlavy. 


= 


VE SLUŽBÁCH KAPESNÍ ODRŮDY PLAYSTATION 


NOVINKY 

TalkMan, Pilot Academy a všechno, 
co můžete stáhnout z internetu, 
ale báli jste se zeptat. 


086 PURSUIT FORCE 
Měla to být velká pecka. 
Je to velká pecka? 


087 WORLD RALLY CHAMPIONSHIP 


Aby těch závodů náhodou nebylo málo. 


087 TWISTED METAL: HEAD ON 


Z tohoto se vám PSP určitě nezkroutí. 


pravidelně 


INFOSTRÁNKY A FILMY 
089 OBSAH DVD 


Tentokrát z něho přechází zrak. 


090 PŘEDPLATNÉ OPS2 


Samé výhody na vaší straně. 
092 MÉDIA 
Výběr toho nejlepšího na DVD: 
Jurský park, Hvězdné války III a další. 


a" .- £ 
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NÁVRATY, VAŠE REAKCE A NAŠE KOMENTÁŘE 


094 STROJ ČASU 


Tři roky staré číslo OPS2 ve vzpomínkách. 


095 SOUTĚŽ 


0 deset kusů Spartan: Total Warrior. 


096 DOPISY 


Diskuse na žhavá témata. 


097 KVÍZ 


Pravidelně o pět her ze Sony. 


098 PŘÍŠTÍ ČÍSLO 


Stejně neodolatelné jako toto. 


; TANK 
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ruský, německý, 
či americký. 


+. STRANA 50 


jsou s nimi jenom trable. 
©. — chodí vždycky pozdě. 
-STRANA 24 

— nechala se unést. 


STRANA 54 
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ZDARMA: NEJLEPŠÍ ČESKÁ ADVENTURA 


(POSEL SMRTI 


FAHRENHEIT | BLITZKRIEG 2 | CONFLICT: GLOBAL STORM | TOTAL OVERDOSE | MYST V | ADVENT RISING 
PRINCE OF PERSIA: KINDRED BLADES PŘEDĚLÁVKY STARÝCH KLASIK 
OBRAZ PŘÍMO NA SÍTNICI ANEB ZOBRAZOVACÍ TECHNOLOGIE BUDOUCNOSTI 


VOGEL BURDA COMMUNICATIONS s. r. o., NA FLORENCI 19, 110 00 PRAHA I, tel.: +420 225 018 944, fax: +420 225 018 900 VVVVVU EVE C 
„L L.CZ 


> DOMOU DŮCHODCŮ 


ská vany Zlatým hřebem letošního 

B: ročníku výstavy Tokyo Game Show, zejména 

P proto, že se počítalo s tradičně dlouhatánskou upoutávkou 

Fv grafice PlayStation 3 (na kterýžto systém hra exkluzivně míří). 

P Avšak nikdo nemohl odhadnout, s jakým obsahem tentokrát 

= Kojimův tým vyrukuje. Pojďme to vzít hezky od začátku. 

Bylo potvrzeno, že hlavní hvězdou znovu konečně bude 

-všemi milovaný Solid Snake, ten, kterého jsme si oblíbili 

v prvním dílu na PSone. I když na druhou stranu..., 

není to úplně ten očekávaný starý dobrý Solid. Hlavně 

proto, že JE STARÝ, moc starý. Zdá se, že všechno to 

P plížení a nervování se na něm po letech pořádně 

F podepsalo, a tak se setkáme s chlápkem důcho- 

dového věku, který při prudším pohybu lapá po 

dechu, a když vedle něho vybouchne nálož, je 

z toho tak vedle, že musí sahat po medikamen- 

tech. Přesto bude právě on hrdinou dobrodružství, jež sám 

Kojima charakterizuje jako „dosud nejnebezpečnější ze všech“, 
Jistě, to, že se Metal Gear Solid 4 bude odehrávat v bu- 

doucnosti, bylo řečeno již dříve, v květnu během prezentace na 

E3, a tak se můžete ptát, proč je starší Solid takovým překva- 

pením. Je to proto, že děj MGS 4 se odehrává pouze pár let po 

MGsS 2, Solid by tedy měl být maximálně čtyřicátníkem, a ne 

šedesátníkem, jak jej zachycuje upoutávka MGS 4, Z toho plyne 

zjištění, že jeho sešlý vzhled a chatrný zdravotní stav nemohou 

být projevem přirozeného stáří, nýbrž něčeho docela jiného. 

Vsadili bychom slušné prachy na možnost zrychleného stárnutí. 

Kojima se mohl inspirovat zprávami o rychlém stárnutí klo- 

nované ovečky Dolly. A jak všichni dobře víme i Solid Snake je 

jedním z klonovaných „synů“ Big Bosse (hrdiny letošního hitu 

Metal Gear Solid 3). Záběr, ve kterém vidíme Snaka vpichovat 

si dávku léků, může posloužit jako další nápověda. Patrně jde 


Takto vidí své okolí robot okupační armády, 
Je schopen okamžitě identifikovat jakoukoli 
nebezpečnou aktivitu a zneškodnit ji. 


r hi » 
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o chemikálii, která může zmírnit n 

zený proces umírání buněk v jeho těle“Z toho 

plyne, že kdyby tyto léky neměl k dispozici možná 

by byl už dávno mrtvý! A je docela pravděpodobné, že 
zázračný koktejl bude jednou z nejvyhledávanějších látek, 
které budou hrdinu s jednou nohou v hrobě držet ve hře 

v použitelném stavu. Nabízí se tu další zdroj inspirace — legen- 
dární sci-fi Blade Runner, ve kterém androidi závodí s časem, 


aby získali možnost prodloužit si nepřirozeně krátký život. Svíčka, 


která hoří dvakrát jasněji, vydrží jen polovinu Času, 
Vnímavějšího diváka napadne souvislost nejen s tématem 
Blade Runneru. Starý Solid Snakémá mnoho společného i s hr- 
dimou komiksu Návrat temného rytíře, šedovlasým Batmanem. 
A'dále tu máme téma války. V upoutávce se Snake skrytě pohy- 


u E 


Otacon je zpátky ve hře a těší 
se rozhodně lepšímu zdraví než 
jeho parťák Solid Snake. 


= 
a Ž 


P 


v 


Solid si vpichuje medikament, 
který ho má zbavit náhlých 
zdravotních potíží, 


Mí" 


buje městem obsazeným očividně agresivní a nesmlouvavou 
armádou, jejíž pochodující roboti skenují každý podezřelý 
pohyb a jsou připravení na místě zasáhnout. Takže zatímco 
v MGS 1 a MGS 2 hrdina pronikal do tajných vojenských 
základen a v MGS 3 si to zkombinoval ještě s pěkně dlouhou 
vycházkou do přírody, v MGS 4 bude zřejmě jeho cílem úplný 
střed válkou zasaženého území, okupované velkoměsto plné 
nepřátelských vojáků a zbraní. Autor série, Hideo Kojima, 
má rád náznaky a narážky — jedna z nich pro MGS 4 přece 
zněla: „Není se kde schovat“. Ve městě ovládaném po zuby 
ozbrojeným vojskem je každá ulice nebezpečná a hlídky zřejmě 
mají pod dozorem i všechna místa, která hrdinové série MGS 
s oblibou využívají jako skrýš. Navíc pokud ve městě stále ještě 
probíhají boje, je situace pro plížícího se agenta ještě těžší. 
Před bombami se v kartonové krabici určitě neschováte. 

Další ožehavé téma: Solidův multifunkční monokl. Zdá se, 
že plně nahradí všechna předchozí komunikační zařízení a bu- 
de i interfacem pro ovládání robota, kterého v závěru upou- 


távky náš můž obdrží. od Otacona. Zmíněný robot, pohybující 
se na dvou kolech a sloužící hlavně k pozorování, není -novým 
výmyslem MGS 4. Znalci videoherních dějin vědí, že se poprvé 
objevil v jiné Kojimově hře jménem Snatcher. A víte, jak se 
jmenuje? Metal Gear Mk.2. Soudě podle obrázků a traileru 
promítnutého na Tokyo Game Show, bude robot Solida dopro- 
vázet minimálně po část MGS 4, ne-li po celou«dobu-hrání. 

Co na to všechno Kojima? Posuďte sami: „Skrytý aspekt 
zůstává neodhalen. Prokazuje se jen v čase a na základě 
hráčovy volby. Tak bude vydlážděna cesta k revoluční změně, 
která nás zcela odvede od překonané koncepce založené na 
„realismu“ k „přirozenosti“.“ (o se snaží šibal Kojima vlast- 
ně říci, sice nevíme přesně, ale nabídneme vám alespoň 
částečnou interpretaci. Na PlayStation 3, alespoň v případě 
špičkových her, jako je MGS 4, se můžete rozloučit s veškerými 
vizuálními interfacy, které vás informují o stavu zdraví, munice 
a podobně. Všechny ukazatele a indikátory nahradí řeč těla, 
výrazy obličeje, zkrátka dokonalé zobrazení dané situace. 
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B ru se svým robotím popelníkem. 
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Solid zachycen v družném rozhovo- 


Což nás přivádí k poslednímu bodu dnešního pojednání, 
a tím je grafika MGS 4. Už dnes'srovnávají upoutávku předve- 
denou na Tokyo Game Show (která byla průkazně vytvořena 
zcela pomocí enginu hry na PlayStation 3) s fenomenálním 
videem Killzone. Čili jde o absolutnívrehokvideoherní grafiky 
současnosti. Analytici se shodují, že Kojíma se tímto trailerem 
jasně přihlásil k táboru Sony a poskytl nejlepší důkaz o bájné 
výpočetní síle superkonzole nedaleké budoucnosti. Ostatně 
samotná upoutávka obsahuje četné narážky na slovní válku 
mezi majiteli konzolových formátů. Zřejmě nejlepší vtip 
celého klipu zazní z Otaconových úst, když poznamená, že 
Solidův robůtek je osazen jakýmsi superprocesorem zvaným 
Cell (načež si nebohý stroj poplete končetiny a zřítí se k zemi 
©). V úplném závěru pak na monitoru vidíme záběry z videa 
Killzone a technického dema s gumovými kačenami, které 
předváděl Phil Harrioson v LA. Věříme, že vás téma MGS 4 zau- 
jalo a loučíme se pro tentokrát slibem, že již příště nabídneme 
mnohem víc! ii 
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Nový Sonic Se řítí na PlayStation 3. 
A Sega k tomu dodává: „Ještě nikdy nebyl tak rychlý!“ 


OS 


Maskot firmy Sega je znovu ve hře. Po čtrnácti letech aktivní f 
kariéry, pinballových odbočkách a rozporuplných experimen- 
tech se střílečkou (myslíme tebe, Shadow The Hedgehogu) A 
se pomalu dostavovala únava. Kladli jsme si otázku, zda ten 
roztomilý modrý ostnátec přece jen nepatří do minulosti, Neměli by mu : 
dovolit odejít na zasloužený odpočinek? Odpovědí je jasné a zvonivé NE. pe 
Alespoň pro tuto chvíli, kdy se kocháme prvními obrázky nového Sonica 
pro PlayStation 3. Jako by v nás zažehly starou, skoro zapomenutou 
lásku. 
Hra, oznámená pod prostým a ke kořenům odkazujícím titulem Sonic 
The Hedgehog, vzniká pod přímým dohledem japonské vývojářské legen- 
dy a takzvaného „otce Sonica“, Yuji Naky. Informace ohledně hratelnosti 
jsou zatím k dispozici jen kusé, ale nám bohatě stačí Naka-sanova slova 
o „absolutně nejrychlejším Sonicovi všech dob, který může být stvořen 
jen díky výpočetnímu výkonu konzolí příští generace“. Pro tuto chvíli se 
prostě jen pořádně podívejte na screenshoty a bude vám jasné, že jde 
o nesmírně pohlednou záležitost. Představujeme si frenetickou moder- 
ní plošinovku rychlosti Burnoutu, ve které bojujete s roboty a sbíráte 
žluté prsteny jako smyslů zbavení. Příště si snad představíme Sonic The 
Hedgehoga blíže. Snad nás tentokrát nezklame. 7% 


Tento záběr prozrazuje, že modrý 
ježek bude mít celé šiky nepřátel. 


Kombinace superrychlé plošinovky 
a přirozeně působící krajiny vypadá 
nesmírně lákavě. 


010 PlayStation. oFiciáLní magazín-cz 


fn 


- p 


A 4 a 


X » . če.: h 4 Sonic se usmívá. Očividně má radost, 


SONIC RIDERS 


Ježek se dostaví s novu hrou i na PS2 


Kdy se Doktor Robotník konečně poučí ze starých chyb? Dostal se mu znovu 
do ruky jeden z těch ultravzácných klenotů chaosu, se kterým může v mži- 
ku ovládnout svět, a co udělá on? Místo toho, aby využil šanci a jednou 
provždy svět skutečně ovládl, uspořádá pro Sonica a jeho vykutálené přá- 
tele závodní šampionát, kde drahokam nabídne jako hlavní cenu. 

Výsledkem bláhovosti šíleného zrzavého génia jsou právě Sonic Riders, 
závodní hra, ve které se účastníci prohání na vznášejících se prknech a kromě 
boje o prvenství v cíli si zpestřují jízdu i četnými trikovými kousky. Autory 
titulu jsou vývojáři z tokijského Sonic Teamu. Hra podporuje multiplayery pro 
dva až čtyři hráče a kromě dobře známých charakterů obsahuje i pár obskur- 
ních, jako jsou Espio nebo ptáček Bean se slunečnými brýlemi. Hmm... 


M j k že se dostal na PlayStation 3. 


Čím vyšší výskok, tím 
větší výsledná rychlost. 


oFiciáLní magazín-cz PlayStation.c 011 


TRANSFERY V TEKKENU 


Zatímco Milan Baroš řešil svou klubovou 
budoucnost, čilá přestupová aktivita se 
týkala i turnaje Krále železné pěsti. Za 
prvé byl oznámen titul jménem Tekken 
5: Resurrection — lehce updatovaná verze 
úspěšné bojovky, která mimo jiné nabídne 
dva zcela nové charaktery. Za druhé pak 
byla oznámeno hostování dvou tekkenov- 
ských veteránů v další hře od Namca, již 
dříve oznámené chodičky-mlátičky jmé- 
nem Urban Reign. Chcete jména? Pokud 
jde o T5: Resurrection, můžete se těšit 
kalibru) a Lili (zpěvačka z Monaka). Urban 
Reign pak svou návštěvou poctí dvojice 
Marshall Law a Paul Phoenix. 


PSP JDE NA DRAČKU 


Po evropském startu se PSP na pultech 
daří lépe, než předvídali i ti největší 
optimisté. Ve Velké Británii se konzole 
stala s 185 tisíci prodanými kusy během 
prvních čtyř dnů nejrychleji prodávaným 
systémem všech dob (předchozí rekord 
Nintendo DS překonán zhruba dvojnásob- 
ně) a podobná byla situace v řadě dalších 
zemích. Za zmínku též stojí, že týden, 
kdy bylo PSP uvedeno, jeho hry obsadily 
devět pozic z Top 10 nejprodávanějších 
her (Ridge Racer, Wipeout Pure, Virtua 
Tennis, Metal Gear Acid a další). Očekává 
se, že další silná vlna zájmu přijde spolu 
s vydáním titulů jako Pro Evo 5 a GTA: 
Liberty City Stories. 


NAMCO ZRYCHLUJE 


Hra, dříve oznámená pod pracovním 
názvem Rune Chaser, nedávno odhalila 
karty. Namco ji definitivně pojmenovalo 
Critical Velocity a vedle screenshotů pusti- 
lo do světa i nějakou tu informaci. Půjde 
o první pokus firmy v oblasti automobi- 
lové akce, kde stejně důležitou roli jako 
závody hrají i honičky a speciální akční 
úkoly. Tak si představujeme něco zhruba 
jako LA Rush v japonském podání. Nebylo 
by lepší udělat jednoho pořádného Ridge 
Racera? 


> HLÁŠENÍ Z WYCHODU 


TOKUSKÁ - : 
VŠEHOCHUŤ 


Rychlý přehled dalších zajímavých 
her, které byly v září k vidění na 
Tokyo Game Show. 


Sony původně slibovala pro tokijskou show hratelná dema na 

PlayStation 3. Ačkoli byla připravena, na poslední chvíli bylo rozhod- 

nuto, že prezentace proběhne pouze formou video upoutávek. Důvody 

nejsou zřejmé, ale zdá se, že Sony chce poprvé předvést hratelné verze 
v co nejlepší formě a při speciální příležitosti, kde by byla veškerá pozornost 
upřena jen a jen na ně — mělo by se tak stát začátkem roku 2006. I tak nám 
však po TGS zbylo hodně překrásných dojmů. 0 MGS 4 či Sonicovi jsme se roze- 
psali více, zde je ještě telegrafický přehled dalších věcí jak na PS2, tak PS3.. 


WarDevil (PS3) 


PLAYSTATION 2 


Vezmeme to abecedně. Bandai chystá další sérii futuristických RPG „hack. Loni 
vycházela první kvadrologie, na kterou samostatným příběhem naváže nová trilo- 
gie. Zda se vydavatelských povinností ujme v Evropě znovu firma Atari, není zatím 
jisté. Ve speciální rozšířené edici vyjde znovu skvělá akce Devil May Cry 3, bližší 
detaily, čím bude tato verze tak „speciální“, nejsou známy. rt sní že 


očekávaná akce Dirge Of Cerberus: Final Fantasy VII se na TGS ukázala v úžasné 
grafice. Hratelnost si netroufáme posuzovat, ale zdálo se, že se Sguare Enix tak 
trošku inspirovali Resident Evilem 4. Jako přímočará akce asi tvrdé jádro fanoušků 
legendární FF VII zklame, ale to neznamená, že bychom se netěšili. Právě naopak, 
zvlášť když jsme kromě hlavního hrdiny, Vincenta, zahlédli ještě Cida a Yuffie. Když 
už jsme u Sguare, pokračování se dočká také robotí strategická akce Front Mission 
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Assassin (PS3) 


= již v pátém dílu a s podtitulem The Scars Of War. Hra, vycházející u příležitosti 
desátého výročí série, chce jubileum oslavit pořádně epickým záběrem a luxusní 


v divočině ph příšer, a to díky realistickému ztvárnění plynoucího času, jenž má 
vliv na podobu hrdinů a krajiny. Očekává se též verze pro PSP, nová monstra, roz- 
sáhlejší možnosti ve vesnici a celá řada nových offline i online módů. Příznivci série 
Shadow Hearts se také mohou těšit, tentokrát na třetí díl s názvem From The New 
World. Bude to nový příběh v rámci prověřeného bojového systému. Nu a nakonec 
zmiňme oznámení třetí Xenosagy. Novou epizodu znovu nazvali podle Nitezscheho 
knihy: Also Sprach Zarathustra. 


PLAYSTATION 3 


Tady to bylo jen ve videu, případně pouze tiskovou zprávou, takže ještě rychleji 
kupředu: PS3 bude mít nový díl survival hororu Alone In The Dark. Fatal Inertia jsou 
futuristické závody od tvůrců série Dynasty Warriors, firmy KOEI. 

Na PlayStation 3 vyjdou také nejnovější díly etablovaných sérií Brothers In Arms 

a Genji. Milovníci retra se mohou těšit na luxusní remake klasické střílečky Gradius, 
zatímco příznivci Namca, zatím pouze ví, že kromě dalšího Tekkena se rozběhly 
práce na dvou blíže nespecifikovaných hrách, jedné střílečce a jednom RPG. Mezi 
nejpozoruhodnější novinky TGS patři Project Assassin, fungl nové dílko montrealské- 
ho studia Ubisoftu, které soudě podle obrázků má asi něco společného s evropským 
středověkem. Návrat hlásí Stuntman od Reflections, na PS3 by mohl vypadat dosti 
zajímavě. Velkou pozornost na sebe také strhl WarDevil: Unleash The Beast Within 

- válečná fantasy akce epických rozměrů, která ve video podobě zaujala místo mezi 
dosud nejlépe vypadajícími hrami pro PS3. Tak to je prozatím vše a loučíme se 

s tím, že k většině zde zmíněných projektů se brzy podrobně vrátíme. 


Driver Parallel Lines'iá tě 
před rokem způsobil v 


V čase, kdy jsme kvůli recenzi dohrávali katastrofálně 
nepovedenou hru Driv3r, nabyli jsme pevného pře- 
svědčení, že s touhle - kdysi tolik oblíbenou - sérií 
ý „je-amenZnačka:seizdála být zcela prohospodařena 
„m a jakákoli nádí nemožná. Kdo by ji proboha Do této zkůšenosti“ 
mohl znovu brát vážně? Ukazuje se však, že pánové z Atari ji zcela 
nbdska a věří, že čas zahojí i ty nejhlubší a nejkrvavější rány, 


úkol: napra -spol 


n 


2 


hromě zelených /mewyorském pod- 
světí, čeká jej cesta VZNŮRU a angažovanost ve stále větších a ne- 
bezpečnějších zločineckých komplotech. Kupuje si první koženou 
bundu a je připraven k akci. 

Na rozdíl od Driv3ra nemají Parallel Lines konvenční úrovňovou 
strukturu. Příběh je sice vyprávěn tradičním způsobem, ale jinak 
má TK poměrně značnou svobodu dělat si, co chce. Může se napří- 
klad účastnit ilegálních závodů po Central Parku, nebo se účastnit 
destrukčních derby v Bronxu: Nejde jen o zpestření zločineckého 
života, ale i o způsob, jak si přivydělat v horších časech. Za peníze 


dina připomínal spíš kraba než člověka). Pokud 
i přejít od slo X ání Pazaté) lines budou zaručeně 


s našimi hrami budou tvoji kamarádi pořád s 


geewa.com | connecting players 


zjej:čekají v f pozdější fázi h 


čloku 19700 


] jěbo upgradovat ně 
jadra. Tim si adňuje život P náročný 
misí byly v případě Dřív: 

e snadné 5e nad poči 
(vždyúkonisami otevřeně 
dařil). sliby zlepšová 
nejmenším naznačují, že 
ná, že můsí dojít zdárně, 
dalšími úpravami je Ná 
řidičů — tak; aby honičky 
by se mohlo týkat'dříve stereotýpního soundtracku. Atari se-pláclo 
přes kapsu a licenčovalo K0 = údajně dosti známých = hitů z doby, 
kdy se zrodily disko, punk a raný hiphop. Víte co? Pojďme dobro- 
volně zapomenout na to, že vůbéc nějaký Driv3r existoval, pojďme 
předstírat, že až toto bude PS2 pokračování legendárního Drivera, 
na které jsme všichni tak toužebně čekali. 


ré ohlašují Parallel Lines, n 
ávné cestě, Jistě, to nezname- 
dně se i to pokouší. Mezi 


Jak začít? 


Zaregistruj se odesláním 

SMS zprávy na 

(+420) 736 304 030 

s textem GPIN 1234, 

kde 1234 je příklad tebou 
zvoleného čtyř-číselného 
GPINu. Potom se hned přihlas 
na webu www.geewa.com 
nebo z mobilu na 
wap.geewa.com. 


ecting players 


Doe 
ZEIZE 
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NAPNĚTE KOSMICKÉ PLACHTY A VYDEJTE SE ZA 
DOBRODRUŽSTVÍM PLNÝM ZÁŽITKŮ 


be 
I kosmická odrůda pirátů 
má v oblibě plachetnice, 


Sice se to nezdá, 
ale ten kopanec je 
docela účinný. 


Promiňte, pane 
učiteli, zaspal jsem. 


PRO EVOLUTION SOCCER 


(1 % 
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ROGUE GALAXY 


Vydavatel: Sony Vývoj: Level 5 Na pultech: prosinec (Japonsko), v jednání (Evropa) 


CO VÍME, POVÍME 
Jen dvě slova: vesmírní piráti. RPG začnete 
v roli Jestera Roguea, frustrovaného farmáře 
na bohem zapomenuté pouštní planetě. 
Taky vám to něco připomíná? No nic, 
pojďme dál. Ani se nenadějete a budete 
naverbování grupou jménem Dorugen Goa, 
vesmírnými bukanýry, v jejichž službách 
budete mít za úkol cestovat mezi planetami 
a zkoumat, kde by se co dalo šlohnout. 
Jako východisko to zní trošku primitivně 

a příliš idealisticky (naposledy jsme takhle 
fantazírovali, když nám bylo devět), ale 
jako počáteční bod pro epické kosmické RPG 
plné bitev, drsných zkušeností a romantic- 
kých vztahů to může posloužit stejně dobře 
jako kdovíjak sofistikovaný námět. Souboje 
probíhají v reálném čase a přímo v rámci 
hlavního enginu hry, přičemž můžete kdy- 
koli přepínat mezi zúčastněnými postavami. 
Mezi stovkami druhů nepřátel jsme si zatím 
jako jedničku zapsali písečné nestvůry, 
inspirované zřejmě Dunou. 


Podobnost se screenshotem 
z Resident Evil 5 čistě náhodná. 


PROC ČERNÝ KUN? 
Předně proto, že autory Rogue Galaxy jsou 
level 5, titíž lidé, kteří vytvořili excelentní 
RPG Dark Cloud a ještě lepší japonský super- 
hit DragonOuest VIII (ještě k nám nedorazil). 
Šef studia, Akihiro Hino, slibuje, že RG bude 
ještě větší než DO VIII. Původně bylo pláno- 
váno vytvořit generátor doslova nekonečné- 
ho vesmíru s nekonečným počtem náhodně 
se vytvářejících planet. Od tohoto záměru 
bylo naštěstí upuštěno ve prospěch promyš- 
leného designu a soustředěnější příběhové 
linky. Kosmem budete cestovat zcela plynule 
bez sebekratších loadingových pauz — a to 
se týká i případu, kdy se rozhodnete přistát 
na jakékoli planetě, vstoupit do kteréhokoli 
města a dokonce i domu! 

Líbí se nám i grafické podání, které 
v tradici Levelu 5 sází na vkusný cel-shading 
a brilantní střihové sekvence. Zkušenost 
z Tokyo Game Show na bližší posouzení byla 
Sice nedostatečná, ale něco nám říká, že 
tohle bude opravdu velký hit. [il 


NOVÉ GTA 
VE VÝROBĚ... 


„.ale Bully má zpoždění 


Rockstar celkem nenápadně, v rámci své finanční výroční zprávy 
pro akcionáře, sdělil světu, že chystá na rok 2006 „rozšíření znač- 
ky“ Grand Theft Auto, „pokračování jednoho z původních titulů 
Rockstaru“, a další dva tituly pro PSP, Jelikož nebyly dodány žádné 
konkrétnější detaily, musíme si domýšlet. V případě GTA můžeme 
čekat buď regulérní GTA 4 na PlayStation 3, anebo nějaký vedlejší 


Way Of The Dragon narušuje 


všeobecnou P tavu o ty- 
picky japonské videohře. 


Přiznejme si, není to, co by člověk čekal od lidí, kteří vytvořili Super 
Monkey Ball. Ryuga Gotoku (doslova „Jako drak“, v Evropě bude 
pravděpodobně uveden pod názvem Way Of The Dragon) je ve 
všech směrech pravým opakem roztomilé, barvité a pošahané opičí 
akce. Nemá s ní nic společného, až na výjimku (doufejme) kvalitní hratelnosti. Její 
děj se bude odehrávat ve fiktivní tokijské čtvrti Kamurocho — v jakémsi městě ve 
městě, lehce inspirovaném skutečnou čtvrtí Kabukicho — a vypráví příběh mocného 
gangstera Kazumy Kiyua. Zrovna nedávno vyšel z vězení a jen se rozkoukal, už se 
zapletl do únosu dívky jménem Haruka. Z toho kšeftu totiž kouká pěkná suma 
peněz. Ústředními tématy Way Of The Dragon jsou celkem předvídatelně násilí, 
zvrhlosti a hráčská vášeň (ovšem žádné videohry, vážení, nýbrž karban s vysokým 
rozpočtem). 

Autory scénáře i designéry hry jsou samí zkušení Japonci, a tak se po všech těch 
losangeleských a nevvyorských ulicích dosti těšíme na změnu vzduchu v prohnilém 
Kamurocho. Místo pizzou budeme Kazumovi dobíjet baterie nudlemi, místo biliáru 
se věnovat hře na pačinku (něco mezi výherním automatem a flipperem) a sexuál- 
ní zdraví budeme riskovat v temných zákoutích obchůdků se „společnicemi“, 

Důležitou složku příběhu bude tvořit konverzace s obyvateli města, zatímco 
akční složka se opře o prý velmi originální bojový systém. Way Of The Dragon se 
nespokojí s tradiční kombinací tvrdých pěstí a pistolí. Jeho tvůrci prý chtějí vytvořit 
takový interface, díky němuž by hráč cítil bolest. No, pokud nepřijdou s ovladači 
způsobujícími elektrošoky, pak to bereme spíše jako nadsázku. Každopádně Way Of 
The Dragon byla jednou z nejzajímavějších novinek na letošní Tokyo Game Show. 

A ještě lepší je již jisté evropské vydání v roce 2006. [i 


Dva na jednoho chudá- 
ka. V ulicích New Yorku 
nikdo nehraje fér. 
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PŘIDÁTE SE? 


The Warriors nabídnou multiplayer. 


AKČNÍ NABÍDKA 
her a konž0 


© kompletní nabídka hef'á filmů 
za nejnižší ceny 


© široká nabídka přístůšens 


M PlayStation.c 


PlayStation.c 


BAOTVTRYT FM 


739km/h 


Kaz vyžaduje, aby , 
žena kráčela dva E 
metry za nim. 


i 0 
© 7 


Jedna z nejlepších scén filmu Válečníci — rekonstruovaná 
v městské bojovce The Warriors od Rockstaru — probíhá 
zhruba takto: Ajax a Kovboj se snaží utéct před členy 
gangu zvaného Baseball Furies. Po zoufalé honičce (je 


R třeba v pravém okamžiku mačkat A), abyste plynule přeskakovali ploty), 
= udýchaný Kovboj zaskřehotá. „Já už nemůžu!“ „Fajn,“ odpoví Ajax, otočí 
+ 5ea připravuje se na prvního z Furies. „Stejně mi přišlo trapný utíkat před 
těma chudákama.“ 
Filmoví Válečníci se prostě mohli spolehnout jeden na druhého, 


v jednotě byla jejich síla. A podobně tomu bude díky právě oznámenému 
kooperativnímu multiplayeru i v jejich videoherní verzi. V singleplayeru 
povedete svůj gang a tu a tam jej budete moci úkolovat jednoduchými 
příkazy prostřednictvím pravé páčky („Čekejte“, „Kryjte mi záda“). Tímto 
způsobem zapojíte kolegy do svého taktického plánu. Ještě lepší však bude 
angažovat někoho ze svých skutečných kamarádů. Stačí na druhém ovla- 
dači zadat B a kolega okamžitě vklouzne do role jednoho z členů vašeho 
gangu. Pokud se od sebe vzdálíte na větší vzdálenost, dojde automaticky 

k rozdělení obrazovky, ale jinak se oba nacházíte v tomtéž obrazu a můžete 
kopat do konkurenčního gangstera společnými silami. Jste-li zvědaví na 


recenzi The Warriors, určitě si nenechte ujít příští číslo 0PS2. 


OBJEDNÁVEJTE TELEFONICKY: 
724 444 658, 224 226 242, 224 225 277 


OBJEDNÁVEJTE PŘES SMS! 

Pošlete SMS ve tvaru: název hry — jméno a pří- 
jmení — adresa včetně PSČ a pošlete ji ze svého 
mobilu (ne z internetu) na tel.: 724 444 658. 
Her může být více, potřebujete-li poradit s vý- 
běrem, napište to také a my vám zavoláme! 


ONLINE OBJEDNÁVKY 
+ KOMPLETNÍ NABÍDKA ZBOŽÍ: 


www.bontonland.cz 


ACE COMBAT ZERO: THE BELKAN WAR 

Další, již šestý díl dobře zavedené série leteckých akcí je zatím 
ohlášen pro USA, evropské vydání můžeme s nejvyšší pravdě- 
podobností očekávat v roce 2006. V Belkan War se ocitneme 

15 let před událostmi Ace Combat 5. Tomu bude odpovídat 

i strojový park. 


SHREK SUPERSLAM 


Nový Shrek sice na plátna kin nemíří, ale to přece nemůže být 

překážkou, aby vystupoval v další videohře. Jde o multiplaye- 
rovou bojovku, ve které si můžete vybrat z celkem 20 známých 
filmových figur. Máme podezření, že se tvůrci inspirovali hrou 

Super Smash Brothers od Nintenda. 


TAITO LEGENDS 

Pod hlavičkou Segy vyjde další retro kolekce, tentokrát z produkce 
automatové firmy Taito. Těšit se můžete samozřejmě na největší 
legendu, Space Invaders, a dalších 24 víceméně známých věcí 
(namátkou Puzzle Bobble, Jungle Hunt nebo Zoo Keepen). 


DRAGONOUEST VIII 

Už v listopadu vyjde v USA superúspěšné RPG od Sguare-Enix 

a hra je snad již brzy očekávaná i v PAL verzi. Dílo studia Level 5 
bude navíc prodáváno s bonusovou demo verzí Final Fantasy 
XII Prodeje DOVII'v Japonsku již přesáhly hranici 3 milionů. 


STUART LITTLE 3 

V tomto případě také nejde o nový film. Ano, slavný myšák se 
vrátí jen jako videoherní hrdina na PlayStation 2, aby potěšil 
zejména děti. Předpokládáme pestrou směs různých žánrů, od 
plošinovky přes závody až po trikové sporty. 


— 


TOURIST TROPHY 

Poté, co se nejeden vývojář chvástal tvorbou „motocyklové“ 

ho Gran Turisma“, se úkolu konečně ujali ti nejpovolanější 

- Polyphony Digital, tvůrci série GT. Tourist Trophy vzniká sice 
bez účasti Kazunori Yamauchiho, ale o kvalitu se nemusíme bát. 


ONIMUSHA: DAVN OF DREAMS 

Připomínáme již čtvrtou Onimushu alespoň nově vydaným 
sereenshotem u příležitosti Tokyo Game Show. Pokud jste nečetli 
dřívější preview, vězte, že autoři se tentokrát odvážili k výrazné 
změně koncepce. Jakkoli na obrázku vypadá pěkně, nejsme si 
jisti, zda jde o posun k lepšímu. 


SUIKODEN V 

Už i RPG série od Konami se pěkně táhne do délky. Nově ozná- 
mené pokračování (na TGS) slibuje výrazné změny, skupinu šesti 
bojovníků a pestrý výběr miniher. My jen doufáme, že bude lepší 
než hrubě nepovedená čtyřka. 


ULTIMATE SPIDER-MAN 

Tímto novým screenshotem oslavujeme americké vydání a ozna- 
mujeme recenzi do příštího čísla. Přátelé komiksu, vypadá to 
velice dobře. Americká média hru jednohlasně chválí a tvrdí, že 
je ve všech směrech lepší než Spider-Man: The Game 2. 


Pravidelná rubrika Svět v obrazech si klade za cíl zachytit nejnověji oznámené tituly a nejčerstvější obrázky z těch dříve oznámených. Jde často o novinky, které bychom normálně do daného vydání 0PS2 zařadit nemohli. 
Jako taková putuje tato stránka do tiskárny až na posledním místě. K většině zde uvedených her se v příštích vydáních 0PS2 samozřejmě vrátíme mnohem obšírněji. 
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KALENDÁŘ 


Výhled do příštích třech měsíců 


LISTOPAD 

007: From Russia With Love 
Capcom Classics Collection 
Call Of Duty 2: Big Red One 
Chronicles of Narnia 

Crime Life: Gang Wars 
Darkwatch 

EyeToy: Play 3 

Gun 

Harry Potter And The Goblet Of Fire 
Jak X 

King Kong 

Marvel Nemesis: Rise Of The Imperfects 
Mark Ecko's Getting Up 

Need For Speed Most Wanted 
Okami 

Ratchet: Gladiator 

Resident Evil 4 

Shadow The Hedgehog 
Shrek SuperSlam 

SingStar '80s 

Soul Calibur III 

SSX On Tour 

Star Wars Battlefront II 

The Matrix: Path Of Neo 


The Incredibles: Rise Of The Underminer 
The Sims 2 

True Crime 2: New York City 

WWE SmackDown! Vs Raw 2006 


PROSINEC 

50 Cent: Bulletproof 

America's Army 

Bratz Rock Angelz 

Final Fight: Streetvwise 

Full Spectrum Warrior 2: Ten Hammers 
Gauntlet: Seven Sorrows 

Knights Of The Temple II 

Panzer Elite Action 

Prince Of Persia: The Two Thrones 
SOCOM 3: US Navy SEALs 

State Of Emergency 2 

Urban Reign 


24: The Game 

Atelier Iris: Eternal Mana 
Battlestations: Midway 

Black 

Castlevania: Curse Of Darkness 
Chicken Little 

Commandos Strike Force 
Driver Parallel Lines 

Hitman: Blood Money 

Metal Gear Solid 3: Subsistence 
Shadow Of The Colossus 
Splinter Cell 4 

StarCraft: Ghost 

Sword Of Etheria 

TOCA Race Driver 3 


TYP HRY 

akce 

retro 

FPS 

akční adventura 
akce 

FPS 

EyeToy 

městská akce 
akční adventura 
závody 

akce 

bojovka 

akční adventura 
závody 

akční adventura 
akce 

akční adventura 
akce 

akce 

karaoke 
bojovka 

závody 

akce 

akce 

akce 

simulace 
městská akce 
bojovka 


akce 

akce 

akční adventura 
bojovka 

akce 

akční adventura 
akční adventura 
akce 

akční adventura 
akce 

akce 

akce 


akce 

RPG 
strategie/akce 
FPS 

akce 

akční adventura 
FPS 

městská akce 
akční adventura 
akce 

akční adventura 
akce 

akce 

akční RPG 
závody 


VYDAVATEL 
Electronic Arts 
Capcom 
Activision 
Buena Vista 
Konami 
Ubisoft 

Sony 
Activision 
Electronic Arts 
Sony 

Ubisoft 
Electronic Arts 
Atari 
Electronic Arts 
Capcom 

Sony 

Capcom 

Sega 
Activision 
Sony 

Sony 
Electronic Arts 
LucasArts 
Atari 

THO 

Electronic Arts 
Activision 

THO 


VYDAVATEL 
Vivendi Universal 
Ubisoft 

THO 

Capcom 

THO 

Midway 

Playlogic Entertainment 
Koch 

Ubisoft 

Sony 

Playlogic Entertainment 
Namco 


VYDAVATEL 
Sony 

KOEI 

sci 
Electronic Arts 
Konami 
Buena Vista 
Eidos 

Atari 

Eidos 
Konami 
Sony 
Ubisoft 
Blizzard 
Konami 
Codemasters 


FIFA 2006 — totální fotbal 


FIFA 2006 je novým počinem na poli fotbalových her z dílny Electronic 
Arts. Aby byl zaručen velký pokrok oproti předchozím verzím, byl 
vývoj hry tentokrát svěřen kanadskému vývojovému týmu EA Canada. 
Jeho snaha o přenesení ryzí fotbalové atmosféry velkých zápasů na 
monitory počítačů a konzolí by se dala označit za extrémní. 

Když šéf vývojového týmu dostal za úkol vytvořit novou verzi populární série, ještě 
týž den jako první krok smazal zdrojové kódy předchozích verzí. FIFA 2006 je tak 
zcela novou hrou. Týmu se podařilo o velký kus posunout dopředu jak měřitelné 
atributy hry jako je grafika, reálnost pohybů a přechodů mezi nimi, propracovaný 


team management, možnost kariérního postupu, tak i ony neměřitelné atributy, které 
zásadní měrou ovlivňují celkovou fotbalovou atmosféru a pocit ze hry. 


„Snaha vývojového týmu o přenesení ryzí fotbalové atmosféry velkých zápasů na monitory 
počítačů a konzolí by se dala označit za extréní.“ 


Aby vývojáři dosáhli co nejfotbalovější 
atmosféry, angažovali jako konzultanty 
skutečné fotbalisty. Na vývoji hry se tak 

podílel Wayne Rooney, v současnosti podle 
- PFA Mladý hráč roku, který je ve svých 19 
letech klíčovým hráčem týmu Manchester 
United a anglické reprezentace a hvězdu světového 
fotbalu Ronaldinha, 

Atmosfěru dotváří skvělé výkony komentátorů, 
kteří velmi přesně reagují na situaci na hřišti, 
tak bohatý hudební doprovod, který obstaraly 
kapely jako jsou Oasis, Royksopp a další. 
„Prvním krokem k vývoji nové FIFA 2006 bylo 
smazání veškerých zdrojových kódů předchozích 
verzí. FIFA 2006 je tedy úplně nová fotbalová 


Na hratelnosti mají svůj podíl konzultanti 
hra.“ Rooney a Ronaldinho 


Útočný fotbal, na který se dá dívat 
Výsledkem je kombinace útočné ovladatelnosti, možnost dokonalého nastavení podle 
požadavků hráče, stoprocentní autentičnosti a zcela nový styl ovládání. Spolu 
s množstvím nových prvků a technických figlů umožňuje FIFA 2006 opravdu zajímavý 
útočný fotbal s nádhernými skluzy, přihrávkami patičkou, kolenem, přistrčení míče 
prsama a hlavně krásnými brankami, o které jde ve fotbale především. Dokonce 
i pokud necháte hrát za oba týmy počítač, budete svědky velmi zajímavého zápasu. 

FIFU 06 si zahrajete na všech dostupných hracích strojích současnosti PC, PS2, Xbox, 
Nintendo, PSP a FIFA 06 bude dostupná i pro mobilní telefony. 


„FIFA 2006 — 
atmosféra a ryzí fottal 


(RA) 
FIFA06 


INZERCE 
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EVERYBODY 'S GOLF'M 


Konečně golfový klub, kde to není jen pro snoby. Nastav si vlastnosti, dovednosti a vzhled své postavy 
a pak už můžeš odpálit míček napříč mnoha golfovými hřišti v různých herních módech. Vyzvi svý 
kámoše i nepřátele na souboj muže proti muži ve Wi Fi módu a staň se tak pravou golfovou legendou. 


www.everybodysgolfclub.com 


vyhrazena db“ a „= 


mornifor 


VEDOUCÍ ÚSEKU: FARID STARMAN 


VAŠE PŘÁNÍ JSOU NÁM ROZKAZEM! 


NEJŽÁDANĚJŠÍ 
Jen váš názor rozhoduje tom, kterých p 
pět her se dostane do této rubriky. k 


Následující žebříček vznikl součtem 


došlých hlasů (SMS) a výsledků online REST 4 SE PŘESTĚHOVÁL MEZI RECENZE, 
ankety (www.0ps2.cz) MÁME TU NOVÉHO TAHOUNA? 


Období: 14. září — 4. října 2005 P 


PRINCE OF PERSIA: THE TWO THRONES 


Následovníkovi trůnu jedno křeslo nestačí. 


GAUNTLET: SEVEN SORROWS 


Vynálezce kooperativního multiplayeru se po dlouhých 
letech vrací. 


METAL GEAR SOLID 3: SUBSISTENCE 


Pořád se zdůrazňuje jen online režim. Co dál? 


CRAZY FROG RACER 


Druhé místo pro žabáka? Alespoň víme, jak škodolibí 
mohou být naši čtenáři ©. 


: STARCRAFT: GHOST 
ME |nterview s profesionálním žvanilem jsme doplnili 
9 vlastním překladem. 


TOCA RACE DRIVER 3 


Zde si můžete dopředu rozmyslet svou budoucí 
závodnickou kariéru. 


HLASUJTE! NEED FOR SPEED: MOST WANTED 


V telce máme útrum, ale s PlayStation 2 
bude Jack Bauer žít dál. 


NES 


Ovlivnit pořadí pěti nejžádanějších her 
v rubrice Monitor můžete dvěma způ- 
soby. Buď hlasujte v online anketě na 
www.ops2.cz, nebo využijte pohodl- HITMAN: BLOOD MONEY 

nou možnost zasílání SMS (podrobnosti FE Splňujeme minulé resty a zveme vás na pěknou 
na této stránce) a získejte šanci vyhrát akci do Las Vegas. 

něco hezkého. Součet došlých hlasů 

ovlivní skladbu rubriky Monitor . 

ve 45, vydání 0PS2. MATRIX: PATH OF NEO 


Mimo jiné ukážeme, že hrát se dá i osmi prsty najednou. 
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BLÍZKÉ SET 


UBISOFT | UBISOFT MONTREAL | CENEGA | 


WWWw.PRINCEOFPERSIAGAME.COM 


PRINCE OF PERSIA: THE TWO THRONES © 


PŘEDSTAVUJE SE PAN HYDE... 


Poslouchání Evanescence škodí zdraví. Takové poučení 
> si lze odnést při pohledu na tetovaného šílence, který je 

hrdinou nově zveřejněných screenshotů z Prince Of Persia 3 
(se změněným podtitulem The Two Thrones místo dříve uváděných 
Kindred Blades). Ano, toto je zlá, krutá polovina našeho přítele, 
takzvaný „Temný princ“, jakýsi pochmurný Hyde k oblíbenému 
doktoru Jekyllovi, s nímž jsme měli čest se seznámit v předchozích 
dílech, 7he Sands Of Time a Warrior Within. Možná se k vám už 
donesla fáma, že jde o alternativní inkarnaci z jiné časové linie. 
Není to pravda, přátelé. Temná podoba prince je přímým důsledkem 
přílišné manipulace s písky času — tedy novou schopností hlavního 
hrdiny i jejím prokletím. Jak postupujeme hrou, temný charakter 
začne převažovat (a stává se také mocnějším). Očekávejte spoustu 
střihových scén, které se budou snažit zachytit princovu schizofrenii, 
rozhovory a hádky se sebou samým (něco jako výstupy Gluma v Pá- 
novi prstenů). 

Tělesně i duševně temnější osobnost prince je uvolněna vždy, 
když hrdina přijde do kontaktu s ohněm, a při boji je vybavena 
zbraní zvanou daggertail. Kombinace biče utkaného z kovu a dýk 
vám skýtá nejen řadu nových útočných možností (například zbabělé 
usekávání hlav zezadu a z bezpečné vzdálenosti), ale též nové 
pohybové možnosti při postupu prostředím města Babylon — dag- 
gertail Ize třeba použít jako kotvičku při přeskakování propastí. 
Nejoriginálnější a nejkrásnější se nám ovšem zdála tato aplikace: 
nachází-li se ve vašem dosahu dřevěný sloup, můžete do něj zasek- 
nout daggertail a rozběhnout se dokola a masakrovat dalším mečem 
vše kolem. 

Ovšem ani „dobrý“ princ nezahálí. Jeho rychlé stealth útoky se 
V praxi jeví vysloveně lahůdkově, seskoky ze střech na záda nepřá- 
tel s vytasenými meči jsme si krásně vychutnali. Bleskové a tiché 
zabíjení funguje také z rozběhu po zdi. Stačí ve vhodný okamžik 
stlačit (©) a protivníkův osud bude v mžiku zpečetěn. Je to nejen 
elegantní a pohledné, ale také zajímavé z hlediska hratelnosti. 
Jakmile si na nové stealth útoky zvyknete, budete hodnotit terén 
z hlediska využitelnosti pro tento účel, Možnost zbavit se strážce 
dřív, než vás stačí spatřit, má silně motivující účinek. Princ byl vždy 
mimořádně pohyblivý a přirozeně akrobatický. Nové schopnosti 
tento dojem ještě umocňují. Na konci běhu po zdi lze kupříkladu 
zabodnout dýku do rámu okna, v obloučku překonat roh, abyste 
mohli v pohybu po vertikální ploše ještě chvíli pokračovat. Průzkum 
úžasně otevřeného prostředí, vysokého několik pater od střech až po 
uličky a rozsáhlého kilometry čtvereční, města Babylonu tak slibuje 
mimořádně silné zážitky. Oproti předchozím dílům rozkouskovaným 
do „místností“ je toto asi nejpodstatnější změna designu hry a také 
její největší přednost. 


Nepřítele je možné zabít 
jeho vlastní zbraní. 


Kdo chce světélkující tetování, musí 
si šlehnout dávku písků času. 


ČTYŘI KONĚ PŘED KAPOTOU 


Méně podstatnou, ale rovněž výraznou novinkou je přídavek závodů 
koňských spřežení. Mohli jsme si vyzkoušet jen jedinou krátkou 
ukázku, ale snad jsme pochopili, o co jde. Představte si křížence 
mezi klasickými závody a fyzickou akcí (něco jako Burnout) ode- 
hrávající se v šílené rychlosti na prašných uzoučkých ulicích plných 
zrádných překážek a nepřátelských vozů. Rivaly můžete natlačit 
mimo cestu do propadlišť a sloupů a vychutnat si jejich zpoma- 
lený karambol s detailním modelem destrukce vozu a pádu koní. 
Dávejte si však velký pozor, tady se v žádném případě nehraje fér. 
Posluhovači vašich soupeřů se budou pokoušet přeskočit na váš 
vůz z okolních budov. Pokud se jim to podaří, budete s nimi muset 
bojovat a současně i řídit spřežení. 

Zatím to zní hodně pozitivně, ale pravda je, že bychom byli 
moc rádi, kdyby Ubisoft dal do finální verze pár věcí do pořádku. 
Princovy stealth pohyby se pomocí analogové páčky neovládají 
tak pohodlně, jak by bylo záhodno. Je to až příliš citlivé a snadno 
klopýtnete a odhalíte se nepříteli. A jakkoli koňské závody působí na 
pohled příjemně, odehrávají se za stabilní rychlosti, kterou nemůže- 
te sebemenším způsobem ovlivnit, což poněkud snižuje dobrý pocit 
z vítězné jízdy i napětí. Celkově však stále platí, že Prince Of Persia: 
The Two Thrones představuje jednu z nejslibnější akčních adventur 
pro PlayStation 2. E LH 
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Daggertail skýtá princi nové 
pohybové možnosti. 


monitor 


MÍSTO RISKANTNÍCH RADIKÁLNÍCH ZMĚN se 
v Ubisoftu rozhodli vsadit na doladění beztak 
skvěle fungujícího mechanismu PoP. Navrch 
dostaneme závody, otevřené město a dva 
prince za cenu jednoho. 
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VYDAVATEL MIDWAY | VÝVOJ MIDWAY | DISTRIBUTOR EA ČESKO 
WEB WWW.GAUNTLETSEVENSORROWS.COM 


GAUNTLET: 
SEVEN SORROWS 


SEDMKRÁT SMUTNĚJŠÍ NEŽ OBYČEJNÝ SMUTEK 


Tohle se stane, když 
hrdinu zachvátí.v.žal. 


S daggertailem zacháží 
Temný princ zručně jako 
kovboj s lasem,.? 


Před mnoha lety, když jste zatoužili po kooperativním 
> multiplayeru, byla Gauntlet vaše jediná volba. Mincový 

automat velikosti menšího rodinného domu měl namon- 
tované čtyři joysticky a nabízel tedy čtyřem hráčům společný 
průzkum záhadných labyrintů (v honbě za zlatými poklady) 
a hlavně masakrování záhrobních příšer. Gauntlet se nyní vrací 
v úžasném 3D kabátku s cílem oživit pradávnou přitažlivost směsí 
akce a napětí. Tentokrát však bude z pochopitelných důvodů 
obohacen o komplexní příběh a mnohem silnější elementy RPG. 
Vždyť jde o domácí verzi, která musí vydržet na dlouhé časy jak 
v navrátivším se multiplayeru, tak v singleplayeru. 

Vaše postavy se budou v průběhu hry vyvíjet (na výběr 

máte barbara, trpaslíka, elfa a spoře oděnou valkýru). Vývoj se 
bude, jak se na RPG sluší a patří, týkat všech důležitých aspektů 
- útočných, obranných, magických a kooperativních. Díky chytře 
vymyšlenému systému boje budete navíc moci různé schopnosti 
kombinovat se spoluhráči, a maximalizovat tak svůj příšero-bijec- 
ký potenciál. Jak se to říká, „oldie but goldie“? Držte palce, l LH 
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KONAMI || KOJIMA PRODUCTIONS | 


Slovy Hideo Kojimy, populární to vývojářské osobnosti 

a tvůrce série Metal Gear Solid, onlinový režim MGS 3 má 

úlohu jakéhosi testovacího předskokana pro Metal Gear 
Solid 4 na PlayStation 3. MGO (Kojimova vlastní zkratka pro online 
režim) tvoří skutečně jádro přídavku zvaného Subsistence a nyní 
je jasné, že ukazuje na budoucnost celé série. Nepředbíhejme 
však události a pojďme se zblízka podívat na hru, kterou můžeme 
očekávat v nejbližší budoucnosti. Upoutávka, předvedená nejdříve 
na výstavě Games Convention v Lipsku (konec srpna) a později i na 
Tokyo Game Show (polovina září), názorně předvedla, jak se bude 
multiplayerový mód MGS 3 v praxi projevovat. Navrch jsme měli 
možnost okusit krátkou hratelnou ochutnávku, a tak jsme si mohli 
dát některé věci dohromady. 

Upoutávka byla jako obyčejně umně sestříhaným a vtipně 

inscenovaným divadelním kouskem. Pomineme-li synchronizova- 


Ocelotovy červené barety 
jdou neohroženě do boje. 


CD PROJEKT | 


MGS3: SUBSISTENCE 


NABÍDNE JEN ONLINOVÝ REŽIM, NEBO I PLNOHODNOTNÝ SINGLEPLAVEROVÝ BONUS? 


WWwWw.KONAMI.JP/GS/KOJIMA PRO 


né tanečky a groteskní vojenské zdravice, nejvíce nás zaujalo roz- 
dělení hráčů-vojáků do tří základních frakcí, jmenovitě KGB, GRU 

a jednotky Ocelot. Tyto skupiny bojují nejen proti sobě, ale i proti 
Je otázkou, nakolik můžeme brát některé detaily vážně. V jedné 
scéně je například vidět soupeře, jak se mlátí po hlavách srolo- 
vanými časopisy z MGS 3. V další zastihneme šestici spolubojov- 
níků, seřazených do ukázněné řady, jak postupují středem města 

v kamufláži kartonových krabic. Dramatickou ukázkou na pomezí 
komedie a brutality pak je scéna, kdy jsou při ranní inspekci tři 
muži z jednotek GRU vytažení z nastoupené řady a na místě popra- 
veni. V praxi jsme si pak mohli vyzkoušet novou, volněji pohybli- 
vou third-person kameru, kterou Ize využít nejen v multiplayeru, 
ale i v rámci hlavní hry, tedy operace Snake Eater. Kdybychom chtěli 
mermomocí nějaké přirovnání, pak se jako nejbližší jeví kamerový 
systém z her SOCOM: US Navy SEALs. 


NEBESKÉ PŘESTŘELKY 


Tím nejdetailnějším možným způsobem vás upoutávky seznamují 

s pěti základními multiplayerovými režimy Subsistence. Budou to 
deathmatch, týmový deathmatch, obsazovací mise, záchranné mise 
a infiltrační mise. Deathmatch je určen pro maximálně osm hráčů 
= všichni bojují se všemi a počítají se skalpy. Pokud padnete v boji, 
jste okamžitě oživení a můžete pokračovat. Zajímavá odměna čeká 
na vítěze každého souboje — v tom dalším si totiž může vybrat 

Z prominentních charakterů známých ze singleplayeru. Můžete se 
tedy na chvíli stát třeba Revolverem Ocelotem. Zatímco zbraně ze 
hry Metal Gear Solid 3 (včetně raketometů a plamenometů) doznají 
pro multiplayerové účely patrně jistých úprav, aby nebyly tak silně 
zabijácké, techniky (OC (close-guarter combat, tedy boje nablízko) 
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Krácení rozpočtu se nebla- 
ze projevilo na životě 
vojáků KGB. 
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budou k dispozici všem hráčům v plném rozsahu. Budete se tedy 
moci nepozorovaně připlížit k soupeři a potichu ho zabít jediným 
smrtícím chvatem. 

Obsazovací a záchranné mise jsou variacemi na rovněž zave- 
dený režim „capture the flag“. Dva týmy spolu bojují o ovládnutí 
nějaké budovy/objektu/osoby. Zajímavější novinkou jsou infiltrační 
mise, kde se jeden hráč ujímá role Snakea, zatímco zbývající se 
promění ve strážce, kteří mají za úkol zabránit mu v dosažení urči- 
tého předem definovaného cíle. Nutno dodat, že tahle myšlenka 
vznikla už před lety a byla Kojimovi navrhována ze strany fanoušků 
série MGS. 

Při prezentaci v Tokiu byly některé náznaky doplněny o so- 
lidnější fakta. Komediální scény tanců a zdravic z upoutávky prý 
vůbec nebyly samoúčelné. Zdá se totiž, že hráči budou moci komu- 
nikovat s ostatními členy svého týmu řečí těla. Kojima nám pro- 
zradil, že do Subsistence je zakomponován nový „zdravicí“ pohyb, 
díky němuž se členové týmů bezpečně navzájem identifikují. Sice 
se nabízí otázka, zda by tutéž funkci nemohlo plnit prosté a jedno- 
duché zaštěkání do mikrofonu, ale možná je za tím něco víc. Tedy 
jak známe pana Kojimu, určitě je za tím něco víc. 


VYHLÍDKY NA SMRT 


Herní arény jsou rozšířenými verzemi lokací známých z Metal Gear 
Solid 3. Kromě džungle, kde jsme se v Snake Eaterovi pohybovali 
na začátku, tu máme vrcholky horské lokace a továrnu. Navíc se 
můžeme těšit na arény zvané City Under Siege (město v obklíčení) 
a Kill House (zabijácký dům). Snad to byl jen klam kamery a um- 
ného střihu, ale všechny lokace se zdály být stejně detailní a živé 
jako jejich předlohy z prvotní hry. Ačkoli by jeden čekal, že při 
konverzi na onlinový multiplayer musí dojít k omezením grafické 


MRAAAANÁNN 


. Samá přestřelka a šiTOKO: 
©" daleko žádná střihoválš 


Pochopení významu tohoto 
screenshotu je nad naše síly. 


výpravnosti. Nová volná third-person kamera, kterou si můžete 
nastavovat tak, jak vám nejlépe vyhovuje, rozhodně zjednodušuje 
možnost průzkumu prostředí a skýtá lepší přehled o celkové situaci 
- zejména co se týče rozmístění a pohybu nepřátelských jednotek. 

Jak bylo řečeno, sám tvůrce prezentuje onlinový režim MGS 3: 
Subsistence jako zkoušku pro Metal Gear Solid 4, který bude mít 
multiplayer integrovaný hned od začátku jako pevnou složku své 
nabídky. Kojima je však zatím hodně skoupý na detaily ohledně 
dalších komponentů Subsistence. Proto stále nejsme schopni dobře 
odhadnout, do jaké míry může být tato hra atraktivní pro české 
fanoušky v zemi, jejíž konzolová online scéna se stále ještě houpe 
v kolébce. Navíc jakkoli je Kojimův tým hodný té nejvyšší důvěry, 
zůstává otázkou, jak se dokáže porvat se zcela novým a odlišným 
elementem, jakým je nepochybně multiplayer. Zvláště vezmeme-li 
v potaz, že onlinový režim, alespoň takto na první pohled, se zaži- 
tým stylem MGS moc nejde dohromady. Příští měsíc budeme snad 
už znát alespoň částečnou odpověď. [il GW 


UPOUTÁVKY PŮSOBÍ SAMOZŘEJMĚ velice přitažlivě, 
ale neustále si klademe otázku, kolik nové hratel- 
nosti může Subsistence nabídnout v singleplayeru 
a jak dobře lze zakomponovat online do pravidel 

světa MGS. 
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Místo Snaka budete mít 
pod palcem anonymní 
ruské vojáky. 


WYJDE Z JEDEM MĚSÍC.. 


DIGITAL JESTERS | 
WWW.DIGITALIESTERS.COM 


CRAZY FROG RACER 


ŘEKLI JSTE SI 0 TO! 


DIGITAL JESTERS | 
V JEDNÁNÍ | 


Většího úchyláka už jsme 
dlouho neviděli. 


My nic, my muzikanti. V životě by nás nena- 

padlo do této rubriky zařadit tak evidentně 

odpadkovou hru, zvláště když se její vydavatel 
dosud nepochlubil jedním jediným screenshotem. 
Super populistické časopisy dávají nejotravnějšího 
žabáka všech dob na obálky. My, i když se nepova- 
Žujeme za bůhvíjaký underground, bychom se ho 
nedotkli ani klackem, natož abychom o něm psali 
články. Nicméně stalo se, že Crazy Frog Racer něja- 
kým omylem (či ze zlé škodolibosti) dostal značný 
počet hlasů ve všelidovém hlasování, a tak nezbývá 
než splnit povinnost. 

Autor tohoto článku však brzy narazil. Ke hře 
nejenže nevyšel jediný screenshot, neexistuje k ní 
ani jediná konkrétní informace (až na to, že zaútočí 
v listopadu a bude — snad - závodní). Takže nezbý- 
vá než vám za trest prostě ocitovat slova z tiskové | 
zprávy Digital Jesters, to abyste věděli, s kým máte 
tu čest. Začínáme: „Digital Jesters zvítězili v závodě 
o licenci ikony „Crazy Frog“ nad supermocnostmi 
videoherního průmyslu... Digital Jesters vyjednali 
exkluzivní kontrakt na vývoj a celosvětové vydání 
první videohry s Crazy Frogem.“ „Toto byl obchod, 
který chtěli všichni,“ rozplývá se nadšením Leo Zullo, 
ředitel marketingu a spoluzakladatel Digital Jesters. 
„Vzhledem ke konkurenci jsme očividně hrdí na zís- 
kání tohoto kontraktu, který poskytne Digital Jesters 
vzrušující příležitosti počínaje těmito Vánocemi. 
Spolupracujeme s Wallaroo na tvorbě vlastního 
duševního vlastnictví v rámci vesmíru Crazy Froga, 
které by těžilo z kolosálního úspěchu všudypřítomné 
postavy. Sledovali jsme náznaky velkých příležitostí 
pro Digital Jesters a těžko se nám naskytne větší.“ 

„Ze všech zájemců o tento kontrakt pouze Digital 
Jesters projevili zanícení, touhu a entuziasmus, který 
očekáváme od svých partnerů, kteří by se měli podí- 
let na vývoji této mimořádné postavy,“ dodal k té- 
matu Stefan Heinemann, ředitel Wallaroo Licensing, 
majitele autorských práv ke Crazy Frogovi. „Digital 
Jesters se okamžitě a s velkým zápalem pustili do 
práce. Jsme si jistí, že Digital Jesters zajistí, aby Crazy | 
Frog dominoval videoherním žebříčkům o těchto 
Vánocích.“ 

Chcete víc? Asi ne... [i FDS 
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| VYDAVATEL BLIZZARD | VÝVOJ! BLIZZARD | DISTRIBUTOR CD PROJEKT | WEB VWW.BLIZZARD.CO 


GHOST 


POHOVOŘILI JSME S PRODUCE 
LÉTA ZPOŽDĚNÉ SCI-FI AKCE 


Málokdo si vzpomene, kdy se poprvé doslechl o existenci 
projektu StarCraft: Ghost. A málokterá jiná hra s ní může 

soupeřit v neustálých odkladech a zpožděních. Dokonce 
ivydání Gran Turisma 4 proběhlo ve srovnání s Ghostem v podstatě 
hladce. Nejen na toto téma jsme dali řeč s producentem Johnem 
Lagravem. A taky jsme se pokusili jeho marketingové řečičky přeložit 
do normálního jazyka. 


0PS2: (o jste poslední tři roky dělali? 

LAGRAVE: Od okamžiku, kdy jste o něm poprvé psali (v roce 2002 
= pozn. red.), se toho v projektu StarCraft: Ghost přihodilo hodně. 
Tehdy jsme spolupracovali na vývoji hry s externím studiem. Později 
jsme spolupráci přerušili a vybrali jiné studio a taky nasměrovali 
design hry radikálně jiným způsobem, díky němuž jsme mohli přidat 
celou řadu multiplayerových aplikací. Nedávno jsme tohoto externí- 
ho dodavatele zakoupili, stal se z něho domácí konzolový vývojářský 
tým v rámci Blizzardu. Čili dá se říci, že vývoj Ghostu nyní probíhá 
kompletně in-house, díky čemuž máme mnohem lepší možnost 

vše koordinovat a lépe dohlížet na design. Zkrátka máme jistotu, že 
provedení bude odpovídat naší původní vizi. 

PŘEKLAD: Prvních pár let jsme podělali, co se dalo. Prošli jsme si 
nefalšovaným vývojářským peklem, ale teď už konečně vidíme světlo 
na konci tunelu. 


0PS2: Můžete být konkrétní? (o všechno jste v průběhu let měnili? konzolov 


LAGRAVE: Během posledních let jsme kompletně předělali engine h U 

a implementovali celou řadu zcela nových věcí, které v původní kon- blizzard 

cepci chyběly, A když už jsme měli tu příležitost, ještě jednou jsme si díky sérím jako WarCraft 
prošli příběh a hratelnost a upravili je tak, aby tyto dvě složky spolu 
lépe integrovaly. A nepočítáme-li obvyklé ladění grafiky a efektů, : ň 1y: začínala v devadesátých 
měl bych se určitě zmínit o zaměření na multiplayerové elementy, i ář her pro Super Nintendo 
které rovněž dříve ve hře chyběly a které jsme se do ní rozhodli -3 nákupem 
integrovat jako plnohodnotnou složku. Multiplayer je nyní dokonce 
klíčovým režimem Ghostu a zaručuje skvělou zábavu. 

PŘEKLAD: No, ještě že zůstal stejný alespoň ten název... 


Ovládáte jedinou postavu, ale 


zdaleka v tom nějštesami. / 
- „jm 
ze S 
k “* 
-c 
£ 
PO M 7 < 4 
ší % í v BRC Bb Multiplayerový režim Mobile Č OM Te) 
: v iž -S E Conflict: dva týmy bojují o nad- 
EB 7 = n vládu.nad vznášející se továrnou. © 
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Dávej pozor, Novo! Ta věc 
vypadá jako tlama pěkně 
velké mrchy. 


Ze z 0PS2: (o je na tom multiplayeru tak zábavného? 
“Í k 8 v LAGRAVE: Jeden z unikátních herních módů se jmenuje Mobile 
Ě nÝ RY Conflict. V tomto režimu soupeří dva týmy o ovládnutí jedné terran- 
—© k) k V A ské továrny. Tým, kterému se podaří ovládnout továrnu po mini- 
Me“ s mální dobu danou časovým limitem, vyhrává, avšak ten druhý tým 
hd “ se může mezitím pokusit před vypršením limitu soupeře z továrny 
/ j vytlačit. Hráči mají možnost zvolit si z celé řady postaviček známých 


z původní hry StarCraft. Nemusíte být jen „ghostem“, v úvahu při- 
padá i mariňák a další známé typy. Nakonec tu máme vozidla, která 
jsou k dispozici jak v multiplayeru, tak v singleplayeru. Můžete pilo- 
tovat vznášedla, pohybovat se s tanky a povozit se v nových typech 
4 ; vozidel, jako jsou džíp Stinger nebo bombardér Grizzly. 


Při odpoledním grilování Ď A s, : . : 
si upečete vlastní maso. PŘEKLAD: No, prostě tam máme multiplayer. Ten je sám o sobě 
zábavný, ne? 


0PS2: Schopnost přivolat si na pomoc letecký úder je stále ve hře? 

: LAGRAVE: Samozřejmě. Objednávka úderu je stále klíčovým kom- 
vf ; - ponentem hry. Nova bude moci využívat všechny zdroje terranské 
9 k frakce a přivolávat si na pomoc bombardéry, útočné tankové jed- 

notky, podporu křižníků Yamato, či taktické jaderné údery. To je jen 


nh zlomek možností, které má Nova k dispozici v boji proti nepřátelům 
Terry. 
PŘEKLAD: Sice nemáme tušení, co jsou to křižníky Yamato, ale 
tohle bylo konečně kloudné slovo. 
0PS2: Nestane se, že by se StarCraft: Ghost zase opozdil a vyšel až 
na PlayStation 3, že ne? 
LAGRAVE: V žádném případě, naším plánem je vydání na 
PlayStation 2. 
PŘEKLAD: | ty kravaťáckej vtipálku, jasně, my ti to žereme. ill PF 
Ozbrojen po zuby, ale m mší Do a : Kdybyste byli stoprocentně nevi- 
boty nakupuje v tržnici. če Nmě O A mditelní, nebylo.by o co a 


mon ITOr PI ayS tation;C 


NEUSTÁLÉ ZMĚNY V DESIGNU a z toho plynoucí = 
nekonečné odklady nevěstí nic dobrého. Blizzard i 
prostě s konzolovým StarCraftem tápal a máme ! je 
obavy, že i přes dlouhý vývoj nakonec šije finální 6 
produkt horkou jehlou. Jak rádi bychom se mýlil! 


KOBOK 


k hi 


ae 


- moniřof 


NOVÉ INFORMACE 


BAČAM , hla A likách 
ň Zajdemé peče 
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Nehledě všech nejycě? 
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VĚTŠINA ODPOVĚDÍ A | VÉTŠINA ODPOVĚDÍ B 


Jste vášnivý milovník krás- Milujete rychlost, přesnost 


riemi GT a cestovními vozy. závody na oválech a klasic- 

V obou případech budete kými formulemi. Formulové 
závodit s velkým počtem monoposty vyžadují brilantní 
soupeřů na fantastických techniku a zvládnutí vysoce 
okruzích. Kategorie GT nabí- specializovaných strojů, ovály 
zí ty nejrychlejší značkové nabízejí adrenalinovou akci 
vozy, jako Porsche nebo TVR. za volantem super silných 
Kategorie cestovních vozů amerických svalovců. V obou 


nejnapínavější. i krásnými děvčaty. 


náho ZZ ká 
2 


ných aut. Volte mezi katego- "E vůni peněz. Proto volte mezi „ tivním disciplínám a své- 


ráznému stylu. Volte mezi monifor PlayStation K ud 


OFiCIáI 


je ze závodnického hlediska © případech máte depa narvaná 
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ZVYklí na velmi deta 
Ra 


© (0 je tím přesně 


set 


okruhů- 


M 


hotelovém baru pohaží spo“ zoři 


VĚTŠINA ODPOVĚDÍ C 


Dáváte přednost alterna- 


kariérou veteránského či TOSIM 

mozásvého závadník POTLACENÍM PŘÍBĚHOVÉHO PRVKU se autorům 
S da a E i nové TOCA podařilo výrazně rozšířit závodnické 
V obou případech se dočkáte možnosti. Nyní si z její nabídky vybere každý podle 
nesmírné pestrosti závodů, vlastního vkusu. Vaše kariéra bude taková, jakými 
čekají na vás monster trucky, "v jdnu vy sami. 
archaické monoposty, ral- "4 PESOIMZA 
W lye speciály třídy B... o) : ; 
vytříbený vkus a exotické , 


choutky, tak neváhejte. —“% | 
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VÍTĚZIT V ZÁVODECH, UJÍŽDĚT POLICISTŮM A VYPADAT PŘITOM DOBŘE. NEBUDE TO JEDNODUC 


První věc, která vás na Need For Speed: Most Wanted zaujme: 
> sluníčko svítí! Po temných nocích prozářených jen umělým 
osvětlením velkoměsta v Need For Speed: Underground 
(1 a 2) je třeba si na denní jas Most Wanted chvíli zvykat. Ale řekne- 
me vám, že jsme si zvykali rychle a rádi. Občas jsou ulice prozářeny 
skutečně intenzivně. Jednoho by napadlo, že by měli ke hře přibalit 
tmavé brýle. Most Wanted se podle slov lidí z EA odehrává za pro- 
měnlivého počasí, v našem preview kódu však bylo neustále jasno 
jako za horkého letního dne. Zvykat si však musíte i na další starono- 
vé věci. Třeba na to, že strážci zákona číhají za každým rohem. 


ZÁKAZ ODBOČENÍ 


Podobně jako v Undergroundu 2 se i v Most Wanted závody konají 
na ulicích jediné otevřené metropole rozdělené do několika charak- 
terově odlišených čtvrtí. Obytné části spojují městské dálniční okruhy, 
jinak působí poklidné příměstské čtvrti, jinak průmyslové zóny a ji- 
nak rušné centrum. Avšak jakmile přijmete nabídku k ostré závodní 
akci, objeví se zářící směrové šipky a zábrany, které v důsledku 
vymezí v síti ulic závodnický okruh tradičního pojetí — čili pokud to 
tak designéři hry předem nenaplánovali, nemáte možnost se podle 
libosti rozhodovat a zkracovat si (či prodlužovat) jízdu odbočováním 
do vedlejších uliček. Během okruhových závodů a jiných disciplín 
(jako jsou například checkpointové time trialy nebo rovinkové sprin- 
ty) máte stále k dispozici anti-radar a díky němu tedy přehled o roz- 
místění policejních hlídek. Ve vysílačce si dokonce můžete poslech- 
nout rádiovou komunikaci mezi policisty, a tak vám v uších neustále 
zní fráze jako „ilégální závody“ , „agresivní jízda“ nebo „překročení 
povolené rychlosti“ Když překonáváte stotřicítku za volantem 
Porsche Cayman S, dochází vám, že řeč je o vás. Brzy však zjišťujete, 
že nejde jen o prázdné žvásty. Praktické důsledky na sebe nenechají 
dlouho čekat. Mějte vysílačku vždy zapnutou. Uslýšíte, co na Wás 
muži zákona chystají. Předem tak budete připravení na nebezpečné 
zátarasy a pásy s hřeby. Policie postupně využívá stále drsnějších 
metod, aby vám zabránila pokračovat v-nezákonném konání. Budou 
do Vás najíždět Vozy a Snažit Se vás (vytlači tz vozovky. Když půjde do 


tuhého, dokonce neváhají zatarasit vám cestu přistávajíčími vrtulní- 
ky. Pokud dopravákům podlehnete, připravte se na noc strávenou ve 
vězení s nepříjemnými týpky a možnost, že vám bude zabaven váš 
plechový miláček. 

Dokonce ani když se vám podaří dojet do cíle závodu, honička 
nekončí. Je to logické, policisty přece nezajímá váš jezdecký úspěch. 
Jedna důležitá změna však přece jen nastane. S koncem závodu se 
ruší i omezení daná šipkami a umělými bloky, město se okamžitě 
otevírá v plném rozsahu, a můžete se tedy vydat, kam uznáte za 
vhodné. Tím pádem bude setřesení pronásledovatelů přece jen 
o něco jednodušší. Naštěstí máte v boji s chlupatýma ještě pár es 
v rukávu. Takzvaný „Pursuit Breaker“ vám umožňuje ničit některé 
prvky ve scenerii města, a vytvářet si tak vlastní zátarasy — například 
můžete způsobit pád vodojemu umístěného na kraji ulice a zabloko- 
vat policistům jedoucím za vámi cestu. 

Dále se na mnoha místech města nachází bezpečná místečka, 
kde můžete promptně vyměnit vůz, a zmást tak pronásledovatele. 
Je-li nějaký automobil z vaší sbírky obzvláště profláknutý, nabízí 
se možnost přestříkat lak a namontovat nové estetické prvky. Další 
pomůckou je „Speed Breaker“, bullet-timeový efekt, díky němuž 
získáte (relativně vůči pronásledovatelům) výrazně vyšší rychlost 
a mnohem lepší ovladatelnost, čímž si vybudujete potřebný odstup, 
abyste mohli nepozorovaně zajet do garáže. Až budete mít za zad- 
kem šest policejních vozůa současně budete bojovat o prvenství, : 
uvidíte, že každou výhodu náležitě OePuě LH. n * ů 


monitor PlayStation, 


NFS je jako vždy atraktivně nablýskaná závodní 
hra. Přídavek drsného policejního dozoru však z ně 
činí výrazně zábavnější a náročnější výzvu. Stále si 
však klademe otázku: bude to stačit na domácí 
konkurenci v podobě takřka geniální série Burnout? 


PROGNÓZA 
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* „Nezajedeme na 
pouť, tati?“ „Nevidíš, 
že závodím?!“ 


je ve hřa stvárněna 


— 


S 


Policajti v NFS nejsou žádné 
| bábovky. Pozor na ně! 


KT 
k JAT POLICE 
M 


Jako památku na zd: 
dostanete snímek pořízený poli- 
cejním radarem. 


SAUSPECT APPREHENDED FOR EXCESSIVE SPEEDING - LENS 


Poldům se nejlépe ztratíte 
schováním se do nějakého 
úkrytu. 


ve filmech 
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HITMAN: BLOOD MONEY 


METODA POKUSŮ A OMYLŮ (HLAVNĚ OMYLŮ) VE MĚSTĚ HAZARDU A HŘÍCHU 


Za poslední měsíce jsme se s Hitman: Blood Money setkali 

opakovaně a vždy k téměř dokonalé spokojenosti. Líbí se 

nám většina novinek. Skvělá je třeba možnost upravovat 
si zabijácký kvér podobně jako auta v Gran Turismu. Líbí se nám 
rovněž nová, volnější a přívětivější kamera, rozšířená možnost 
a povinnost zametání stop (schovávání mrtvol), zvýšená pohybli- 
vost hlavního hrdiny, způsob, jakým využívá rukojmí, jak schovává 
za zády zbraň, a hlavně chytrý systém rozvíjející se špatné pověsti. 
Tak si dokážete představit, že když nám do rukou (v kožených ruka- 
vicích) padla preview verze obsahující kompletní úroveň odehrá- 
vající se v Las Vegas, jak se nám sbíhaly sliny. Zde je zápis z toho, co 
následovalo... 


PRVNÍ POKUS 


Vklouzáváme do hotelového kasina ve stylu Pohádek tisíce a jedné 
noci (ve Vegas skutečně stojí kasino jménem Aladdin), abychom 

se rychle ubytovali a vytvořili na pokoji jakousi základnu. Pokoj je 
předem domluvený s Agenturou a mělo by se tam nacházet nádo- 
bíčko, které budeme záhy potřebovat. Ještě předtím však výtahem 
vyjíždíme do ostře střeženého osmého patra, abychom na vlastní 
kůži okusili novou, velice agresivní umělou inteligenci nepřátel. 
Hromotluci si nás okamžitě všímají a vrhají směrem k Agentovi 47 
podezřívavé pohledy. Ještě jeden krok a okamžitě nám dvě rampy 
blokují cestu. Následuje čapnutí pod pažemi a eskorta směrem 

k připravenému výtahu spolu s důrazným slovním varováním. 
Jenže my si nenecháme říci a okamžitě se vracíme zpátky. Tentokrát 
to jde ještě rychleji, vytahují pistole a bum, bum! Jsme nebožtíci. 


DRUHÝ POKUS 


Ještě před vstupem do hotelové haly si jen tak z plezíru zkoušíme 
novou schopnost pohybu s rukojmím. Volba padá na kolemjdoucí 
ženu. Do pěti sekund se rozeznívá poplašné zařízení a během 
chvíle je místo plné sekuritáků následovaných regulérními poldy. 
Jak se tak rozhlížíme kolem, zjišťujeme, že se nás ostří hoši úspěš- 
ně pokoušejí obklíčit ze všech stran. Snažíme se otáčet a získat 
přehled o situaci, jenže marně. Jeden z uniformovaných pánů 
stačí přesně zacílit naši plešatou hlavu a bum! Neváhal ani 
sekundu. 


Agenta 47 těch 15 babek, 
co projel na automatech, 
trošku vytočilo, 


Diamanty j 
každé dy, s Skvělé rtn 


V kasinu. Stručně 
dor Práce, Agente 47. Řěno: 


"== 
Las Vegas je zvláštní město, kde 
podobná; tak trochu nevkusná, 
architektura nemůže nikoho 


překvapit. = 


TŘETÍ POKUS 


Ubytovací procedura je za námi, míříme rovnou k baru, přičemž 
se snažíme být neustále otočení zády k bezpečnostním kamerám, 
jejichž záběry se objevují jako obraz v obraze (aby nás později 
nemohli snadno identifikovat). Dotazujeme se servírky, zda nevi- 
děla muže, kterého máme za úkol zabít. Samozřejmě to o tom 
úkolu a zabíjení si necháváme pro sebe a tváříme se, že jde o sta- 
rého kámoše. Odpověď je naštěstí kladná, identifikujeme muže 

a nenápadně ho následujeme na „pány“. Tlustý byznysmen míří 
na velkou. Chvíli čekáme, než vypadne civi! u pisoáru, a tasíme 
tlumenou pistoli k akci. Vtom nečekaně vylézá z vedlejší kabinky 
jiný chlápek a běží přivolat ochranku. Je to zase v háji. 
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ČTVRTÝ POKUS 


Prohlížíme si hlavní hotelovou halu z galerie a vyhlížíme svého 
muže. Támhle jde, míří k výtahům. Rychlým, avšak co možná 
nejledabylejším krokem se dostáváme k výtahu dříve a držíme 

mu dveře, aby se nezavřely. Nic netuší a přistupuje. Jakmile se 
rozjíždíme, vrážíme mu do krku jedovatou ampuli a proj stotu'ho 
ještě potichoučku uškrtíme. Převlékneme se do jehosšiiů a.do růky 
bereme jeho kufřík. Zastavujeme výtah v sedmém pá kontro“ 
lujeme, zda je vzduch čistý, a poté přenášíme mrtvol 


problémy, nic. S plastickou trhavinou v kufru a v převlé M 
do osmičky. Nikdo si nás nevšímá a cesta je volná. 


monitor 


HITMAN VŽDY DOKÁZAL MOTIVOVAT k nula- (M 
mu způsobu hraní. A v Blood Money k tomu 
dostanete potřebné prostředky, nové schopnosti 
a další vymoženosti. Myslíme si, že za vaše v potu 
a krvi vydělané peníze bude rozhodně stát. 
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VYDAVATEL ATARI | VÝVOJ SHINY ENTERTAINMENT | DISTRIBUTOR SEVEN M | WEB VYVWW.ATARI.COM/THEMATRIXPATHOFNEO 
Path Of Neo 


HE MATRIX: PATH OFNEO (= 


DALŠÍ UCHAZEČ O CENU ZA „NEJZMATENĚJŠÍ OVLÁDÁNÍ“ 


Zajímalo by nás, kolik si autoři The Matrix: Path Of Neo k časté potřebě měnit zbraně pomocí směrového kříže. Stručně 


= jé 
myslí, že má průměrný člověk prstů. Schválně jsme se řečeno nám nezbylo než vynalézt úplně nový způsob uchopení = 
koukli na svoje ruce a všehovšudy napočítali deset kous- Dual Shocku, abychom vůbec dokázali preview ukázku Path Of Neo 
ků, z čehož jsme při držení Dual Shocku schopni současně používat — vyzkoušet! (viz informační kolečko). Jedna věc je ovšem prstoklad 
maximálně šest najednou. Ale i kdybychom uměli zapojit všech a druhá koordinované zvládnutí všech těch současných pohybů. 
deset, nejsme si jisti, zda bychom na frenetickou akci Path Of Neo Přiznáváme se, naše mozková kapacita na to nestačí. 
stačili. Potíž je, že ve filmové trilogii Matrix nabývá hrdina řečený Naštěstí jsou pěstní souboje s nepřáteli o poznání zdaři- 
Neo postupně takřka božských schopností. Naučí se létat, zasta- lejší složkou hry. Bohužel však došlo k vypuštění zcela volného 
vovat silou vůle letící projektily a pohybovat se tak rychle, že jej 360stupňového systému boje, který byl zpočátku společností 
skoro není vidět. V Path Of Neo se Shiny pokoušejí navodit podobný © Atari slibován. Pravý analog v upravené bojové koncepci slouží ke 
dojem, akci, která by postihla klíčové scény všech tří filmů. A to se konvenčnímu pohybu kamerou a k výběru cílů (při střelbě). Boj, 
jim na výbornou (ani chvalitebnou) rozhodně nedaří. ačkoli není tak otevřený, jak jsme doufali, působí zábavně, a to 
sí > hlavně díky použití všech akčních tlačítek, jejichž kombinacemi 
STRASNÉ POMALU A HROZNÉ RYCHLE vznikají zajímavá a snadno zapamatovatelná komba. Oblíbili jsme 
Pro začátek vězte, že si nepřítele „zamknete“ stlačením postran- si například sekvenci osmi tlačítek, ve které Neo vyskočí vysoko do 
ního ©. Pak, pokud jej chcete trefit střelbou, musíte stlačit o vzduchu, chytne nepřátele za hlavu a ještě před dopadem s nimi 
(a současně nepouštět ea). Jestliže protivník vaši palbu opětuje, mlátí o strop, načež dvě další osoby sevře za nohy a bojuje s nimi 
hodí se opakovaným mačkáním ©) vykonávat úhybné manévry. jako s jakýmisi lidskými nunčaky. Animace a kolizní detekce fungují 
Kdyby měl náhodou hodně přesnou mušku, doporučuje se tak činit © uspokojivě a jsou doprovázeny skutečně kvalitními zvukovými 
ještě v kombinaci s (83, čímž pádem Neo přechází do nefalšova- a obrazovými efekty. Za zmínku též stojí příjemně zpracovaná inter- 
ného bullet-timu. Když se vám podaří jednoho z nepřátel zabít, akce se zničitelným okolím. 
nastane potřeba změnit cíl. K tomuto účelu Celkově však musíme vyjádřit zklamání a převažující nespo- Path Of Neo obsahuje všechny klí- 
musíte pohybovat pravou analogovou kojenost. K dalším negativům bezpochyby patří líná a podivně čové akční scény s Neem z filmové, | 
páčkou. Avšak i levý palec musí být houpavá kamera. Navíc překombinovanost střílecího mechanismu trilogie. i | 


v pohotovosti na levé analogové představuje nepřekousnutelnou překážku, která člověku brání PRE A l | 
Klep o páčce, protože přece nechcete opravdu bezstarostně si užívat roli božského Nea. Solidní bojový : | Me | | M 
, ? adu, i = : : ss S : ona ě | : 
Na tomto obrázku Vidíte ae: sání stát na místě a čekat, až vás systém naznačuje, že se pod nánosem nedostatků skrývá dobrá, | | -R 
které jsme musel P Ke jsme si valící se dav protivníků trefí, © kvalitní (možná i skvělá) videohra. Podaří se to v týdnech zbývají- si“ "ký | , 


í částí Ne | | | | | | 
ton dani l jelo to víc než Net že? Prakticky to znamená, cích do vydaní odladit? [il BR sb j Ř 
přitom zlomili palce. Bole 


trénink,ve výcvikovém programu že chcete-li uspět, musíte : 
PlayStatior + 
OFICIÁLNÍ Mag 


neustále pobíhat. A pohyb monitor 
byste měli tu a tam proložit = k 
nějakým tím výskokem, THE MATRIX: PATH OF NEO postrádá uživatelskou pří- Ů Á f 
čili idolně maří větivost a jednoduchost, které se u tohoto typu akce u £ , 
čili pravidelně mačkat X. i A : 6 Pá 
Takše fo máme Nelmejče předpokládají. Neo se ve filmech pohyboval s lehkostí , 
S J anděla, tady bojuje s těžkopádným ovládáním. 
bůhvíjací počtáři, ale vychází Škoda, doufali jsme v rehabilitaci značky Matrix. 
nám to na konstantní obsluho- PROGNÓZA | 
vání pěti tlačítek plus dva palce na Z » i 
páčkách. A to jsme se ještě ani nedostali : ? 


Potřeboval bych 


METEO  OCEAAANÍ si odskočit na WC. 
dočkat demoverze z této úrovně. Omluvíte mě? 


Klidně jdi, ó 
Vývolený, vždyť jsem 
kdysi četl o jakési 
svaté stolici. 


PlayStation Portable = „> 


JAP- 
Jože 
Ba 


Přijďte za námi na INVEX ve dnech 24.-27.10. 2005. 


PlayStation Vás zve na představení žhavých novinek na PlayStation©2 a PSP"“ (Playstation Portable). 
Dále na Vás čeká zajímavý doprovodný program doplněný o autogramiádu motocyklového závodníka Jakuba 
Smrže a exhibici na PlayStation U-rampě s borci jako jsou Michal Matys, Michal Beran a Martin Jurášek. 
Budete si moci taktéž zasoutěžit o hodnotné a zajímavé ceny a... ale více až na místě, přijďte a uvidíte! 


Najdete nás před hlavním vchodem. 


TEXT: GEORGE WALTER/PŘEKLAD: FARID STARMAN 


"4 


Tak to je stále záhadou. Zeptejte se lidí ze studia Criterion (my jsme 

to udělali už mockrát a pochopili jsme, že ztrácíme čas). Jejich odpovědi 
jsou vyhýbavé a tváře tajemné. Zatímco všichni ostatní tvůrci videoher se vás obvykle 
snaží zaujmout příběhovým východiskem, reáliemi, zdroji inspirace (většinou aniž 
byste se o to prosili), Black prostě existuje tak nějak bezdůvodně, jakoby ve vzdu- 
choprázdnu. Víme jen, že hrajeme za jakéhosi Kellara, člověka s pověstí supervojáka 
a člena elitní jednotky black operatives. Tady je tedy naznačen důvod pro název hry, 
ale tušíte, že to nestačí, že za tím musí ještě něco být. Děj se odehrává ve východní 
části Evropy a atmosféra připomíná akční film z 80. let. Nově jsme se též dozvěděli, že 
Black je plánován jako trilogie. Druhý a třetí díl se chystají.ma PlayStation 3. Zkrátka 
máte silné tušení, že Criterion si něco p zatím nechávají pro sebe. Ale taky 
není důvod jim nevěřit, že příběh je v Blacku naprosto sekundární, protože vše, na 
čem záleží, jsou zbraně a způsob, jakým zde fungují. 


e naleznete odpovědi na osm nejožehavějších otázek týkajících 
se Blacku. Založeno na testu nejnovější preview verze. 
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PE Běžný obrázek 
© z Blacku. Dávejte 
| aťto nejste vy, 


E Obrázky absolutně 
nejsou schopny vystih- 
nout intenzitu akce. 


or k 


(0 BLACK NENÍ 


Criterion by nebyli rádi, kdyby při představování Blacku došlo k nedorozumě- 
ní. Jsou si samozřejmě vědomií skutečnosti, že téma elitního vojáka či tajného 
agenta není ve světě videoher žádnou novinkou, a proto využijí každou příležitost, 

aby zdůraznili, že Black není žádný Splinter Cell, či jiná podobná hra transformovaná do 
perspektivy první osoby. Ve hře se nevyskytuje ani jedna jediná sekunda stealth akce. Taky 
zapomeňte na to, že byste se dobývali do vysokohorské pevnosti nějakého zločinného 
diktátora, či vůdce teroristické organizace. Black je Black a nesnáší srovnání s kýmkoli. 


NENÍ HLASITOST 
ZBRANÍ JEN 
OTÁZKOU NASTAVENÍ 


V předchozích textech na téma Black jsme poměrně silně zdůraznili skutečnost, že jde 

0 velice hlasitou záležitost. Prvně jsme měli podezření, že uši trhající rachot je pouze vý- 
sledkem práce zvukaře v předváděcí místnosti Criterionu, který ve snaze udělat na pisálky 
mocný dojem riskoval svoje i naše zdraví. Byl to takový randál, že člověk měl potíže s dý- 
cháním. Tentokrát, při zkušebním hraní úrovně pracovně zvané sanatorium, jsme si však 
hlasitost nastavili na relativně rozumnou úroveň a stejně převážil pocit, že je to strašný 
kravál. Asi to bude ve způsobu výroby zvukových efektů, jinak si to nelze vysvětlit. Ostatně 
i při jízdě v Burnout Revenge má člověk podobný (i když zdaleka ne tak intenzivní) dojem. 

Jediný rozumný prostředek, jak vystihnout ohlušující efekty, jsou citoslovce. Takové to 
ratatatata, vžžž, vžžž, drrrrrrr... Bohužel účinek pořádně rozdrnčeného jazyku v kombinaci 
s chroptěním a cvakáním zubů prostě do psaného textu nepřenesete. Ale, pomineme-li 
možnost přibalení cédéčka se záznamem kakofonie šílících redaktorů OPS2, nenapadá nás 
lepší způsob, jak vás přesvědčit o zuřivosti zvukových stop Blacku. Prostě si to představte 

= určitě jste to taky dělali, když jste byli malí caparti a hráli jste si na vojáky. 

Nejvíce času jsme strávili s malým samopalem (ratatatata <pauza> kšš, fšš <pauza> 
ratatatata!). Trváte-li na nějakém přirovnání hodném výmluvnosti novináře, tak zvuk 
diskotéky, kterou by uspořádal Satan na konci světa. Úžasné, strašné, ohromující. Jako tisíc 
chlapů, kteří by současně mlátili obřími kladivy do železných sudů. Násobeno třemia. Po- 
užití tlumiče pocit hluku paradoxně ještě zhoršuje (v reálném světě byste rovnou běželi do 
reklamačního oddělení). Je to sabotáž. Nasaďte si rouru na hlaveň uzi a zkolabuje sluneční 
soustava. Koncert Marylin Mansona je vedle toho ukolébavka pro mimina. Ne, sorry, jinak 
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7 s w w 
Přeskočit rovnou k tomu nejlepšímu, k velkolepému finále, aniž 
byste si užili budování zápletky, se považuje za necivilizované, za 


znak nezralosti. Ale kašleme na to, už se to prostě nedá vydržet, 


74 
musí to ven. Řeč je o závěru úrovně sanatorium, kdy nám do ruky 
dáš L : L M RÁN ) JAKO padl těžký kulomet. Nikdy v (videoherním) životě jsme se necítili 
ja PA vé = víc jako opravdu velký, zpocený, chlupatý, svalnatý, běsnící, v tes- 
tosteronu uvařený CHLAP! V ten okamžik máte za sebou asi tak tři- 
3 B: PO RAD NY CH LAP cet mrtvol a celkem slušně poničené zdivo — vše pomocí drobného, 
E Tenhleskončii ©- MMK lehounkého samopalu uzi. Teď se zhluboka nadechněte... Jste si 


pod sutinami. . i jistí, že to zvládnete? OK, otáčíte gigantickou hlaveň směrem k cíli, 
tlačíte na spoušť a WOOAHAARRRGH!. Jestli se v tuhle chvíli na vaší 
tváři nerozprostře široký úsměv spokojenosti a slabiny nerozhoupe 
mocná vlna nadšení, nemáte srdce. 
Zamiřte tu bestii libovolným směrem, palte a kochejte se 
z proudem neuvěřitelně působivé destrukce. (o má vybuchnout, 
vybuchne. Tisíckrát to zajiskří, prach se všude kolem rozvíří 
v divokých spirálách, zdi se rozpadnou na cihly, cihly na zrnka 
a plameny z jejího čenichu vás skoro oslepí. Vzduch krvácí. Stane 
se toho před vašima očima tolik, že skoro nemáte šanci hned zjistit, 
jestli jste protivníka trefili, "M ne. Ale jedno je jisté - pokud jste 
nezabili, určitě přišel o rozum (a taky o sluch). Živý, nebo mrt- 
Pokud zahlédnete z čenichu jeho běstie, neváhejte 
alte další dávku. 
sovat atmosféru Bláčku jako intenzivní ne šující je 
havé, ale v době inflace superlativ na Č 
jdavná jména do závorek a to celé na třetí. Pod 
ticky neustále, s výjimkou krátkých okamžiků, jež 
ní napětí. Stejně tak i vy neustále pálíte — vážně, 
málokdy a velmi krátce sundáte prst ze spouště 
pdobně jako v Burnoutu máte neustále nohu na plynu). Když si 
fo sečtete, vzniká před vašima očima šílený chaos střepin, kouře, 
ohně a třísek, do kterého jste v podstatě neustále zahaleni. Často 
P" se přistihnete, že si nejste jistií, zda jste toho chlapa za clonou 
2 prachu a změti šrapnelů trefili, nebo ne. 
Brutální válečný chaos na obrazovce je dokonce tak intenzivní, 
že v Criterionu vážně uvažují o jeho umělém zmírnění, snad ze 
Wmstrachu, aby to nebylo pro méně zkušené hráče (čili šestileté prcky) 
P příliš nepřehledné. Není to ironie? Když se někomu konečně 
podařilo vyvolat tak věrný pocit ze střelby, teď můsí uvažovat 
0 auťócenzuře. Řekli jsme jim to tam do očí, napsali do e-mailiu 
a teď to říkáme potřetí: nechte to být tak, jak to je. Nelezte do 
mainstreamového zadkt“ 


JEHO VELIČENSTVO 
TĚŽKÝ KULOMET 


kos 


A 


E Na úroveň smetiště se může- 
te podívat alespoň prostřednic- 
tvím této kresby. 


S a o m a eh 


: 


o- 
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"VJAKÝCH © 
PROSTŘEDÍCH <. 
SE BLACK ODEHRÁVÁ 


Jenom pro pořádek, protože to sousloví tady ještě nepadlo. Black je ta nejčisto- 
krevnější first-person střílečka, jakou si dokážete představit. Obsahuje devět úrovní 

v rozmanitých lokacích, přičemž každá z nich je dále rozdělena do několika subsekcí, 
řečeno jazykem této hry misí. Jaké jsme si už zahráli? Kromě již notoricky známé 
pouliční přestřelky představené v květnu tohoto roku v 0PS2 to je úroveň, které zde 
pro identifikaci zde říkáme sanatorium. Že to není moc? Vezměte si to takhle: je to víc, 
než si zahrál kterýkoli jiný časopis na světě . 

Jedna z dalších úrovní je umístěna například do přístaviště, jiné do lesa, na sme- 
tiště, či na hřbitov. (Criterion: Dali jsme to tam prostě proto, že střelba mezi náhrobky 
vypadá božsky.) Tyto úrovně jsme vlastnoručně nevyzkoušeli a ani jsme je neměli 
možnost vidět v pohybu. Nicméně pánové z autorského týmu byli alespoň tak hodní 
a promítli nám pár screenshotů. Jenom doufáme, že to nemělo být překvapení. Pokud 
ano, tak sorry, ale vysloveně nám to zakázáno nebylo. 


ey 
a © k 
© 


„8 
bo a “ 


“ = E Animace zbraní — jako například 
zapadání kulek do nábojové komo“ 
ry — jsou naprosto excelentní. 


DÁ SE STŘÍLET 
SKRZE ZDI 


(o je tohle za otázku? To je přecei jasné. Black používá na rozdíl od sci-fi Killzone 
skutečně existující zbraně, jakýmiou jsou pušky MP5, či samopaly uzi. A protože jde 
0 skutečné zbraně, pálí se tu skutečnými střelami. Kulky lze rozdělit do tří základ- 
ních skupin: celoplášťové (s vysokou rychlostí), průbojné a tříštivé. Nejzábavnější 
vlastností průbojných projektilů je jistě jejich snadné pronikaní i těmi nejtvrdšími 
objekty. Nepřítel skrývající se za zdí? Žádný problém. 

V Blacku však můžete zeď nejen prostřelit, ale klidně jíi i kompletně zbourat 
(což má mimochodem rovněž za následek smrt skrývajících se srabů). Krátce řečeno, 
Black navozuje tu nejpůsobivější iluzi totální destrukce prostředí od dob, kdy jsme 
zažili kapitolu Tanker v Metal Gear Solid 2. Najdete tu sice pár objektů, které zničit 
přecei jen nelze, ale nikoli z důvodu technické nedostatečnosti programátorů, ale 
čistě pro blaho herního designu. A až se budete kochat bortící se sceneérií, neza- 
pomeňte si všimnout i animací umírajících nepřátel. Ty jsou totiž při nejmenším 
stejně mistrovským kouskem jako destrukce neživých předmětů. 
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ý E slovaného Z ramena. Prvním cílem pro jeho ničivou střelu se patrně stal 


přesnou trefou do hlavy sundali chlapa číhajícího na jedné z vysokých střech čín 


| kulometem. Ani pánové z Criterionu se nebrání přirovnání ke slavné scéně z prvního 
| Matrixu, což očividně souvisí se vzrušujícím způsobem, jak je zobrazeno utrhávání © 
-zdiva a drolení sloupů v dešti kulek. Zkrátka budete si připadat jako Neo — akorát bez 


E Nepřítel není snadným sous“ 
tem pro vaše bouchačky. Vojáci 
v boji proti vám spolupracují. 


“ VŠECHNO SE 


výbušná jízda : i 
at desítky mrtvých vojáků, stovky roztříštěných oken a tisíce st pin 
Mezi vrcholné okamžiky jistě patří ten, kdy poprvé objevíte kouzlo 


a tři muži skrývající se za ním). Dalším zlatým hřebem se pro nás stala chvíle, 


V druhé úrovni, se kterou máme zatím osobní zkušenost, tedy v takzvaném 
sanatoriu, zastihneme tajemného Kellara při sestupu schodištěm, jenž vyústí ve 
velké hale plné sloupů. Cílem první mise je projít drsně střeženou lokaci se zdravou 
kůží (nebo alespoň neumřít) a na konci zničit bunkr vybavený pevně ukotveným 


těch akrobatických opičáren. 
7 Díky omezeným rozměrům místnosti (není nutné zobrazovat velké vzdále- 
nosti) bylo možné využít výpočetní výkon PS2 k rozpoutání skutečně ohromujícího 
pyrotechnického zážitku. Prakticky cokoli, co vidíte, lze rozstřílet na malinkaté kousíčky. 
Vrcholem pak jsou samozřejmě ony betonové sloupy. Pokud do nich vydržíte střílet 
samopalem dostatečně dlouho a intenzivně, zůstanou viset pouze na drátěných výztu- 
žích. Těsně druhé místo v naší hitparádě obsadily klimatizační jednotky visící u stropu. 
Jejich sestřelením lze zavalit nepřítele (pamatujete na scénu z filmu Skála?). To se ale už 
dostáváme k bodu o velkém, chlupatém chlapovi svírajícím v pazourech těžký kulomet, 
Skutečným důvodem k použití kulometu není střílení do lidí (to by bylo věru boha- 
pusté plýtvání energií a materiálem — bylo by to, jako kdybyste si chtěli zamíchat cukr 
v čaji lopatou). Kulomet primárně slouží k dobytí výše zmíněného bunkru, lépe řečeno 
k jeho srovnání se zemí. Našich několik prvních pokusů skončilo nezdarem během 
několika máloa sekund. Proti bunkru jste totiž v extrémně nevýhodné pozici. Nachází 
se v rohu trojúhelníkové místnosti a jeho zbraně jsou schopné vás bez problému 
zasáhnout, kamkoli se pohnete. Jediné místo, kam se nepříteli špatně zaměřuje, se 
nachází hodně vysoko. Teď ještě vykoumat, jak se tam dostat, a pak už si můžete užívat 
smrtícího kraválu. 


BUDE SE JEŠTĚ : 
NĚCO MĚNIT 


To je velice pravděpodobné. Autoři Blacku svoje dílo zdaleka nepovažují za hotové. Vlast- 
ně jsme se ještě nesetkali s vývojářským studiem, které by při snaze vyždímat z projektu 
maximum takhle tlačilo na pilu. Diskuse o možných změnách k lepšímu probíhá prakticky 
neustále (živě dokonce i během předváděčky). Nás to ale po pravdě trošku rozčilovalo. 
Byliy bychom naprosto spokojeni, kdyby hra vyšla hned teď ve stavu, ve kterém se nachá- 
zí. Únorové datum vydání představovalo (v době naší návštěvy u Criterion) další tři čtyři 
měsíce času na takzvané ladění — času, ve kterém lze udělat nejen další kroky kupředu, 
ale i — ve vší úctě — kroky špatným směrem. Není vyloučeno, že hra, kterou budete 
jednoho dne hrát, bude výrazně jiná — v prezentaci, v citlivosti ovládání, v nastavení 
světel, dokonce i v designu úrovní, v počtu nepřátel, jejich obtížnosti atd. Celkový dojem 

z jedinečné akce však může být sotva ohrožen. voj aozoní 


BETONOVÁ SMRT £ 


VĚTŠÍ RACHOT | 
NEŽ V PEKLE | 


Tlumené SMG — lás- k 


na prvnjiíiěktea: = A 


Bez nejmenších pochybností! Tak intenzivní a strhující FPS jste na PlayStation 2 (P 
ještě nezažili. Vlastně ne. Nezažili jste ani FPS, která by se Blacku přiblížila z po- Y 
loviny. Věřte nám. Ve videohrách jsme vypálili z tisíce zbraní, ale ani jedna z nich í 
nesnese srovnání s brokovnicí či uzi z Blacku, — nemluvě o kulometu či raketometu. Destrukci 

prostředí nám slibovali už tolikrát, ale teď je to poprvé doopravdy. Muselo by se stát něco 

naprosto nepochopitelného a nepravděpodobného, aby se Black nepoměnil v nejdokonalejší 

first-person akci na PS2. 
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UMÍSTĚNÍ 2 ká: 
Top 50 uvádíme v opačném pořadí, E38 
aby to pěkně gradovalo. 


NÁZEV HRY < s 8 ly by 
Případně název závodní, bojové nebo sportovní série. = 


PLATFORMA Ý s 
Označuje výskyt na konzoli z rodiny PlayStation. nt SAE toa 
PSONE PLAYSTATION © 2 PSP Pee : 


ORIENTAČNÍ ÚDAJE 
Pro rychlou orientaci. po A bo 


uš: 
Bp 8 
| Medievil > 
ATEL: Sony ; ode 
: Studio Cambridge : i APU adšk 
1. října 1998 ŘE. za 
akční adventura VA ž Neko 


Komediální akčně 
adventurní horor s dávno mrtvým hlav- 
ním hrdinou a stylizací animovaných 
filmů Tima Burtona. Na PSone zaujal pří- 
jemným designem, přímočarým humo- 
rem a jakostní prezentací. 

Neškodný „horor“ pro 
rodiče, kteří nechtějí při pařbě dávat děti 
k babičkám. 

Nedávno vydaný Medievil 
na PSP je víc než pouhým remakem. 
Základní příběh sice zůstal nezměněn, 
avšak hrdina vládne novými schopnost- 
mi a radikálně se změnil i design levelů. 
Nemluvě o zdokonalené grafice. 


150-250Kč 
aa M 
; : PP 
ZÁKLADNÍ POPIS Pra) bd 
Pokus stručně vystihnout co, kdo případně proč. Ale jde 9 dědě řjěí 3 
o notoricky známé hry, nechtěli jsme nosit dříví do lesa. Dje ý Ah je 
HRA i odyý a 


CÍLOVKA 
Tohle snad ani neberte vážně. 


ZAJÍMAVOSTI 
(o jste možná ani nevěděli. 
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V NEJVĚTŠÍ 


TEORETICKÁ BAZAROVÁ CENA 


Pokud byste chtěli tuto hru koupit v bazaru nebo přes 
inzerát. Určuje rozmezí, kterou náš odborník na second „sb vě A 
= handové hry považuje za přiměřené a očekávatelné. 6 ods "s ka 9 
ANKETE, KTEROU JSME KDY V 0PS2 se ZÁPBA 
-w j on » 
USPO RADALI Označují, do jaké míry odolala stárnutí. Maximální počet Jy Cp 
* e vylámaných zubů času (5) označuje hru, která je dnes V x py k 7 
: stejně působivá jako v den svého vydání, zatímco jeden : pv dě a. 
"4 jediný vylomený zub má naznačit, že, jakkoli svého času vt p: k P 
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| Chrono Cross 


Electronic Arts (USA) 
Sguaresoft 
15. srpna 2000 (USA) 
RPG 


Poctivá japonská epika 
s tahovým bojovým systémem, nenaho- 
dilými nepřáteli, s možností vybírat si 
skupinu dobrodruhů z desítek hratelných 
postav a s alternativními závěry. Příznivci 
RPG je někdy stavěna dokonce výše než 
veleslavné Final Fantasy. 

Importéři, kterým 
evropská nabídka kvalitních RPG zdaleka 
nestačí. 

Chrono Cross je nepřímým 
pokračováním hry Chrono Trigger z kon- 
zole SNES, čehož si lze všimnout napří- 
klad na hudebních motivech. Podle 
některých zdrojů má hra 10 různých 
závěrů, při prvním hraní jsou však k dis- 
pozici jen dva. 

1200 Kč (pouze NTSC) 


Eidos 
Free Radical Design 
18. října 2002 
FPS 


Výtečné pokračování 
jedné z výjimečně dobrých FPS sérií na 
PlayStation 2. Díky této hře (a MoH: 
Frontline) se uvolnila vlna first-person 
akcí, která pohřbila zakořeněnou před- 
stavu, že tento žánr není pro konzole 
příliš vhodný. 

Milovníci explozivní 
akce, kteří si více než realismu cení vtipu 
a lehkosti. 

Studio Free Radical Design 
bylo založeno odpadlíky ze slavných 
britských Rare. Tam byli autory průkop- 
níka žánru FPS na konzolích, hry Golde- 
nEye pro N64. Nintendo později firmu 
prodalo za horentní sumu přesahující 
v přepočtu deset miliard korun Microsof- 
tu. 

500-700Kč 


5, 800 


(fr KANÁL 


Snowblind 
6. prosince 2001 
: akční RPG 


Vyberete sí z nabídky tří 


č základních postav (kouzelnice, lučištník, 
zs bojovník) a vydáte se na drsné dobro- 


družství. Spousta realtimové akce, jemná 
a pohledná grafika a dostatek levelová- 
ní, aby byly spokojeni i tradicionalisté. 

NA: Odchovanci západní RPG 
školy, přeběhlíci z PC, milovníci temné 


fantasy. 

| První Dark Alliance vyrobili 
na PS2 mistři oboru, Snowblind Studios, 
kteří se později postarali o rovněž popu- 
lární Champions Of Norrath. Pokračování 
Dark Alliance z roku 2004 však padlo do 
rukou týmu Black Isle (tvůrců PC hitů, 
jako Fallout nebo Planescape: Torment). 


Hitman ©: 
; Silent Assassin 


Eidos 
lo Interactive 
2. října 2002 
akční adventura 


Téma nájemného vraha 
bylo pojato s elegantní lehkostí jako mix 
střílečky, stealth akce, adventury a logic- 
kých rébusů. Mistrovský kus, který se 
tímto pokračováním etabloval po PC 
debutu i na PS2. 
Dospělí hráči se zájmem 
o napětí a s vytříbeným vkusem pro styl. 
Když se v třetím patře mise 
Shogun Showdown podíváte na hlavní 
monitor, uvidíte screenshot ze hry Free- 
dom Fighters, což bylo tehdy připravova- 
né dílo dánských lo Interactive. Hitman 
však zůstává jejich absolutní jedničkou. 
250-400 Kč 
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Sony 
Studio Cambridge 
1. října 1998 
akční adventura 


Komediální akčně 
adventurní horor s dávno mrtvým hlav- 
ním hrdinou a stylizací animovaných 
filmů Tima Burtona. Na PSone zaujal pří- 
jemným designem, přímočarým humo- 
rem a jakostní prezentací, 

Neškodný „horor“ pro 
rodiče, kteří nechtějí při pařbě dávat děti 
k babičkám. 

Nedávno vydaný Medievil 
na PSP je víc než pouhým remakem. 
Základní příběh sice zůstal nezměněn, 
avšak hrdina vládne novými schopnost- 
mi a radikálně se změnil i design levelů. 
Nemluvě o zdokonalené grafice. 

150—250Kč 
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Pbhný 
989 Studios 
1. července 1999 
akce 


Špionážní pokus Sony, 
který se vydal trošku jiným směrem než 
MGS: v boji proti bioterorismu byl polo- 
žen důraz na pestrou akci a tradiční 
strukturu levelů. Na PSone vyšly další dva 
úspěšné díly. 

Chcete-li být agentem, 
ale přitom nemáte trpělivost se schová- 
vat. 

989 Studios se přiznali 
k celé řadě inspirací. Základní téma i styl 
byly jistě pod vlivem Metal Gear mánie, 
zatímco motiv smrtícího viru se lehce 
odrazil od Resident Evilu. SF vyšel i na 
PS2, avšak za silného nezájmu fanoušků. 
150 — 250Kč 


Ubisoft 
Bandai 
1. září 2005 
logická 


Čerstvý kus a jediný čistě 
PSP zástupce v tomto žebříčku. Inovační 
„tetrisovka'“ v kombinaci s rytmickou 
akcí je šitá na míru kapesní konzoli a 
představuje ideálního společníka, kdy- 
koli máte pár minut času nazbyt. 
Kdokoli, kdo je příliš 
zaneprázdněný na to, aby trávil desítky 
hodin u RPG. 
Nejoriginálnějším režimem 
Lumines je patrně Puzzle Challenge, ve 
kterém máte za úkol skládat z padajících 
kostiček jedné barvy předepsané, často 
dosti komplikované tvary. Hra zdaleka 
nepatří mezi nejprodávanější na PSP, má 
však okruh věrných příznivců. 
1200 Kč 


Ubisoft 
Ubisoft Montreal 
28. března 2003 

stealth akce 


Můžeme začít podobně 
jako u SF: špionážní pokus Ubisoftu, 
který se vydal dosti podobným směrem 
jako MGS - v boji proti terorismu byl 
položen důraz na pestrou stealth akci 
a neskutečné množství technik a pomů- 
cek. 

Chcete-li být agentem 

a máte přitom pořádnou trpělivost. 

Hrdina Sam Fisher pracuje 
pro organizaci Third Echelon. Skutečný 
Echelon je mezinárodní zpravodajskou 
iniciativou sledující obrovské množství 
komunikační kanálů. SC byl na začátku 
považován za primárně xboxovou hru. 
Časem se však proměnil ve standardní 
multiformát. 
300—500Kč 


SSX (série) 
| 


Electronic Arts 
"a Electronic Arts 


SSX: 24, listopadu 2000/SSX Tricky: P k- Pee 
" Ss 23. listopadu 2001/SSX 3: 31. října 2003 Me 53 ZLATA 
a Wipeout (série) závodní!sportovní hs ý 
[ “l: Boj je ústředním moti- © BK = 
vem p tahals krásně designovaného a při- | ee 28 Skvěle účinná kombinace (Ě 
tažlivě jedinečného RPG. Stylizace do a M závodní jízdy a trikového sportu vyšla n 
793 evropského středověku a přímočará, A Sony považovat Wipeout Pure, graficky nejzdaři- |6é8. jako první produkt v řadě EA Sports BIG. © RN: "Peš z 
7% avšak zdaleka nikoli jednoduchá hratel- — (8 Psygnosis/Studio Liverpool lejší a nabídkou online služeb nejinovač- © (B Série byla díl od dílu lepší, v nejbližší "PR 
| nost otevřely dveře PALovému vydání. se W1: 29. září 1995 - nější PSP hru. v. E budoucnosti očekáváme SSX On Tour. R M 
„'ěů. CÍLOVÁ SKUPINA: Ti, kdo mají sklon k vý- 8 W2097:říjen 1996 : 8 Technofetišisté milující — R Uarží vzestupnou tendenci? - ea 
k chodní odnoži RPG, ale nelíbí se jim pří- (MRM W3:8. září 1999 ultramoderní grafický design, elektronic- Ekg Příznivci freestylové eD 
i "04 lišná pestrobarevnost. W Fusion: 8. února 2002 kou hudbu a vizi utopické budoucnosti. (*ě" jízdy bez omezení, milovníci vysokohor- 3 to dydva 
čb | Ti: V textu dialogů této hryse © RW WPure:1. září 2005 K soundtracku prvních dílů ě M ské přírody. -0 jE : 
' í často používají citáty ze Shakespeara. pak závodní přispěli průkopníci elektronické taneční = „SSX" je zavedenou zkrat- © KŠR Mg“ 

5 © Anglická Verze rovněž obsahuje charak- M sí 2 n : Ě hudby jako Cold Storage, Leftfield, Orbital, nd kou pro „snowboard supercross“. Verze j te Á 
<a úěe tery pojmenované podle Shakespearo- sy Třemi větami: Téma futuristických závodů Chemical Brothers, Prodigy, či Future Sound fátě Tricky nebyla pravým pokračováním, s M, 
7 k vých hrdinů: Romeo Guildenstern nebo © M nebylo sice zcela originální (viz například 0f London. První a poslední verze na (64 nýbrž technicky vyladěnou a mírně roz- (R E200" 
„07 Rosenkrantz (z Hamleta). 7" Hi-Octane), ale nikdy nebylo zpracováno PlayStation 2, Wipeout Fusion, byla jediná, (E šířenou variantou jedničky. ČSL lh 

£1 TBC: 500—-700Kč fEž4 tak dobře a kvalitně jako ve Wipeoutu. Za kterou výtvarně nezpracovalo progresivní R: 200-400Kč (SSX); 550—750Kč (Ssx 3) | ŘŘ Wé4 “ 
i W nejzásadnější Ize považovat druhý díl, designérské studio Designers Republic. : PS VESA 
M LL) "W  Wipeout 2097 na PSone, který významným 200-400Kč (Wipeout 2097); 4 aaaa.:x3) á pěší 


způsobem zasáhl atypickou skupinu 400-600Kč (Wipeout Fusion) 
zákazníků a pomohl PlayStationu ke svěží 4 . 
a módní image. Za určitý mezník lze též AAA (Wipeout Fusion) 
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: o bw : ' E Resident Evil, ale s dinosaury“ zabrala 5 4 0 k 68 n 
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Beuond 
Good G Evil “ 


VYDAVATEL: Ubisoft 

VÝVOJ: Ubisoft Montpellier 
VYŠLO: 14. listopadu 2003 
TYP HRY: akční adventura 


DVĚMA VĚTAMI: Projekt, který si vysnil 
Michel Ancel, tvůrce úspěšné plošinovky 
Rayman. Pokusil se zde realizovat všechny 
originální designérské nápady, jež nashro- 
máždil za několik let, ale u zákazníků se 
setkal s poměrně chladnou odezvou. 
CÍLOVÁ SKUPINA: Kdo nechce další tucto- 
vou hru a nevadí mu, že jeho strýcem je 
vepř. 

ZAJÍMAVOSTI: Po dokončení hry získáte 
kód, který lze na oficiálních stránkách 
Beyond Good ©7 Evil proměnit v návod, 
jak získat poslední, třináctý Mdisk. Název 
hry je inspirován citátem z Nietzscheho: 
„Co je uděláno s láskou, má místo mimo 
dobro a zlo.“ 

TBC: 400—600 Kč 


Crash Bandicoot 
E33 


VYDAVATEL: Sony 

VÝVOJ: Naughty Dog 
VYŠLO: 1. listopadu 1996 
TYP HRY: plošinovka 


TŘEMI VĚTAMI: V půlce devadesátých let si 
Všichni mysleli, že není možné, aby nějaká 
konzole neměla takzvaného maskota. Sega 
měla Sonica, Nintendo Maria, a tak se do 
podobné role musel násilně vtěsnat nebo- 
hý Crash — byl vymyšlen týmem s přímou 
návazností na Sony a exkluzivně pro 
PlayStation. Za pár let už všichni věděli, že 
žít se dá i bez maskota (respektive že jej 
může nahradit virtuální kráska jako Lara 
Croft) a Crash se proměnil pod hlavičkou 
Viviendi Universal v multiformátovou 
postavičku. 

CÍLOVÁ SKUPINA: Bývalí „nintendáci“, kteří 
by si nedokázali život bez hopsačky před- 
stavit. 

ZAJÍMAVOSTI: Z dnešního pohledu nelze 
Crash Bandicoot považovat za 3D ploši- 
novku v pravém slova smyslu. Měla troj- 
rozměrnou grafiku z polygonů, to ano, ale 
strukturou levelů a herním designem to 


VYDAVATEL: Sony 
VÝVOJ: Naughty Dog 
VyšLO: 17. října 2003 
TYP HRY: městská akce 


DVĚMA VĚTAMI: Pokračování, které zastí- 
nilo rovněž oblíbenou jedničku, rozsa- 
hem, ambicemi a technologickým výko- 
nem. Možná právě proto je Jak II jediný 
díl slavné PS2 trilogie, který se umístil 

v naší Top 50. 

CÍLOVÁ SKUPINA: Kdo slyší na nabídky 
typu „vše v jednom“. 

ZAJÍMAVOSTI: Jak II patří mezi nejobtíž- 
nější hry na PlayStation 2. Některé mise 
byly z tohoto důvodu předmětem kritiky 
recenzentů a fanoušků. Málokdo však ví, 
že kód hry po několika neúspěšných 
pokusech automaticky snižoval nároč- 
nost úkolů. 

TBC: 350—500 Kč 


v podstatě byla dvourozměrná hopsačka ze 
staré školy. Většina úrovní posilovala iluzi 
3D perspektivou kamery za zády hlavní 
postavičky. Některé ji však zobrazovaly 

z boku, podobně jako staré 2D hry. Nicmé- 
ně Crash si své místo na výsluní určitě 
zaslouží pro jedinečný styl, skvělé nápady 
a zábavnou hratelnost. 

TBC: 200—350Kč 


Colin McRae 
Rally (série) 
| 


VYDAVATEL: Codemasters 

VÝVOJ: Codemasters 

VYŠLO: CMR 1: 15. července 1998/ 

CMR 2:3. června 2000/ 

CMR 3:25. října 2002/CMR 4: 19. září 2003/ 
CMR 2005: 24. září 2004 

TYP HRY: závodní 


DVĚMA VĚTAMI: Offroadové závody, které 
poprvé trefily hřebík přesně na hlavičku. 
Po všech těch Rallye Crossech a podobných 
jsme konečně mohli zvolat: TO JE VO 
CÍLOVÁ SKUPINA: Smyková košile bližší 
než kabát z ideální stopy. 

ZAJÍMAVOSTI: Trvalo dlouhé dva roky, než 
první díl CMR vyšel v USA. A pak že je Evro- 
pa vždycky na posledním místě. Počínaje 
třetím dílem čelil Colin tvrdé konkurenci 
licencované série WRC, kvůli tomu se 
musel soustředit na jezdce v hlavní roli. 
TBC: 150—300Kč (CMR 2); 

350-500 Kč (CMR 3) 


aaa (m3) 


hra desetlet 


ES 


Medal Of Honor: 
Frontline 


VYDAVATEL: Electronic Arts 
VývoJ: Electronic Arts 
VYŠLO: 6. prosince 2002 
TYP HRY: FPS 


JEDNOU VĚTOU: Medal Of Honor započal 
život jako průkopnická válečná FPS na 
PSone, do paměti se vám však spíše 
zapsal Frontline, mimořádně zdařilý třetí 
díl, který rozdmýchal obrovský zájem 

o podobné hry na PlayStation 2. 

CÍLOVÁ SKUPINA: Kdo rád tráví dovolenou 
v Normandii. 

ZAJÍMAVOSTI: Německé vydání MoH: 
Frontline muselo být staženo z obchodů, 
protože na jednom ze screenshotů byl 
vyobrazen hákový kříž, což místní zákony 
nedovolují. Hra vyšla později s pozmě- 
něným obalem. 

TBC: 400—600 Kč 


Resident Evil 


29 


Na téhle hře není nic 
originálního — zombie si půjčila od 
Romera a všechno ostatní ukradla Alone 
In The Dark. Kombinace však byla geni- 
ální a Resi si nakonec svůj úspěch plně 
zasloužil! 


Capcom 
Capcom 
srpen 1996 
survival horor 


Ti, kdo si myslí, že ještě 
lepší než řešit rébusy je řešit rébusy a bát 
se přitom. 

V Japonsku je série Resident 
Evil známá pod názvem Biohazard. Pod 
tímto názvem měla být původně uvede- 
na i v USA a Evropě, Capcom však narazil 
na problém s autorskou značkou. Bioha- 
zard je totiž chráněný název heavymeta- 
lové kapely. 

200-350 Kč 
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Ě Soul Blade/ 


Ř Abe's Oddusee 
| ; >oulCalibur JI 


GT Interactive 
Oddworld Inhabitants 
1. září 1997 

plošinová adventura 


Jedno z nejpříjemnějších 


| překvapení tohoto žebříčku. Díky všem, © jš 
kteří nezapomněli na půvaby zeleného a 
žvatlala v geniálním mixu 2D plošinovky W (| | 
BA logické hry. S : 
V Obyvatelé planety inte- M 1 SonylElectronic Arts 
výky iW ligentního humoru a pestré hratelnosti. — Zk% Namco o 
t n cu Původně čtyřprstí mudoko- M | sB:2. května 1997/5C 2: 26. září 2003 
bo, Alí ni (rasa, ke kterým patřil i hrdina Abe) vy bojovka 
n VÁ SKUPINA 87 byli na žádost japonského vydavatele k o 3 
p m změnění na tříprsté. Čtyřprstý charakter ME NEMIU Z ošklivého (avšak kromo- Intro Sou] 
| má totiž v japonské kultuře urážlivý s byčejně schopného) bojovkového káčátka Blade obsahovalo záběr Vf 
) Ť význam. č na PSone se vyvinula nádherná labuť nahé koupající se Sophitie. 
ý 150-250Kč (W a současná absolutní jednička žánru. Série © Tato scéna byla v americkém 
M Soul dala postavám do ruky zbraně a roz- vydání cenzurována, avšak pro 
' aaa Mě vířila úchvatnou akci plnou fantastických Evropu zůstala nezměněna. 
+ VA soubojů. Navíc ukázala, že i tak bytostně Evropa zato kvůli britskému právu 
bos multiplayerový typ hry může nabídnout přišla o Li Longovy nunčaky. 
“ xá důstojný a životaschopný singleplayer. 500—700Kč (SoulCalibur ll) 
Mě Komu zní řinčení kovu i 
4 jako hudba. 8 88 CoulCalibur II) 
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' Pro Evolution 


Silent Hill 3 
Soccer (série) | 


VYDAVATEL: : 20 : 
vývoj: b 


VYDAVATEL: Konami : <=. Vyšlo: bo0000á 
VÝVOJ: Konami VE TYP HRY: 

VYŠLO: PES: 15. února 2001/ 

PES 2:25. října 2002/PES 3:17. října 2003/ 
PES 4:19. listopadu 2004 

TYP HRY: sportovní 


VM 


vak 


DŘ 


DVĚMA VĚTAMI: 


DVĚMA VĚTAMI: Na slibných základech ISS 
Pro byla postavena fenomenální spor- 
tovní série, která vytrhla z letargie « 
dokonce i lídra trhu. Nejfotbalovější fot- © 5710 
bal pod sluncem. NS 

CÍLOVÁ SKUPINA: Ti, kdož vidí v kulatém 

nesmyslu smysl života. 

ZAJÍMAVOSTI: Pod názvem ISS Pro vyšly na 

PSone dvě fotbalové hry. Teprve na PS2 

se kolotoč série rozběhl na plné obrátky 

a přešel na pravidelný roční cyklus, 

podobně jako konkurenční FIFA. 

TBC: 600-850 Kč (PES 4) 


aaaaarss:) 


CÍLOVÁ SKUPINA: 


“ Sony 


N Guerrilla Games 
26. listopadu 2004 
Le) 


A Hanlivě se o ní říká, že byla 

„nejvyhypovanější“ hrou pro PlayStation 2. 

Hi Přízeň, kterou jí však soustavně projevuje- 

4 te nás přesvědčuje, že si mnohé hráče zís- 
© kala na svou stranu. Killzone měla být 

4 majstrštykem žánru FPS na PS2 a při- 
Inejmenším v oboru těch válečných a seri- 
ózně se tvářících se jí to povedlo. A všim- 
něte si, kolik pozornosti na sebe poutá 
připravované pokračování. Velké miliony 
možná nevydělala, ale neúspěch? Sedm- 
náctá nejlepší hra posledních deseti let! 
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VYDAVATEL: Capcom 
Vývoj: Capcom 

VYŠLO: 7. prosince 2001 
TYP HRY: akce 


DVĚMA VĚTAMI: Dante byl jedním z těch, 


kteří ztělesňují éru PlayStation 2. Akční 
hrdina v bojovém záchvatu proti moc- 
nostem pekelným, jenž chápe masakr 
jako uměleckou disciplínu. 

CÍLOVÁ SKUPINA: Umí současně střílet, 
sekat a skákat (a užívat si aplaus). 


ZAJÍMAVOSTI: Hlavní hrdina je pojmeno- 


ván podle Danta Alighieriho, známého 
italského literáta, který ve 13. století 
napsal epickou báseň Božská komedie. 
Dantův bratr Vrigil (DMC 3) je zřejmě 
narážkou na římského poetu Vergilia, 
který měl na Alighieriho silný vliv. 

TBC: 400-550 Kč 


Válečníci s touhou po 
intenzivní, nervy drásající akci a detailně 
ostrém obrazu. 

Monumentální orchestrální 
hudbu v úvodu hry nahrál Pražský symfo- 
nický orchestr. Tvůrce Killzone předvedl 
engine hry ještě dřív na multiformátové 
akci ShellShock: Nam 67 — teprve Killzone 
však ukázala jeho výkon v plné síle. 

350-450 Kč 
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Prince Of Persia: 
The Sands 
Of Time 


VYDAVATEL: Ubisoft 

VÝVOJ: Ubisoft Montreal 
VY$LO: 21. listopadu 2003 
TYP HRY: akční adventura 


DVĚMA VĚTAMI: Nejvydaře 

posledních let. Pixelový hrdina Prince Of 
Persia se díky Ubisoftu vrátil v nejlepší 
možné formě a silně ovlivnil podobu 
současných akčních adventur. 

CÍLOVÁ SKUPINA: Sní o tom, že by doká- 
zala vrátit čas. 

ZAJÍMAVOSTI: The Sands Of Time využily 
modifikovaný engine hry Beyond Good 
€7 Evil. Zmínky o „Rustamovi“ odkazují 
na skutečnou perskou legendu o ne- 
smírně silném hrdinovi, který již v deseti 
letech holýma rukama zabil slona! 

TBC: 500-700 Kč 


VYDAVATEL: Sony 
VÝVOJ: Sguaresoft 
VYŠLO: 1. října 1999 
TYP HRY: RPG 


TŘEMI VĚTAMI: Tři zásahy a tenhle je ten 
nejslabší. Jestli vy nemáte rádi Final 
Fantasy, tak proboha kdo? Osmička asi 
nikdy nemohla překonat šokující zážitek 
z FFVII, ale přesto patří mezi legendy. 
CÍLOVÁ SKUPINA: Ti, pro které padesát 
hodin není žádná hrací doba. 
ZAJÍMAVOSTI: Slavná scéna tance Sgualla 
a Rinoy posloužila ve zdokonalené 
podobě jako technické demo pro 
PlayStation 2. Monstra, která posloužila 
hrdinům FF VIII, jako Guardian Forces, 
byla pojmenována podle různých myto- 
logií. Ouetzalcoatl je například středoa- 
merickým indiánským bohem, Hades 
vládne starořeckému podsvětí, Shiva 


patří do Indie a Diabolos (ďábel) je sou- 
částí křesťanské představy onoho světa. 
TBC: 400-600 Kč 
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Burnout (série) 
Be 


VYDAVATEL: Acelaim/Electronic Arts (© 
VÝVOJ: Criterion Games 

Vyšlo: B 1:2. listopadu 2001/ 

B2:11. října 2003/B 3:10. září 2004/ 

B4:23. září 2005/ Burnout legends: 16. září 2005 
TYP HRY: závodní 


TŘEMI VĚTAMI: Kdybychom měli vybrat 
arkádu, která definovala závody na 
PlayStation 2, pak jedině Burnout. Nezná- 
mí a podceňovaní Criterion přišli, viděli 

a zvítězili. Burnout je jediná skutečně ori- 


* Grand Theft 
"8 Autoll 


VYDAVATEL: Rockstar Games 
VÝVOJ: Rockstar North 
VYŠLO: 26. října 2001 
TYP HRY: městská akce 


DVĚMA VĚTAMI: GTA trilogie měla prudce 
vzestupnou tendenci, což odráží i umís- 
tění všech tří her v Top 50. GTA III bylo 
ovšem první a lze jej považovat za nej- 
vlivnější a nejzásadnější hru posledních 
pěti let. 

CÍLOVÁ SKUPINA: Každý, kdo si potřeboval 
na chvíli odpočinout od tísnivé atmosfé- 
ry podzimu 2001. 

ZAJÍMAVOSTI: Jednou ze zemí, kde GTA Jil 
čelilo ostré kontroverzi, byla Austrálie. 
Hra byla nejdříve zcela zakázána a poté 
vydána v upravené verzi až v lednu 
2002. Cenzorskému úřadu vadilo zejmé- 
na příliš názorné násilí. 

TBC: 500-700 Kč 


hro desetiletí © 


ginální koncepce pro závodní arkádu 
posledních pěti let. A taky výstavní klenot 
pro nejrozšířenější grafický engine této 
generace — RenderWare. 

CÍLOVÁ SKUPINA: Mezi sexem a bouračkou 
nevidí rozdíl. 

ZAJÍMAVOSTI: 0 síle vydavatele nejlépe 
svědčí raketový nástup prodejů série Bur- 
nout počínaje třetím dílem. První dva, 
ještě pod hlavičkou skomírajícího Acclai- 
mu, byly oblíbeny pouze v úzkém kruhu 
informovaných fanoušků. Burnout 3 vyšel 
po křídly Electronic Arts. 

TBC: 700—850 Kč 


A AAA (Burnout 3) 
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ve 
Silent Hill 


Konami 
Konami 
srpen 1999 
survival horor 


Pamatujete si na ty verše 
a klavír potřísněný krví? Pokud ne, nikdy 
nemůžete pochopit nesmazatelnou 
stopu, kterou Silent Hill zanechal v pa- 
měti fanoušků hororových adventur. 
Na svět se nejraději 
dívají v kuželu světla z baterky. 

Tvůrci hry byli určitě 
fanoušky americké kapely Sonic Youth. 
Po jejich zpěvačce byl pojmenován jeden 
z klíčů (Kim Gordon) a také hudba nesla 
stopy jejich tvorby. Také jména učitelů ve 
škole se shodují se jmény členů kapely. 

200-350Kč 


VYDAVATEL: Sony 

VývOJ: Sony 

VYŠLO: 8. července 2005 
TYP HRY: akce 


DVĚMA VĚTAMI: Snad až moc čerstvá na 
seriózní zhodnocení, nicméně bezpo- 
chyby je jednou z nejlepších akcí na 
PlayStation 2 a horkým kandidátem 

v nadcházejícím souboji o hru roku 
2005. 

CÍLOVÁ SKUPINA: Pacifisté. Kdo jiný by 
měl bojovat proti bohu války? © 
ZAJÍMAVOSTI: God Of War obsahuje veli- 
ké množství bonusů, které se odemy- 
kají dosažením určitých cílů. Většina 

z nich jsou inspirovány bonusy na fil- 
mových DVD, připomínají dokumenty 
ve stylu „z natáčení“ či „film o filmu" 
TBC: 1100Kč 


T Fantasy X 
VYDAVATEL: Sony ae 
VYVOJ: Sguaresoft 

VYŠLO: 24. května 2002 


TYP HRY: RPG 


TŘEMI VĚTAMI: První a zatím i poslední 
regulérní Final Fantasy na PS2 předčí 
předchůdce i konkurenci epickým rozmě- 
rem a grandiózním zpracováním. Na další 
díl si ještě rok počkáme, ale — pokud máte 
zájem o RPG špičkové úrovně — nezapo- 
mínejte, že tady lze postarší grafiku snad- 
no překousnout. Máte PS2 zpětně kompa- 
tibilní, tak určitě vyzkoušejte FF VII-FF IX, 
pokud jste tak již neučinili. U desítky si 
každopádně užijí i vaše oči a uši (díky 
namluvení postav). 

CÍLOVÁ SKUPINA: Ti, kdo se chtějí po práci či 
škole na pár hodin ztratit v exotickém ráji. 
ZAJÍMAVOSTI: Ve Final Fantasy X byla 
poprvé vypuštěna mapa, po které by se 
pohybovala hlavní postava. Místo toho 
si prostě vyberete místo, kam chcete, 

a přemístíte se tam automaticky. Svým 
způsobem je unikátní i bojový systém, 
který je čistě tahový (máte neomezené 
množství času na rozmýšlení), což bylo 
naposledy viděno ve Final Fantasy I-III 
na konzoli NES. 

TBC: 400-500 Kč 
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9 Metal Gear 


Capcom 
Capcom 
květen 1998 
survival horor 


Třemi větami: Napadlo nás, jak by si 
v tomhle žebříčku stál Resident Evil 4, 
kdyby býval připadal v úvahu. Ale to je 


$ jenom takové kdyby, dvojka se oficiálně 
B stává nejlepším dílem série a dotáhla to 


dokonce do prestižní Top 10. Tady se už 


ře. pohybujeme v teritoriu absolutních klasik. 
j Takže Resident Evil 2: nejlepší horor 


$ posledních deseti let. Bez diskuse, tečka. 


aolid 3: 


Snake Eater 


Konami 
Konami 
4. března 2005 
stealth akce 


Nejvýše umístěná hra 
letošního roku bude za pár měsíců bojo- 
vat o titul s Resident Evilem 4, ale není 
to nejlepší stealth akce desetiletí, ales- 
poň podle vašeho názoru ne. 

Ti, co mají hlad a po- 
zřou cokoli. 

Boss jménem The End byl 
původně vymyšlen jako člen skupiny 
Dead Cell pro MGS 2, kde se měl objevit 
jako „Old Man“. Posléze byl ze scénáře 
vypuštěn, neboť se pro něj v rámci pří- 
běhu nenašlo uplatnění. 

1100-1300Kč 


S 


Holky a kl 
každý dostal svůj disk. 

Jednou z hratelných postav 
Resident Evil 2 byl Leon Kennedy, který se 
vrací spolu s RE 4 (recenze v tomto čísle). 
Resident Evil 2 představoval oproti jedničce 
obrovský skok v prezentaci. Místo poměrně 
amatérských filmečků luxusní rendery, místo 
statických efektů sugestivní plameny a skvěle 
stylizovaná prostředí. Jako jedna z první akč- 
ních adventur také nabídl hned dvě hratelné 
postavy (každá na jednom CD). I díky tomu 
se stal nejprodávanější hrou roku 1998. 

300—450Kč 


| Grand Theft 
Auto: Vice City 


Rockstar Games 


Rockstar North 


Ř 8 listopadu 2002 
| městská akce 
R 


GTA podruhé — za atmo- 
sférou osmdesátých let, za maniakální 
snahou Rockstaru o zdokonalení všeho. 
Kdo viděl Vice City z vrtulníku nebo se 
účastnil honičky v golfových vozíčcích, 
nikdy nezapomene. 

Nosila následující týdny 
a měsíce havajské košile. 
Na základě protestu haitské 


REI DÁ 


ld FT. 
zdění. 


ce City větu „Zabij Haiťany!“ Téměř kom- 
pletní soundtrack vyšel u Sony Music na 
osmi CD, přičemž každá rozhlasová sta- 
nice byla prezentována na jednom 
z nich, včetně znělky. 

600-800 Kč 


JE 


ne 
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menšiny v Miami, Rockstar odstranil z Vi- 


osa 
R 


20. března 2002 
adventura 


Jediná svého druhu, 
adventura tak neobyčejná a emocionál- 
ně silná, že se stala legendou v den 
vydání. Představujeme si svět, ve kterém 
by podobně originální hry vycházely 
každý měsíc. Škoda... 

Gentlemani, kteří 
R vždycky podají dámě pomocnou ruku. 
i Tvůrce hry Ico, Fumito 
Ueda, jmenoval mezi hrami, jež jej 
inspirovaly, klasického Prince Of Persia 
a také sérii adventur na PC zvanou Myst 
i (tam cítíme určitou spřízněnost z hledis- 
ka architektury a atmosféry). 

1200-1500Kč 
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T1:29. září 1995 T 2: říjen 1996 


T3:1. září 1998 TTT: 


T4:13. září 2002 T 5:24. června 2005 


bojovka 


Samozřejmě Tekken = nej- 
oblíbenější, nejprodávanější a patrně 
i nejlepší bojovka desetiletí. Na PSone to 
byl fenomén, důvod k naskočení do kon- 


zolového rychlíku. 


Koho svrbí železná pěst. 

Japonský termín „tekken" 

lze doslova přeložit jako „železná pěst". 
Komerčně zdaleka nejúspěšnějším dílem 

byl Tekken 3, který se přesně trefil do 

bojovkové mánie. V období PS2 již tento 
žánr zažíval pozvolný pokles popularity. 
200-350Kč (T 3); 400—500Kč (T 4) 
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"Tomb Raider 


Eidos 

© (ore Design 

© listopad 1996 
akční adventura 


+ 


s 

> 

Či 

€ 

První dáma PlayStationu í 

rvním a jistě nejnezapomenu- 

telnějším dobrodružství. Začínalo to na 
vrcholcích hor a končilo na vrcholku 
pyramidy. Pokud jste to zažili, cítíte vůni 
Tomb Raidera dodnes. 

2 Měla ráda plošinovky, 

„ ale styděla si to přiznat. 

- Podobizna Lary Croft byla 

částečně inspirována sestrou hlavního 

designéra, Tobyho Garda. Gard odešel 

z Core Designu v roce 1997 kvůli nesho- 

dám. Nyní se znovu podílí na hře Tomb 

Raider: Legend u firmy Crystal Dynamics. 

0 200-350Kč 
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8 Gran Turismo 
8 (serie) 


c 


Sony 
Polyphony 


GT1:5. května 1998, 
GT2:28. ledna 2000/GT 3:20. července 2001. 


GT4:9, března 2005 
závodní 


hra dekády. 


Vžilách jí koluje vyso- 
kooktanový benzin. 
Po úspěchu původního 


Gran Turisma vyšlo 


a ve značném spěchu. GT 2 je jediný díl, 
který obsahuje výraznější bugy — 
například hlášeny případy, kdy lidem 
mizela z garáže zakoupená auta. 
200-350Kč (GT 1); 400—500Kč (GT 3) 
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Těsně pod medailovými 
pozicemi — taky nás to trošku překvapilo. 
Její příznivci asi stále zápolí s nástrahami 
GT 4 a neměli čas hlasovat. Ale jedno je 

jasné — Gran Turismo = nejlepší závodní 


3 


pokračování rychle 


byly 
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Metal Gear So 


Konami 
Konami 
únor 1999 
stealth akce 


Raidene, Ocelote, Big Bossi, 


A W Liguide, Solidusi... ustupte všichni, protože při- 


i 


chází nejlepší z vás, první mezi plížícími se hrdiny, 
i Solid Snake. Metal Gear Solid iiber alles! Za umíra- 
jící Sniper Wolf ve vaší náruči, za entrée neviditel- 
ného ninji, za nezapomenutelný souboj s Psycho 
Mantisem, za odvahu něco takového vůbec zkusit 
a za talent, který to dotáhl do nejskvělejšího 
konce. Všimněte si, že první Metal Gear Solid se 
oficiálně stává nejlepší PSone hrou všech dob. 
Gratulujeme! 
Po tomhle nerváku si potřebovali 
šlehnout diazepam. 
David Hayter, muž, který namluvil 
Solida Snakea, později napsal scénáře k super- 
úspěšným hollywoodským filmům X-Men a X-Men 
2. Az jiného soudku: všimli jste si, že v MGS neby- 
ly na obrazovce současně víc než dva strážci? Bylo 
to způsobeno technickými omezeními PlayStation. 
Postavičky ze série MGS byly a jsou tak populární, 
že se staly předmětem zájmu předního výrobce 
tematických figurek McFarlane Toys. Máte-li zájem 
o koupi, navštivte určitě internetový obchod na 
Wwww.spawn.com. MGS taky obsahovala patrně 
nejoriginálnější nápovědu při řešení jednoho 
rébusu — potřebný kód byl uveden na zadní straně 
obalu krabice (nikoli ve hře, ale v reálu na krabici). 
250-400Kč 
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VYDAVATEL: Sony 
VÝVOJ: Sguaresoft 
VYŠLO: listopad 1997 
TYP HRY: RPG 


ČTYŘMI VĚTAMI: Klademe si otázku, zda 
může něco někdy překonat zážitek z prv- 
ního setkání s epickým japonským RPG 

v životě. FF VII je nejlepší a možná, co do 
vzpomínek, nebude překonána ani 

v příštích deseti letech. Pokud si dobře 
vzpomínáme, byla to taky první hra, 
které bylo jedno (a dokonce i dvě) CD 
malé — sedmička je ztělesněním slova 
„epika“, tehdy mnozí z nás prozřeli a ko- 
nečně pochopili, co může znamenat 
opravdu velká výpravná hra. Projekt snů 
a jeden z nejskvělejších okamžiků v de- 
setiletých dějinách PlayStation. 

CÍLOVÁ SKUPINA: Má bujnou fantazii. 


ZAJÍMAVOSTI: Obrovská popularita Final 
Fantasy VII svádí fanoušky ke snění — 
doufají, že se jednoho dne dočkají remaku 
na dnešní technologické úrovni, třeba na 
PS3. Tyto choutky byly také vyživovány 
posledními počiny autorů hry. Úvodní 
scéna ze hry například posloužila jako 
technické demo při prezentaci PlayStation 
3 letos v květnu. Za zmínku stojí také 
bokovky, jako je renderovaný celovečerní 
film Advent Children nebo chystaná akce 
Dirge Of Cerberus: Final Fantasy VII. Za 
pozornost stojí také informace, že produ- 
cent FF VII, Hironobu Sakaguchi, nechal 
Aeris zemřít ze zármutku nad smrtí své 
vlastní matky. 

TBC: 450-600 Kč 


Final Fantasy VII | 
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Grand Thefi A 


VYDAVATEL: Rockstar Games 
VÝVOJ: Rockstar North 
VYŠLO: 29. října 2004 
TYP HRY: městská akce 


MNOHA VĚTAMI: Že se stane zlatou 
jedničkou, bylo více méně jasné v oka- 
mžiku, kdy Rockstaři sdělili: „San Andreas 
není město jako Vice City, je to celý stát — se 
třemi velkoměsty, dvanácti městečky a ves- 
ničkami a širou krajinou mezi tím“. Jsou 
tam lesy, pouště, hora, na kterou lezete 
pěšky skoro čtvrt hodiny, seskok s padákem 
z výšky stovek metrů, sklízení marihuany 
kombajnem, kulečník, u kterého se můžete 
bavit dlouhé hodiny. Jsou tam sporťáky, 
motorky, lodě, vrtulníky, terénní čtyřkolky, 
traktory... Jsou tam okouzlující města, malé 
LA, malé Frisco, malé Vegas. Jsou tam nád- 
herné západy slunce, které sledujete 

u vzrostlého stromu na kopci se širákem na 
hlavě a v kostkované košili. Je tam horký 
kafíčko. Je tam stanice, která hraje country, 
a jiná, která jede rap ze staré školy. Máte 
tam rodinu, bráchu a maminku, kluky 

Z gangu oranžové pracky. Na ulicích rodné- 
ho města je hodně zlé krve, ale takový byl 
v Los Santos život odjakživa. Mysleli jste si, 
že tomu utečete, ale teď se oni naopak 
budou snažit utéct před vámi. Je tam v le- 
sích klidný srub, ve kterém přečkáte horké 
chvíle. Je tam život, příroda a všechen lid- 
ský hnus. Je tam krásně. 

CÍLOVÁ SKUPINA: 18+ (Víte to, rodičové?) 


ZAJÍMAVOSTI: Gangy v Los Santos jsou 

pochopitelně inspirovány skutečnými 
gangsterskými organizacemi v Kalifornii. 0G 
vycházejí z Cribs (Compton), Temple Drive 
Ballas z Bloods (Compton), Los Aztecas z Los 
Surrenos (jižní Kalifornie) a San Fierro Rifa 
z Los Nortenos (severní Kalifornie). Kolem San 
Andreas se vynořilo mnoho fám a polopravd. 
Například tam prý bylo k vidění UFO. Jiní zase 
přísahají, že na vlastní oči viděli v lesích 
bigfoota (takový severoamerický yetti). V Bri- 
tánii se San Andreas na PS2 stala absolutně 
nejprodávanější hrou všech dob. Za první 
víkend dokonce v tržbách porazila nejvýdě- 


= předčila Harryho Pottera a vězně z Azka- 
bánu. Že se poslední díl GTA bude jmenovat 
zrovna San Andreas, tušili mnozí dávno před 
oficiálním prohlášením Rockstaru. Teorie se 
opírala o fakt, že tři města z úplně prvního 
PSone GTA, byla nazvána Liberty City, Vice City 
a právě San Andreas. Přesto se dosti vážně 
spekulovalo i o podtitulu „Sin City“ v narážce 
na město hazardu, Las Vegas. Nikoho však 
nenapadlo, že San Andreas nebude pouhé 
město, nýbrž celý stát. 

TBC: 1200—1400Kč 
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A CO ŽENA, BIG RED ONE. 


du DOBRY? 


Tito vojáci nebyli pěšáky druhé světové. 
Oni psali její dějiny. 


přilétěl meteorit, vsaďte se, že by chlapi z Velké červené jedničky, ofici- 
, » álně vedené jako 1, pěchotní divize American Army, byli někde poblíž 
" l. místa dopadu. Z dnešního pohledu se zdá, že tihle hoši šliz jednoho průšvihu do 

n „ druhého. Ve skutečnosti však za tím hledéjme záměr velení americké: armády, m4" 

první pěchotní byla totiž výběrem těch nejtvrdších a nejschopnějších jednotek, 4 © 
$ které byly na západní frontě k dispozici. Úlohu beranidla sehrály na několika 
n zásadních bojištích. Big Red One byla průkopníkem obsazování Severní Afriky, 
M jako první se vylodila na italských březích a nemohla chybět v Den D při krvavé 
: M í é koupeli na plážích Normandie. Všechny tyto události jsou předmětem příběhu 
druhého dílu Call Of Duty, kde se rozloučíme s kompilačním principem vícero 
zorných úhlů Finest Hour a soustředíme se pouze a jen na osudy divize „Big Red 
One“. Na památné bitvy se budeme samozřejmě dívat očima jediného vojáka — 
vašima očima. 


JE VOUDRAIS LE SURRENDER 


První ochutnávku bojů absolvujeme poblíž jedné francouzské vesnice ve 
společnosti skupiny vojáků, která má za úkol zajistit bezpečnost okolí. Při 
pohledu na obzor (vybuchující bomby, mumraj desítek pobíhajících postav, 
siluety tanků) je hned jasné, že nejde o žádný jednoduchý cíl. Zvláště máte-li 
zapojenou PlayStation £ s pořádnou prostorovou sestavou, není možné nep- 
odlehnout intenzitě válečné scenerie, Výbuchy otřásají zemí a kulky pro- 
létávají se zlověstným svištěním kolem uší. Detailnost a rozsah bojového 
pekla, které se odehrává před našima očima, jsou skutečně zdrcující. 
Připadáte si jako totální zelenáč, jemuž musí každou chvíli selhat svěrače. 

A pak se ozve hlas velitele: „Jdeme na to, hoši! TEĎ!“ A tedy jdeme na to. 
Všude kolem nás běží vojáci se zvířecí zběsilostí v očích vstříc bouři kulek. 
Někteří jsou roztržení vejpůl, jiní letí vysoko do vzduchu a někteří klesají 

> : > k zemi zraněni zásahem kulometu. Za okamžik se nad našimi hlavami prožene 
= řítící se bombardér Stuka zachvácený plameny a v mohutné explozi naráží do 
protějšího svahu. Aby bylo jasno: ještě jsme nevystřelili ani jeden náboj - 
jenom se pokoušíme dosáhnout místa, kde se budeme moci zapojit do boje. 


K dyby se během druhé světové války náhodou stalo, že by z vesmíru 
p 


TĚŽKO ŘÍCT, 
TŘI ROKY JSME SE jf "n 
NEVIDĚLI. 


75 A MU 
A ah A 7 Poprvé se na svět 
podívátě z paluby letounu. 
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— 7 
71V bitevní vřavě se na kamará- 
dy raději moc citově nevažte. 
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VOZOVÝ PARK 
ZAHRNUJE TANK LIBERATOR 
A BOMBARDÉR BRISTLING 


Za několik minut už'pobíháme po ulicích, odstřelujeme“jednoho Němce za 
druhým, dobýváme kulometná hnízda a plížíme se za nepřátelskými tanky, 
abychom je naložili výbušninou. Probíhá to freneticky, rychle a naprosto plynule 
od jednoho dílčího úkolu k dalšímu. Call Of Duty 2 není v žádném případě týmo- 
vou odrůdou FPS, nebudete se muset zabývat rozdáváním rozkazů a promýšle- 
ním skupinové taktiky. Přesto ani na okamžik nemáte pocit, že byste v tom byli 
sami. Jste neustále obklopeni NPC spolubojovníky reagujícími na aktuální situa- 
ci uvěřitelným způsobem. Výkřiky jako „Němci nalevo!“ nebo „Nepřítel na postu- 
pu!“ pomáhají v lepší orientaci, aniž by bylo nutné kazit atmosféru druhé světo- 


vé a onom ooo ý ck European Assault. Úzne 
ake je My ; 
PŘÁTELSKÁ PALBA x 


Hlášky vaších vojáků kann šíp a ořjentaci. Pomohou Yám íshoy, - 
kdo kde stojí, či kterým,s : odpro 
A měli byste: sik i ř ba 
ny pevným poutem, ošíka se e umět že naoělně spolehnout: Ti, kdo přežijí, něsou 
s sebou zkušenosti a jizvy předchozích bitev. NPC postavy tu jsou víc než pouhý 
kompars, Vyvíjejí se a mění. V jednom z pozdějších levelů, když se pokoušíte 
zničit německou dělostřeleckou jednotku, se setkáte s přítelem, po jehož boku 
jste bojovali úplně na začátku. Všimnete si, že již není čerstvě narukovaným 
vojínem vystrašeně se skrývajícím při sebemenším náznaku nebezpečí, Stal se 
tvrdým a schopným vojákem, To ale neznamená, že nutně m musí přežít všechny 
budoucí nástrahy v postupu Big Red One. Důležité NPC postávy, se kterými si 
vybudujete blízký vztah, mohou kdykoli padnout a vy nikdy netušíte, kdy ten 
okamžik nastane (to je ostatně jedna z těch nejblbějších věcí na válce), Ikdybys- 
te bojovali po boku někoho z nich třeba půlku hry, nemáte absolutně žádnou 
záruku, že tu s vámi bude i na konci. Ve většině případů je smrt blízkého přítele- 
kvůli zvýšení emocionálního dopadu inscehována jako dojemná střihová sekven- 
ce. Takže pokud to má kolega XY v následujíčíčheokamžicích schytat od němec- 
kého šrapnelu, těžko s tím něco naděláte. Jsou však případy, kdy máte tu moc 
změnit knihu osudu, Pokud vidíte, že vaši (z příběhového hlediska méně vý- 
znamní) přátelé jsou pod palbou, můžete se vydat na jejich záchranu, a budete-li 
úspěšní, dostane se vám odměny v podobě větší dávky munice v následující 
úrovni. Samozřejmě že přitom riskujete krk, 
Podobné dilema jsme například řešili při italské kampani. Je to poprvé, kdy 
se tato země objevuje jako bojiště v PSA videohře z druhé světové války. Boje tu 
| dsoukruté: a dosti intenzivní. Postupujete od ulice k ulici, od domu 
v kdomu a trpělivě zabíráte větší a větší území, Blížíme se 
"| Kitalskému kulometnému hnízdu, které právě pálí, co 
mu síly stačí, na další americkou divizi. Teoreticky by- 
chom-mohli nechat Italy být a pokračovat v postupu, nás 
sitotiž nevšimli, a nepředstavují tedy bezprostřední nebez- 
ka Navíc máme sami dost nízký stav zdraví, Při pohledu 
rající kolegy však propadáme záchvatu solidarity 
a četě Využíváme moment překvapení a daří se nám 
neutralizovat celou posádku hnízda dřív, než se zmůže na 
jakoukoli odpověď. Později, při vyhrocené přestřelce na ná- 
městí, se vojáci, které jsme chrabrým činem zachránili před 
smrtí, přidávají na naší stranu a výrazně nám ulehčují dobytí 
tohoto území. V Call Of Duty 8 je podobných situací celá řada. To, 
7 jak se v první fázi rozhodnete, ovlivní průběh druhé fáze. Chcete 
další příklad? Při k na pláži Omaha se právě nacházíme na 
palubě podpůrného křižníku, Naším úkolem je zaměřovat děla na 
význačné německé cíle, jako jsoubunkry a kulomety. Čím víc toho 
| -zničíme tedstímjednodušší bude průběh následující kapitoly, kde 
| učiníme první krůčky na řatknoské půdě. 


POS ĎTE SE SVÉZT 


7 Lodě jsou jen jedním z mnoha dopravních prostředků v Big Red One. 
Můžete se těšit na návrat tanků z Finest Hour, tentokrát ovšem 

v poněkud redukované úloze. Za jejich volanty se očitnete například při neut- 
ralizaci min v Severní Africe. Budete si moci „vypůjčit“ odstavéný německý 
tiger či jiný stroj. Řídit také budete svižné jeepy a dodávky s namontovanými 
kulomety. Za zlatý hřeb však považujeme liberatora, letoun ozbrojený kulome- 
ty. V roli jeho posádky to bude popnvé a naposledy, kdy se ujmete ovládání jiné 
hratelné postavy (při vzpomínce na Švého bratra). Letoun nieméně nebudete 
pilotovat. Vaším úkolem bude při průletu nad hladinou moře obsluhovat kulo- 
mety na třech místech stroje a sestřelit nepřátelské stíhačky. V druhé fázi pak 
budete shazovat bomby na flotilu německých bitevníků. Jde o vysoce zdařilou 
scénu, kdy nepřátelská palba doslova trhá tělo vašeho letounu. Na konci je 
liberator děravý jako řešeto, a aniž bychom vám'eřítěli kazit zážitek, prozradí- 
me jen, že celá akce končí s otevřeným padákem. 

Poté, co Medal Of Honor v posledních letech poněkud ztratil déch, Call Of 
Duty 2: Big Red One alespoň skýtá naději na další kvalitní válečnou FPS. Už 
u Finest Hour jste si určitě všimli vynikající prezentace a úchvatného budování 
atmosféry pomocí střihových a skriptovaných scén. Podaří-li se autorům dotáh- 
nout na stejnou úroveň i hratelnostní jádro, pak se opravdu máte na co těšit. 
Jak to nakonec všechno dopadlo, si řekneme už v příštím OPS28 v recenzi. ř* b 
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ý vztah, Vaše životy jsou spoje- | 96 


r 


% 


máte ráje “ 


č Než vystřelíte, dobře si to rozm 
„A této válce potřebujete dobrou mušku i moxčk. * 


“ 


zlom v pojetí stříleček z druhé světové války. Do pozadí ustoupila takřka 
superhrdinská stylizace předchůdců v podobě MoH a CoD a důraz byl 
položen na relativně realističtější a takticky mnohem jk jší 
Vyrazit bezmyšlenkovitě (s bajonetem mezi zubý i 
vstříc nepříteli se v Brothers In Arms rovná jist 
kdo byl ochoten promýšlet dva tahy dopředu a ht 
s myší. Základem bylo velení dvěma mužstvům 
i posádce tanku) postupujícím prostředím ve snáž 
získat takové pozice, aby se nepřítel ocitl v past 
Prakticky to znamenalo jeho jednotky odříznoul 
od sebe a poté je obklíčit. Přitom se zdráháme 
považovat BíA za klasickou týmovou akcí. Na 
má příliš omezený repertoár příkazů a příliš 
mnoho společného s táborem FPS her. 
Jestliže vám pojetí Road To Hill 80 vyhovovalo, 
rádi uslyšíte, že i Earned In Blood 
= (nesmírně rychlé pokračování vychá- 
zející po necelém roce) se drží nastolené- 
1 hokurzu. Seznámite se tu s novým hrdi- 
4 nou, seržantem Hartsockem, ale můžeme 
prozradit, že se v určitých fázích setkátě 
© isdobře známými charaktery, včetně 
A ústředního hrdiny jedničky Matta Bakera. V příběhovém 
4 smyslu není Earned in Blood pokračováním. Jeho děj se 
M odehrává paralelně s událostmi Road To Hill 80. 


Z VESNIC DO MĚST 


Navzdory pevným vazbám na předchozí díl by 

však bylo chybou považovat Earned In Blood za 
= pouhý „datadisk“, Nabízí toho nového víc, než byste 
m čekali. Za prvé bylo vylepšeno vše, co tvůrci považovali 
v prvním dílu za nedokonalé. Zlepšila se umělá inteligence 
1 tak, aby se vojáci chovali agresivněji a lépe využívali 
krytí. Všimnete B toho =“ při prvním ostřejším 


B rothers In Arms: Road To Hill 50 byli hrou, která představovala určitý 


aro očnoU * 


A a Ddroč který kladou, bude o poznání nebezpečnější. 

© Není vyloučeno, že místo toho, abyste obklíčili vy je, 
stane se pravý opak. Rovněž významným způsobem 
narostl jejich počet. Zvětšily se i úrovně, které kromě venkovské 
krajiny, jež dominovala prvnímu dílu, nabídnou i městské lokace. Zatímco 


OBČAS JE TŘEBA UDĚLAT SI 


> É 


PROSTOR VLASTNÍM 


KRÁTEREM PO GRANÁTU 


v Road To Hill 80 jste bojovali převážně na polích a jako krytu využívali živé 
ploty a mrtvé krávy, tady se ocitnete na ulicích, v domech a průchodech. No- 
vinkou je i možnost použít výbušnin, a vytvářet si tak vlastní „průchody“ do 
budov. Earned In Blood jde vlastné dál než kdejaké namachrované pokračová- 
ní. Nejenže zdokonaluje koncepci jedničky, ale navrch přidává ještě jednu 
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77 Čistit budete tentokrát nejen 
exteriéry, ale i vnitřky domů. 


77 Pokud vás Němci uvidí v otevře- 
ném prostoru, je s vámi konec, 


úplně novou hru, V takzvaném režimu Skřimish plníte úkoly rozdělené do 
několika základních kategorií. V misích zaměřených na konkrétní cíle budete 
například dobývat bunkry nebo kulometná hnízda, Time Challenge zvyšuje 
napětí trváním na dodržení časového limitu a v Defence se budete bránit 
útoku nepřítele na vaši základnu. Tyto plnohodnotné režimy jsou k dispozicí 
jak v singleplayeru, tak ve splitscreenovém multiplayeru a můžeme konstato- 
vat, že v obou případech jsou stejně zábavné jako hlavní příběhový režim. 
Vyzkoušeli jsme si ve dvou misi z kategorie Objective, kde bylo naším úkolem 
proniknout těžce střeženou pozicí a zničit německá děla těsné za frontovou 
linii. V kooperaci s kolegou jsme nenápadně překonali příkopy, v tichosti zabili 
hlídky a zaútočili na hlídkové věže. Jakmile jsme měli cestu volnou, pronikli 
jsme do hlavní budovy velení a postříleli přítomné důstojníky. Pak už bylo 
jednoduché postoupit dál ke třem kanónům a zničit je výbušninami. Jenže tím 
to zdaleka nekončilo. Naše akce probudila nepřítele z letargie a návrat do 
bezpečí proběhl nesmírně dramaticky nicméně se šťastným koncem. 


77 Krycí palba je náročná na munici, 
ale nezbytná při postupu. 


Objeví se i nové zbraně, 
jako je tato parašutistická 
Ň puška s dalekohledem. 


KLUCI Z ULICE 


Jinak příběhové mise nabízejí přesně tu dávku válečné- 

ho chaosu v kombinaci s nutností takticky zvažovat 

další kroky, po které cílová skupina BiA touží. Je stále 

nezbytné jistit si při postupu záda krycí palbou, aby 

žádného z protivníků nenapadlo zvednout hlavu zabo- 

řenou do zákopů. Městské prostředí skýtá větší jisto- 

tu (můžete se krýt za budovami, vozy, sutinami), ale 

to neznamená, že by celková rovnováha Road To Hill 

30 byla jakkoli narušena. Stále budete muset promýšlet 

taktiku dopředu, vymýšlet způsoby, jak si chránit záda a jít 

v úvahách mnohem dál, než by bylo třeba v tradiční FPS. A když se 
vám podaří dotáhnout akci do zdařilého konce, budete odměněni větším 
pocitem spokojenosti, než může nabídnout jakýkoli bullettimový masakr. 
Také BiA: Earned In Blood budeme recenzovat v příštím vydání OPS82. 7% 


ento pohled 
přesnost střelby. 
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Mezi dvěma hratelnými postaVami se 
můžete | přepnout bez jakéhokoj 


Vítejte na tankodromu druhé světové. 


ojáčkování si letos užijete do sytosti, o tom není pochyb. A tak musí noví uchazeči o koláč válečných her nabíd | 
V nout něco unikátního. Co byste řekli 40 tunám pohyblivé oceli osazené osmdesátimilimetrovým dělem? Panzer 
Elite je na PC dobře zavedená série tankových simulátorů. Jak však napovídá titul první verze pro PS8, tento- | 
krát bude důraz kladen čistě na akci. Je to také hra, která vám ve společnosti MoH, CoD a MiA může jako jediná nabíd | 
nout permanentní plechový přístřešek na nebezpečných bojištích, Je to rovněž jediná válečná hra, ve.které si letos i 
budete moci zahrát roli Němce, žádného morálně rozpolceného špiona nebo zrádce, ale stoprocentně loajálního pří- 
1 slušníka wehrmachtu, prostě záporáka se vším všudy. Během tří velkých kapitol Panzer Elite Action postupně usedne- 
te za řízení amerických, ruských a německých strojů. Coby Američan budete mít za úkol postoupit hluboko do území -E - ] "“ M 
Francie, zatímco ve službách Sovětského svazu a Hitlera budete bránit, respektive dobývat Rusko. Pokud se obáváte, v Prodeji 
že tanky jsou pomalé 4 nemotorné, vězte, že nejsou. Přinejmenším ne v této hře, která v zájmu svého zaměření naklá- . březnu 
dá s realitoů volněji, než by se líbilo skalním příznivců hardcore simulace. Na druhou stranu nečekejte, že byste po né : P 
sovětské vlasti svištěli jako v Burnoutu. Očekávejte rozmanité úkoly a také jednoduché prvky týmové spolupráce. - Z : Š.ní P s : 
Chybět dokonce nebudou ani noční „stealth“ mise, ve kterých budete krást nepřátelské stroje a zasahovat za nepřátel- Týmová protinacistická akční strategie 3 


skou linií. Pánzer Elite Action vychází těsně před Vánocemi, recenzi očekávejte za dva měsíce. M inulý díl Commandos vyšel na PS2 jako značně náročná, komplexní, 


uživatelsky tak trochu nepříjemná strategie, na kterou jste se dívali 

z ptačí perspektivy a plnili v ní různé sabotážní úkoly v týmu čítajícím 
až osm vojáků. Důvody jsou sice neznámé, ale její autoři se rozhodli to vše hodit 
za hlavu, vykašlat se na dosti unikátní koncepci a přejít do přímého souboje 
S prominentními FPS akcemi z druhé světové, kterými se to v konzolovém světě 
jenom hemží. Ovšem jakkoli na první pohled působí Strike Force jako chudý 
příbuzný Call Of Duty, pravda je, že se i při totálně změněné perspektivě a přímo- 
čarém ovládání podařilo přenést mnohé prvky původní 
hry i do něj. Zejména tu máme možnost přepínat mezi 

„ Postavami a puhnost řešit situace ze strategického 

W Apohledu= : k č ". 

S dálosti Strike Force se odehrávají ve Francii, 

* NorskaSovětském svazu (konkřétně poblíž Stalin: 

gradu). V popředí stojí tři hlavní póštávy: Fčisto- 

“« R krevný akční hrdina.se zeleným baretem, zákeřný 
sniper a špión. V každé misi dostanete pod palec 
dva z nich, můžete mezi nimi libovolně přepínat 
a na základě jejich spolupráce zkoumat do široká 

=, olevřené „obrovské Jmapy, Je čistě na-vás,jakým 
způsobem splníte úkoly každé mise'Sází se tu : 
; v prodeji hodně na vynalézavost a tvůrčí přístůp. Může- 
K) : 2 VA te vsadit na drsné válčení, ale i lsti, převleky, 
Seneě pm speciální techniky, pomůcky... Stručně řeče- 
o ' no, představujeme si Hitmana ve válečné 
a de vak | akci. Doufejme, že jsme to s tím přirovnáním 
A í 1 nepřehnali. Že až Commandos: Strike Force 
' v březnu 2006 vyjdou; všechny nás mile překvapí. 


(ee 
| + 


| Z dálky to je bezpečnější. 
žod k 


á Send kěřská flotila 
j jáka. Celá tichomořská 
á ednoho vojáka, Ek any 
pp celou armádu? =" říká p 


k nikátním rysem Battlestations je v 0 M : ! | 
koli jednotku V rámci kompletni námařní é Z ná 
zavede do prostředí konfliktu V jc“ u 
E walpo útoku J aponska na Pearl Harbor. K dispozic 


; i rů k až po letadla. 
777 jo 41 od bitevníků a ponore PŘ 
Solesát různých strojů, 0 ce (doslova skočit do kabiny stíhačky 


letecké akci), anebo se posadit do 


ji jený bude asi 
jako strategii. Spokojený 
i“ konec ledna. ll 


Můžete se přímo účastnit ak 
a oddat se zcela čistokrevné 
velitelského křesla 4 pojmou 


* Velitelský post jf A 


SK Z 
letos, ale byla odlož lodě, ponorky a letadla, : 4 


plně každý. Měla vyjít 


KESETIZE 


JE TU PODZIM A S NÍM VAGÓN TĚCH NEJLEPŠÍCH HER. 


TĚŽKÝ ŽIVOT 


NA VESNICI PRO NĚKTERÉ HRY BY CESTINA POTŘEBOVALA 


F 
Resident Evil, jak ho ještě neznáte. 


ZÁSOBNÍK NOVÝCH SUPERLATIVŮ. JE TO MASO!!! 


XENOSAGA 2: 
ji) JENSEITS VON GUT UND BOSE 


7 Další skvělá RPG sága míří do Evropy. 


BATTLEFIELD 2: MODERN COMBAT 
Lukáš Codr se na 14 dní zakopal na bitevním poli 
a my přinášíme živou reportáž. 


TOTAL OVERDOSE 
Mě Eidos vyplivnul další lehce nadprůměrný titul, 
E339 ale s námi to moc nehnulo. 


PRO EVOLUTION SOCCER 5 
M Hřebík out, Poborský in, Křetínský fuck, Sparta off 
H59 a PES 5 znovu on. 


STUART LITTLE 3 
BIG PHOTO ADVENTURE 


uto Focení myší V přímém přenosu. 


MAKAI KINGDO 
CHRONICLES OF THE SACRED TOME 


Hi) Stará dobrá malovaná RPG škola. 


MORTAL KOMBAT: SHAOLIN MONKS 


Prachstará bojovková série konečně objevila nové 
trendy. 


PSYCHONAUTS 


DOSUD UDĚLENÁ OCENĚNÍ 


PlayStation,© 


TIGER W00DS PGA TOUR 2006 


Nová sezóna, nový žebříček a starý bag se zrezivě- 
lou devítkou železem. 


WRC RALLY EVOLVED 


Překvapivě dobrá rallye hra jen pro 


EBH skutečné znalce. 


GENJI 
Příjemná akce s katanou s nejhezčí grafikou 
za posledního půl roku. 


DARKWATCH 
Tohle tu chybělo. Upírský kovboj, 


59 pistole na česnek a filmová výprava. 


SINGSTAR '80S 
Největší pecky osmdesátých let živě dnes 
u vás doma. 


SPY TOY 


Skvělá věc na hlídání nenechavých 


k) sourozenců. 


RAINBOW SIX: LOCKDOWN 


Tom Clancy vyrejžoval na nee 


i Se L.A. RUSH 
M Autoři Beyond Good 8 Evil znovu předvádějí 082 Černoši, drogy a Los Angeles. Tohle asi jinak 
PlayStation,© mše fantastickou extravaganci. us dopadnout nemohlo. 
WITHOUT WARNING -© VEM WALLACE 8 GROMIT: 
ME Tak nějak bez varování nám bývalý Tomb Raider M8 THÉ CURSÉ OF THÉ WERE- RABBIT 
39 vydal novu hru. Je to hrůza. HEHE 
Paystation,© EVERYBODY S GOLF (OE SNIPER ELITE 


Farid v reálu nikdy golf nehrál, ale od tohoto jsme ho 
museli tahat traktorem. 


Odstřelovači mají někdy velmi zajímavý život. 


oFicIáLNÍ magazín-cz PlayStation.c 051 


TEGE| EE 


RESIDENT EVIL L 


PlayStation 2 < 


A síní evil 


JAVATEL CAPCOM 
VÝVOJ CAPCOM 
DISTRIBUCE EA ČR 
POČET HRÁČŮ 1 

NA PULTECH 28. ŘÍJEN 
ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 


WEB 
WWW.RESI-EVIL.COM/RE4 
60 HZ ANO 

WIDESCREEN ANO 
SURROUND ANO 

CENA 1799 KČ 


JE REKAPITULACE 
Nekompromisní 
prázdninové balení 
nejlepšího Resident 
Evilu, jaký jste kdy hráli. 
Nekonečná akce, temný 
příběh a nejneodbyt- 
nější monstra široko da- 
leko. Akce, horor, akce, 
horor, horor, HOROR!!! 


ws ws vw ws . 
Zazít, užít a prezit, to je, 

e to skutečně neuvěřitelné, ale i tak skvělá 

série, jako je Resident Evil, se může neustále 

zlepšovat. Lépe řečeno, Resi 4 je minimál- 

ně o dva stupínky lepší než kterýkoliv jiný 
předchozí díl. Bude vám trvat zhruba tak pět mi- 
nut, než vás do očí udeří dvě důležité věci: první, 
Resident Evil 4 se od svých předchůdců liší ve 
všech zásadních i vedlejších elementech, a dru- 
há, ve světě mumlajících psychopatů mávajících 
zemědělskými nástroji je opravdu těžké zachovat 
si fyzické i psychické zdraví. 

Leon Kenedy, svědomitý policajt a spolu- 

hrdina z Resident Evilu 2, pátrá po unesené 
dceři amerického prezidenta kdesi v zapadlém 
koutě rolnické Evropy mezi španělsky brblajícími 
vesničany. Právě sem totiž vedou poslední stopy 
únosců Ashley Graham. Ale jakmile zaujmete 
pozornost jednoho z vesničanů, stane se něco 
šokujícího. Vesničan se na vás podívá pološí- 
leným pohledem a namísto pozdravu se k vám 
pomalu začne blížit se sekerou v ruce. Tady jistě 
není něco v pořádku. Vycvičeni z předešlých dílů 
se rychle rozhodujete mezi nožem a pistolí. Musí- 
te přece šetřit náboje, že? Přece nebudete plýtvat 
kulky na prvního chudáka, který vás ohrožuje 
se zrezavělým kusem železa v prackách. Maniak 
s nažloutlýma očima se však začíná přibližo- 
vat nebezpečně rychle, a ještě než se stačíte 
rozhodnout, vyštěkne nesrozumitelnou nadávku 
a s prudkým přískokem vám jediným sekem 


02"00"00.. aj 
8) 


P- Vam 
Bonusové mise sás/74 
zaměřují na řežbu —- 

. bez příběhu = nám: ko 


Louče v rukou 
psychopatů nevěstí 


nic dobrého, 
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j , 


oč tu běží. 


odkrojí polovinu energie. Huh... pistole? Nůž? 
Šílenec se znovu napřahuje k úderu, když se 
náhle ve zlomku sekundy začne válet v krvi 
u vašich nohou a z Leonovy pistole se mírně 
kouří. Tak už to konečně začalo! Resident Evil 
rozkvetl jako vzácný písečný kaktus, kvetoucí 
jednou za 70 let. Vítejte v novém hororu. 
Resident Evil 4 je posledním dílem Resi 
série na PS2, přičemž na obzoru je už pátý díl 
na PS3. Šest let po Resi 2 se ovšem zaběhané 
pořádky výrazně mění. Raccoon City je zničeno, 


JA 


My 
py 


Umbrella Corporation zbankrotovala a nákaza « 
šířená T-Virusem už neexistuje. Svět ale bude 

muset znovu čelit další devastující noční bio- Zánovní mafiánský ohož k 

-můře, a jak správně tušíte, vše se točí okolo pro Leona je jedním z mnoha oa A 
unesené Ashley a bohem zapomenuté vesnice, © *exkluzivních přídavků pro PS2, bec: 


Zapomeňte na zombie, zapomeňte na 
šetření munice pro opravdu tuhé bitky s bossy. 
Resi 4 vás zahrne veškerými novinkami hned 
od začátku a bůh pomoz vaší nesmrtelné duši, 
pokud si s nimi nebudete rozumět. Hladová 
smečka psychopatických křupanů je totiž jako 
žloutenka typu C. Nekonečné davy psychopatů 
se probouzejí ve svých polorozpadlých chatr- 
čích, berou do rukou, mačety, sekery, vidle, či 
motorové pily a jdou k vám stále blíž a blíž. 
Pomalu, potichu, nemilosrdně jako pes po 
krvavém fláku hovězího. Až vás překvapí první 
hozený dynamit, začnete vzteky plivat krev. 
Tohle není survival horor, to je survival teror. 


HLADOVÁSMEČA | —©<(- , 
PSYCHOPATICKÝCH KŘUPANŮ © 
JE JAKO ŽLOUTENKA TYPU C. 


TIltake a look at it, Thanks, 


TEST REFLEXŮ 


Panická akce je jednou z nejlepších inovací nového Resi 4. 


Jednu věc víme naprosto přesně, klid nebudete mít skoro nikdy. V důležitých momentech hry se spustí filmové cut scény, kdy mu= 
site uplatnit svoje superrychlé reflexy. Obvykle musíte zmáčknout správnou Kombinaci tlačítek během několika desetin sekundy. 


ROTATE 


HEGE| ZE 


Většina nepřátel má lidskou 
podobu, ale tohle na člověka 
příliš nevypadá. Že by kombina- 
ce satana a gigantického štíra? f 


LEON S KENNEDY 
Nepodplatitelný superpolda s per- 
fektním účesem a balícím úsměvem. 
Spoluhvězda Resi 2 nyní pracuje 
jako agent ve státních službách. 


V Achillovou patou 
vá 0 většiny nepřátel je hlava, 
á: takže koukejte zvednout 
ten zaměřovač. 


PRO 


( 
V ygauavensté 


Ý 


ELEN 


ASHLEY GRAHAM 


že vázy na zem a nesnáší týpky, 
jí dívají po sukni. Samozřejm 
případě se každý rád koukne. 


ZBRANĚ, KTERÉ NEJSOU FÉR " 


"8 
Představujeme dvě nejdrsnější zbraně, se kterými uděláte kůlničku na dříví i z atomového krytu. 


k 


NOVÝ PARAZIT 


Až odoláte útoku první smečky zemědělců a za 
úderů kostelního zvonu s úlevou skloníte zbraň, 
začnete fascinovaně objevovat nové krásy RE. 
Pomalu se rozvíjející story je s hitchcockovskou 
přesností a časováním přiživována různě po- 
schovávanými zprávami. Je tu tajuplný nábo- 
ženský kult s despotickým plánem na ovládnutí 
světa, nový parazit ze starobylé příšery, známé 
postavy z minulosti a noví přátelé, kteří toho 
nějak podezřele mnoho vědí. Dokonale vy- 
myšlené filmečky vás neustále udržují v napětí 
a nejistotě, a jakmile najdete ztracenou Ashley, 
začne vaše nová noční můra konečně ukazovat 
první zuby skutečně krvavé zabijačky s chytře 
upraveným systémem ovládání. Podobně jako 
v Metal Gearu je kamera šikovně umístěna 
za Leonem, respektive za jeho levým ra- 
menem, takže máte při míření podobný 
pocit a perspektivu jako u klasických 
FPS. Pravým analogem se můžete 
současně dívat okolo sebe. 
Konečně můžeme dát sbohem 
pevným pohledům kamer, kde 
jste kolikrát neviděli, na co 
vlastně střílíte. Konečně tu 
máme technicky perfektní 
a zároveň graficky nádher- 
ný 3D engin, který dává 
hráči pocit bezprostřed- 
ního účastníka, místo 
pouhého akčního 
pozorovatele. Přímo 


uprostřed krvavé přestřelky, smrtelného 

potu a dobytka (tak je přezdíváno běžným 
vesničanům -— ve španělštině Los Granados) se 
lze bez uzardění cítit jako doma. To samozřej- 
mě designérům umožňuje použít mnohem 
důvtipnějších metod k tomu, abyste si leknutím 
či strachy učůrli do slipů/kalhotek, v drsnějším 
případě na židli. Důležité předměty jsou často 
schované vysoko nad vaší hlavou, takže mějte 
při prozkoumávání prostředí oči na stopkách, 
nemluvě o různý pastech (železa na zvířata, 
struny s dynamitem) a další nepříjemnosti, 
které posedlí vesničané nastražili na nepře- 
hledných místech. Je pravda, že v některých 
velmi akčních momentech bychom víc ocenili 
možnosti úkroků do stran, případně výměny 
zbraně za běhu, než se komplikovaně hrabat 
v inventáři, nicméně nesmíme zapomínat, že 
Resi 4 je především horor a nikoliv přímoča- 
rá střílečka, ve kterou se by se to jistě časem 
zvrhlo. 180stupňová obrátka naštěstí funguje 
skvěle a s tím ostatním si prostě budete muset 
nějak poradit. 


; (Ashley je ně 
v patě, ale 


KILLER 7 


Pistole s názvem po jiné hororové hře od Capcomu je v maximálně vylepšené verzi 35x účinnější než 
základní policejní devítka. Jedním výstřelem sejmete několik nepřátel najednou. 
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PRL 412 


Laserová flinta s původním názvem Plagas Removal Laser dokáže z nakažených vesničanů parazita 
vyjmout a udělat z nich znovu neškodné okopávače polí, které musíte samozřejmě zabít. 


-5% 


JE Kdo bude poctivě 
sbírat pesety, může 
si dovolit i tuto pře- 
draženou krásku. 


Další zelený bod si mohou autoři připsat 
za způsob míření. Jakmile totiž stisknete R1, 
zaleze si kamera těsně za váš krk, obraz se 
výrazně přiblíží a vy si laserovým zaměřovačem 
můžete pořádně osahat libovolný cíl. Bingo. 
Konečně není žádný problém prostřelit nepříteli 
obě kolena nebo se pokusit o průstřel mozku. 
Někdy se vám to podaří hned, jindy se vesničan 
ve skvěle animovaných pohybech svíjí několik 
sekund bolestí, aby se na vás vzápětí znovu 
vrhnul. S odstřelovačkou uděláte hodně poctivé 
práce na dálku. Brokovnice a samopal zase 
skvěle poslouží v momentech, kdy okolo vás 
začne být pořádně těsno. Jediným výstřelem 
dokážete sejmout hned několik otrapů najed- 
nou, případně je pak nožíkem dodělat na zemi. 
Alespoň trochu šetřit náboje přece jen musíte. 

Několik druhů zbraní a nápaditý, často 
umělecký, či zcela mimořádný design prostředí 
dávají prostor k experimentálním postupům, 


ako á 
4 5 > jiĎ + 
dý |) 


byť je Resi 4 v podstatě lineární. Někdo se bude 
s radostí plížit s odstřelovačkou a při první pří- 
ležitosti ustřelovat hlavy na vzdálenosti stovek 
metrů. Milovníci brokovnic budou sice trochu 
pocákaní od krve a mozku, ale zase mohou 
přeživší zbytky dokopat na zemi. Největší 
masakr však zažijete při použití granátu, kdy 
pár vteřin po činu skrápí promáčenou hlínu 
krvavý déšť, V mnoha situacích se budete muset 
podřídit diktátu scénáře. Naše oblíbená scénka 
se odehrává v opuštěné chajdě, do jejíhož dru- 
hého patra ze všech stran lezou okny, dveřmi 

a po žebřících vyšinutí rolníci, takže si určitě 
umíte představit, jak moc je situace zoufalá. 

Po první smrti, která je zřejmě nevyhnutelná, 
nás napadlo zabarikádovat okna knihovnami 

a čekat na první průlom. Po stále sílícím tlaku 
se společně s alternativní postavou, která vám 
pomáhá, přesunete do horního patra, kde 

si užijete hodně legrace shazováním žebříků 


„JE LIBO ZÁNOVNÍ UZI?“ 


V Resi 4 si můžete všechny zbraně koupit, stejně jako spoustu dalších užitečných VÁ 
věcí. Tajemný obchodník vám na různých místech ve hře prodá, po čem vaše srdce 

touží, a zároveň koupí, co už nepotřebujete, Kromě zbraní lze prodat i nalezené “ 
cennosti a za utržené peníze pořídit upgrade kterékoliv zbraně (účinnost, rychlost 

dobíjení, rychlost střelby a kapacita zásobníku). Každou zbraň lze vylepšovat ' 
několikrát, než dosáhnete finálního, ultra drahého vylepšení. 


o 2 Firing Speed 
© Capacity 
| Increases the firepower. 


(The firepower of the standard handéun is 
á eguivalent to LO) 


„+ Š 


E Reload Speed i 


Else 


nanures 3" kecove 


covery © MapO)F116s(OIExi 


„Moment, moment, 


Mnapdideme radši na 
paná u 


- 


OBCHODNÍ CESTUJÍCÍ 

Hrubohlasý obchodník se v místě plném 
pološílených španělských trotlů zřejmě 
dobře vyzná, protože je vždy 0 jeden krok 
před vámi. „Co to bude, cizinče...“ 


ka 
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ŽENA V ČERVENÉM 


Monstrózní a exkluzivní PS2 bonus šesti misí 


s atraktivní slečnou v akci. 


u i © i RAMON SALAZAR 
Proč začal kostelní zvon bít na poplach? Jak se podařilo 
Sadlerovi chytit Adu? Je Krauser opravdu mrtvý? 

Na všechny tyto otázky a na pár dalších dostanete 
odpověď ve speciálním módu Another Order, který se 
odemkne po úspěšném dohrání hry. Čeká vás krásná 


postava přerostlého chlapc 


Mimochodem, Petr Bulíř se do A 


“+M 
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obsazených zemědělci s loučemi, a přitom 


ustálém hlídáte schodiště. V okamžiku kdy už 


| začínáte ztrácet kontrolu nad situací, tlak ještě 
Ý zesílí a přijde čas na použití konečného řešení. 
) 


vteřin. Nepřátel je totiž tolik, že vás po 
nějaké chvíli osvobodí až časovaná animace. 
Do té doby se musíte držet zuby nehty. Po- 
dobně explozivních, či jinak zajímavých situací 
jsme napočítali několik desítek. 


JEHLA V KUPCE SENA 


Opravdu jen těžko byste hledali výraznou slabi- 
nu, protože tak dokonalou hru svého žánru jen 
tak nenajdete. Nakonec jsme se shodli, že nám 
zaměřovací systém nepřipadá až tak perfekt- 
ní. Díky zvláštnímu úhlu červeného laseru je 
především ze začátku míření dosti obtížné. 

K tomu si přidejte lehký třes své ruky a máte 
před sebou dovednost, kterou chtě nechtě 
budete muset trénovat. Dříve nebo později si 
ale nakonec s přesným mířením poradíte, k če- 


M granát a barák je čistý, tedy alespoň na 


popsat tan“ 


*h 


Překvapivá a extravagantní záporná 


mrazivého hororu výborně hodí. Čeká 
vás tuhá, ale velmi důmyslná bitka. 


tí ah 


. p 
já 


muž přispěje neodolatelná svůdnost hry jako 
celku. Resident Evil 4 je totiž jednou z mála 
her, u kterých nemusíte hledat důvody, proč je 
hrát, ale naopak děláte všechno proto, abyste 
nemuseli dělat nic jiného. 

Brzy se dostanete do stavu totálního 
odhmotnění od reality, k čemuž přispívá 
předmětů, díky čemuž se cítíte mnohem více 
v bezpečí, než v kterékoliv jiné Resi hře. Na 
druhou stranu, ještě nikdy jste takový arzenál 
skutečně nepotřebovali. Rolníci s vidlemi, 
maniaci s koženou maskou a motorovou pilou, 
které nezastaví nic menšího než rána z brokov- 
nice do palice, blázniví mniši s palcáty, či zcela 
obnažená monstra vám budou dělat společnost 
v první třetině hry. Pak nastoupí zcela jiná liga 
lépe vyzbrojených nepřátel, sem tam je někdo 
neviditelný a vy musíte změnit taktiku boje 
proti každému z nich. Přesto přese všechno 
máte v podstatě situaci pod kontrolou, stačí jen 
ve vhodnou chvíli zmáčknout spoušť, nezmat- 
kovat a po dopadu rozstřeleného masa na zem 
se hned ukáže, kdo je tady pánem. S přibýva- 
jící agresivitou a důmyslností nepřátel potom 
získáváte neodbytný pocit, jako byste neustále 
unikali jen o maličký vlásek rozšklebené smrti. 
Euforický moment chvilkového vítězství lze jen 
těžko slovy vyjádřit. A právě přesně o to auto- 
rům evidentně šlo. 

Design prostředí je v mnoha směrech tak 
dokonalý, že se přesunujete z jedné originální 
modelové situace do druhé. Ať už se zrovna 
nacházíte v sychravým podzimem sužované 
krajině, polozbořeném dole, démonickém hra- 
dě, nebo v jeskynním komplexu, všude narazíte 
na situace, na které jednoduše nejste, ale ani 
emůžete být připraveni, takže neodbytně 
ffásleduje nevyhnutelná smrt. A smrt bývá 
ípadě Resi 4 mimořádně chutná, obzvláště 
a, kdy vám za šíleného jekotu uřežou makovici 
motorovkou jako kus polena na podpal. 


DALEKO OD NEBE, 

KROK DO PEKLA 

Koncert fantazie a vynalézavosti jednoznačně 
představují bitky s bossy. Naše ošlehané palce 


0000000 každém kroku 
A. narážíte na něco 
nm MOVÉho. 


DEJ SI PAUZU, VOLE 


4 
kud 
Mike Z00M 

v 


Kdo a proč rozvěsil tyhle modré přívěsky po půdách 
a stromech, nám zůstalo až do konce hry utajeno. 


přilepené k ovladači už zažily opravdu ledasco, 
ale to, co jsme zažili v podstatě při každém 
setkání s novým bossem, lze označit za vrchol. 
Souboje nejsou závratně těžké, ale jejich 
dynamika svázaná s různými triky a inovačními 
detaily nesnese srovnání. Opravdu jen těžko 

lze vyjádřit naše pocity, když se po harpuno- 
vání prvního bosse na velkém jezeře rozpou- 
tala bouře a my pozorovali jemné blýskání 

na obzoru za sílícího deště. Pobřeží tu a tam 
osvětlovaly skomírající louče a my v tu chvíli 
měli pocit, jako bychom byli jen pár kroků od 
řeky Styx a Cháron nám poklepával na rameno. 
I přes tíživou a silně působivou atmosféru však 
hra nepředstavuje žádnou hardcore výzvu. Pocit 
je něco jiného než skutečnost. V té vám totiž 
hra pomáhá, kde může. Kromě dostatečného 
množství munice se všude válí mnoho ukláda- 
cích psacích strojů bez nutnosti nalezení psací 
pásky. Zároveň tu máme systém tzv. „continue“ 
bodů, které slouží jako startovací mety při díl- 
čím neúspěchu, a věřte nám, bude jich hodně. 
Určitá změkčilost postihla i logické hádanky. 
Některé z nich jsou zajímavé, ale nic nad 10 100 
jsme neobjevili. To samozřejmě nic nemění na 
pocitu uspokojení, když do sebe kolečka zapad- 
nou, mechanismus se probudí k životu a tajné 
dveře někde za vámi se otevřou. Příjemný pocit 
v srdcích s kapkou mrazení v zádech skýtá 

i neopakovatelný pohled na záměrně mázlou 
grafiku, která věrně reprezentuje ty nejodváž- 
nější hororové kulisy na hranici s čirým nesmys- 
lem. Architekti mistrovsky zvládli členitost map, 
nádech jednotlivých prostředí a přidali zřejmě 
už samozřejmé dokonalé světelné efekty, stíny 
a životem dýchaící animace. 


JDEME DO KINA 


Je zcela bez pochyby, že Resident Evil 4 si vzal 
pomocnou berličku z mnoha scénograficky 
nápaditých filmů. Jestliže by se ale další vývoj 
her chtěl odrazit od jistého milníku interaktivní 
kvality, měli by se jejich tvůrci obrátit právě 
sem. Resi 4 je hra, která respektuje základní 
pravidla hororu, kde 90% strachu spočívá 

v očekávání a v tom, co nikdy není vidět. Autoři 
se rozhodně nebojí nechat postavu ve stovkách 
metrů prázdné krajiny, protože vědí, že stačí 
několik vhodně použitých ambientních zvuků, 
a poděláte se tak jako tak. Otevřená konfronta- 


Kromě střílení pološílených dvounožců se vám v hledáčku objeví i něco jiného... 


Během hry narazíte na několik drobných vedlejších úkolů, testujících vaši pozornost, přesnost míření a rychlost reakce. Hned na začátku m 
talismanů rozházených po vesnici a okolí. Za odměnu dostanete novou a lepší pistoli zdarma. Později narazíte na střelnici a další libůstky. 


Střelnice hlídají vnuci obchodníka se zbraněmi. Po dosa- 
žení extra výsledku obdržíte prachy a speciální předměty. 


" zároveň, Mistrovský design a bí ná 
hororová hostina, ve které s í vylízáte 


£ najít a sestřelit 15 modrých 


Hits 
Score 
No. of Prizes : ( 


Rozesmátá tvář správce střelni(ěinaznačuje, že jste právě 
vyhráli něco hezkého. „M . 


"a 


obchodníka připomínat bezpečné 


Brzy vám bude zahalená postava 
teplo domácího pelechu. 


ce je pak nenávistné maso bez špetky slitování. 
Ostatně co jiného také od virem prolezlý 
nepřátel čekat. Obě části příkladně spojuje jed- 
noduchý způsob filmového vyprávění, který je 
tak samozřejmý, ž člověk opravdu 
nedivil, kdyby se probral s DualShoc- 


kem v kině. Vynést rozsud něčím 
takovým je pak skutečná radost a čest 


každý talíř až do poslední špetky mast- 
noty, má jedinou vadu, a to závěrečné 
titulky. Resident Evil 4 s vámi ještě ani ne- 
skončil. Exkluzivní bonusové mise s Adou, nové 
do konečného zúčtování promluví. Kvůli hrám, 
jako je tato, skutečně stojí zato hrát. Vždy jde 
totiž především o sílu nevšedního zážitku, 

o vstup do jiných světů, o odhalení tajemství 

a nalezení někdy kruté, ale osvobozující pravdy. 
Tady najdete všechno. © Petr Bulíř 
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Dokonalé skloubení scénáře, 
designu, akce a herní mechaniky. 
Životní výzva a nejlepší survival 
horor všech dob. 


a 
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ME Střílení do vesmíru 
vypadá na první po- 
hled směšně. 


akže, aby bylo jasno, Xenosaga II je pokra- 
čováním Xenosagy jedna, která je zase 
pokračováním hry Xenogears. Před Xeno- 
ars byli užjenom mamuti. 
„Na Xenogears naštěstí druhá Xenosaga nava- 
asi tak, jako na sebe navazují jed- 
notlivé* díly řady Fin 
zato její Souvislost s prvním dílem je těsnější než 
kalhotky Britney Spears. Je dokonce tak těsná, že 
je ke hře přibaleno ještě 2xDVD s filmem, který 
rekapituluje události prvního dílu. Jinak byste 
neměli šanci — tahle hra je totiž hodně o vztazích 
a osobních problémech. A vzhledem k tomu, že je 
v nískoro deset hlavních postav, je nějaké připo- 
menutí minulých událostí celkem na místě. 

Na rovinu, pokud není angličtina váš skoro 
jazyk, ani o hře Xenosaga neuvažujte. 
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WIDESCREEN ANO 


ý zasahuje do M mmlost, do 
se řeší vnitřní běsy 

a komplexy jednotlivých hrdinů i filozofické otáz- 
ky o tom, co je to vlastně člověk. Ostatně jestli jste 
hráli jedničku, víte, o čem mluvím. Měli jste tam 


„borga,ktený-se-postupnězbavoval všech svých 


CENA NEZJIŠTĚNA 


REKAPITULACE 

Už třetí přírůstek do „„idských,částí a toužilse stát robote „androida, 
úspěšné RPG série. pakterýzaserchtěr'být črověkém, s přemáza“ 
Vedle Final Fantasy nou identitou, lidskou zbraň bez svědomí... 


asi nejambicióznější 
počin — hlavně z hle- 
diska příběhu, který se 
snaží vyrovnávat se s až 
filozofickými otázkami. 
Rozhodně to není hra, 

u které byste mohli 

dát mozku pohov. 


a spoustu dalších podobně podivných postav. 
Jednička byla ostatně označovaná za nietzschov- 
ské RPG — což o sobě moc her tvrdit nemůže. 

Kolik znáte japonských her, které by měly němec- 
vdu, to „Jenseit-vorrGut 
„mezi dobrem a zlem“) v názvu 
není náš překladatelský kiks. 

Jednička byla zajímavá také tím, že neměla 
konec. Spíš byla jako první díl seriálu, na jehož 
konci se ukáže, že ten, který byl za největšího 
padoucha, je v podstatě j jen řadový vojín aže za 

e0 


JE Akční fotka z bo- 
je prozrazuje, že ke 
slovu přijde magie. 


JE Ta deska je Zheprů- 
střelného skla a vydrží 
přesně pět vteřin. 


VZPOMÍNKY NA MINULOST 

Dvojka skutečně navazuje na jedničku hodně 
těsně a přesně, takže se setkáte se všemi oblíbe- 
nými postavami prvního dílu. | když ne hned. 
Podobně jako třeba U třetího Indiana Jonese i tady 
začínáme řtibeko v minulosti. Přesněji řečeno 


„čtmáct let před událostmi jedničky. Na planetě 


*problémy..Z neznámého důvodu se 
vzbouřili realiani a začínají ničit všechno kolem 
sebe. Do akce je nasazen starý známý bělovlasý 
mladík jménem chaos a realian Canaan. Během 
téhle — z větší části výukové — mise se setkávají 
s dalšími známými. Těsně před monumentálním 
soubojem ukryje záhadný Jin Shion (bratr jedné 
z hrdinek jedničky) do Canaanova mozku důležité 
informace. Jenže pak se něco stane. Něco, co 
zablokuje Canaanovy vzpomínky na minulost 
i s důležitými daty. 
„Auž s zase zpátky v současnosti, krátce 

a rdinům podařilo nouzové 
přistání. Pokud čekáte pokračování gigantické kos- 
mické akce, tak si dejte pohov. Zatímco jednička 
odstartovala hned mimozemskou invazí, Xenosa- 
ga dvojka se rozjíždí pomalinku a polehounku. 
Hrdinové se na začátku vzpamatovávají z toho, co 
prožili, a řeší svoje niterné a rodinné záležitosti. 
Aletajemný artefakt zvaný Zohar stále nezmizel, 
všichni padouši přežili jedničku v dokonalém 
zdraví a pohodě, takže klid je jen klidem před 
bouří. Bude rušno. 


PUSŤTE FILM 


Xenosaga-není-hra pro příznivce rychlých mlátiček, 
a dokonce není ani z těch her, které vám nechá- 
vají volnou ruku a ve kterých si můžete dělat, co 
chcete. | když máte různé menší úkoly a můžete 
hledat klíče k tajným dveřím, dominuje celé hře 
silný a pevně nalinkovaný příběh, který vás táhne 
pořád kupředu a který je vyprávěn pomocí filmo- 
vých pasáží=V'míčh se noříte do různých meziga- 
Taktických spiknutí, šmírujete minulost hrdinů 

a koukáte,-jak'se vyrovnávají se svými problémy. 


EUETZE 
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EGET ZE 


h : 
I když normálně by to mělo být spíš 
obráceně. 


hJ 


M JE Vyvoláváníí Ves- 
mírných úkazů patří 
při boji k věci.) 


EHrdinové si i v největší 
bitevní vřavě dokáží udě- 
lat čas na malý taneček. 
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[E Dvě kosmické krásky 
se přetlačují o přenosnou 
černou díru. 


Stejně jako u minulého dílu jsou filmové pasáže 
neuvěřitelně dlouhé. Některé trvají skoro půl 
hodiny — nebo vám to tak rozhodně bude připa- 
dat. Zdál se vám Metal Gear Solid ukecaný? Proti 
Xenosaze je to sjezd hluchoněmých. Navíc jsou to 
dost často tzv. „mluvící hlavy“ — což znamená, že 
se v animaci baví dva lidé. Ale přesto to není 
nuda. Pravda, jako třeba u Neon Genesis Evangeli- 
onu, děj ocení hlavně lidé, kteří mají doktorát 

Z psychologie, náboženství a filozofie, ale osudy 

a touhy jednotlivých hrdinů jsou natolik silné, že 
u hry udrží i normálního polovzdělance. Jen si 
Vezměme osoby a obsazení: 

Ziggurat 8 — muž, který před smrtí podepsal 
souhlas s darováním orgánů, což se mu vymstilo 
tím, že z něj udělali cyborga. Od té doby se snaží 
vymazat poslední vzpomínky na svou lidskou exis- 
tenci a tím definitivně umřít. 

MOMO — uměle vytvořená bytost zvaná realian, 
bytost s tělem holčičky, mozkem superpočítače 
a srdcem svazovaným láskou ke své stvořitelce. 

KOS-M0S - živoucí zbraň s vlastními plány 
a děsivě logickým uvažováním; zbraň, která se 
každým okamžikem může obrátit proti svým stvo- 
řitelům. 

Pak je tu ještě tajemný chaos, který má své 
vlastní plány, zbraněmi posedlý Rubedo, alias 
Jr., v jehož minulosti se ukrývá děsivá vina, do 
sebe uzavřená Shion, která nedokáže najít 
cestu ke svému bratrovi — všichni hrdinové 
jsou nějakým způsobem defektní a jejich 
zvládání sama sebe je ještě zajímavější, než 
jejich boj za záchranu vesmíru. 


RING VOLNÝ 


Souboje v Xenosaze jsou klasické tahové, přesně 

v duchu Final Fantasy, jen s tím rozdílem, že 
nepřátelé nevyskakují zničehonic ze země, ale 
normálně je vidíte, takže se jim můžete vyhnout, 
případně je nalákat do pasti, která je oslabí. 

(Na druhou stanu za každého mrtvého protivníka 
získáváte body, takže proč se boji vyhýbat?) Systém 
je skoro stejný jako v jedničce. | tady máte záklád“ 
ní útoky, které spouštíte kombinací tlačítek, i tady 
můžete několik tahů „spořit“ a pak spustit ještě 
silnější útok. Novinkou je ale to, že každý z protiv- 
níků má nějaký slabý bod, a když ho dokážete 
zasáhnout správně zvoleným útokem, tak to s ním 
pořádně zacloumá. 

Další klasikou je možnost speciálních útoků, 
na které ale musíte mít našetřenou energii a které 
si většinou kupujete za vymlácené body (ether 
points... ale máte tu i skill points a tech points, 
račte si vybrat). Samozřejmě i tady je možnost 
boostovat“, což je, abychom to zjednodušili, 
schopnost, díky které se můžete dostat k lizu dale- 
ko častěji než váš protivník. Bez boostování je 
poražení soupeřů skoro nemožné. Taky jsou tu 
i týmové útoky pro dvě postavy, ale ty se nám 
zatím nepodařilo moc využít. A samozřejmě, jako 


v jedničce, se i tády můžete převléknout do obřích 
robotů a s gigantickými Prot bojovat stejně 
gigantickými zbraněmi. Bojový systém je opravdu 
lahůdkový, a pokud dáváte,přednost spíš tahovým 
a lehce strategickým bojům, tak vás Xenosaga 2 
rozhodně uspokojí. Navíc v sobě spojuje kung-fu, 
magii a obří bojové stroje... prostě klasická japon- 
ská manga úchylárna? 


POSLEDNÍ RÁNA 


Samozřejmě tu nemůžeme zase jen tak nadšeně 
poskakovat a výskat jako malé děti ná jatká 

tu ivěci, které tak úplně nevyšly. Je fak 
zvláště na prvním disku — filmové scé 
nad hrou. Teprve když se dostanete na 
placku, dostanete trochu volnosti a budet 
plnit nějaké vedlejší mise. Dalším šráme! 
ksichtíku druhé Xenosagy je mírné zjedn 
bojů a vylepšování postav. Na rozdíl od jédni 
tady mají všichni stejné výchozí schopnosti, a tudíž 
je celkem jedno, koho si do týmu vyberete. (Ne, to 
poslední beru zpátky — i když mají všichni stejné 
schopnosti, najdete si své oblíbence a budete 
vždycky dlouho přemýšlet, koho pošlete do akce.) 


KO 


Hodnotit tuhle hru není žádná legrace. Pokud 
nejste fanoušek mangy a anglicky dokážete říct tak 
maximálně „fuck“ (a ještě to vyslovujete tak, jak 
se to píše), okamžitě na tuhle recenzi zapomeňte 
(pokud budete chtít, můžeme vám doporučit dob- 
rého hypnotizéra). Několik nádherných animací 
vám za to nestojí. Pokud jste si už ale stihli přečíst 
nového Harryho Pottera v originále a zkratky GITS či 


i 


nička, pořád vám tak na dvacet hodin dobré 
zábavy vystačí. A navíc dostanete šanci vyřádit se 
na vylepšování postav, na zkoušení nejúspěšněj- 
ších bojových kombinací... a především šanci 
ponořit se do temných hlubin příběhu a pokusit 
se pochopit, o čem to vlastně je. Jill Jiří Pavlovský 
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TUjrál Ruší jen podivná posedlost cpát všude japonský pop. 


Hratelnost Mil Nepodlézá hráči a může si to dovolit.. 
Trvanlivost iTÁÍ Na RPG poměrně krátká. 


Ne každá RPG se snaží zamýšlet se nad 
smyslem bytí... a stejně jako u prvních 
dílů i tady je primární příběh a teprve 
potom je hra. Jen pro zkušené. 


NEJVĚTŠÍ HITY VE VAŠEM MOBILU 


: POŠLETE SMS NA ČÍSLO S TEXTEM , KDE XXXXX JE KÓD UVEDENÝ U VYBRANÉHO OBSAHU. 


MEZERA MEZERA 


oBLEON E TOPKTO jeme © 
MEVODIE MN „uoroUomaSaertefrs-centy 9497 Inihe End - inak 24154 


Axel F- ja Frog 86851 Run Baby Run - Garbage 94524 | Behind blue eye - LimpBizkit 47878 
Tabáček 35845 Dare Mate - Gorilaz 62632 | Everything|Do|DotFor...- Brian Adams — 44969 
Amerika - Rammstein 63722 Fix You - Coldplay 80453 | Master Of Puppets - Metalica 31280 
Voda čo ma drží nad vodou - Elán 42969 Tabáček 35845 Rock Is Dead - Marylin Manson 78441 
Voda živá - Aneta Langerová 37933 Hollaback girl - Gwen Stefani 31512 | Love Me Tender - Elis Presley 29887 
Shrek 2 63187 Cant Repeat - me Ofíspriné 27455 
Boulevard Of Broken Dreams - Green Day 75515 Hand In My Pocket - Alanis Morissette 80987  pont Cry For Me Argentina - m 87070 
BittersweetSymphony : 68408 I know - Vanila Ninja 34508 | <-3tman - Scatmanlotn 27502 
Smells Like Teen Spirit - Nirvana : 23615 > KÓD. Nas Nedogoňat - ztu 23459 
The Final Countdown - Vlastimil Horváth 76566 ep 79370 Don't stop - Are 78520 


Jak ze sna procitám - Vlastimil Horváth 93834 | Dragostea Din Tei - Ozone 85994 
Unforgettable - AiAmiri 97272 © Mambo no 5- LouBega 22971 
Hříšná těla. křídla motýlí - Aneta langerová — 71606 | Born To Make You Happy - Britney Spears — 37003 
Wish You Were Here - Gabriela Al Dhábba 33340 | Never Easy - KurtNisen 73403 
> kóo | Like A Virgin - Madonna 72656 
Dívám se, dívám - PetrHapka 33203 GodlsA DJ- Pink 41371 
Mašinka - Semtex 86468 KóD : 
Mevídek - Lucie 37799 | Indiana Jones 95996 KÓD 51676 KÓD 53947 
Stín katedrál - PetrMuk 92195 Krotitelé duchů 45086 k 
Jóžin z bažin - ivan Mládek 54699 | Mrazík 30392 


Nadávání 37567 Lví řev 40321 
Cikády 32497 Kokrhání kohouta 97551 
Střelba 33738 Šílená ženská 52541 
EEN 55570 Průlet stíhaček © 57444 
Spláchnutí WC 33992 Opičák 52082 
Prase 56624 Osel 98924 
Bouračka auta 66124 Lodní siréna 54399 
Závodní mašina 44127 Kachna 54372 
Kojot 45645 Šílená kočka 91081 
Zběsilej křik 92057 Sova 71449 
Mňoukání kočky 49769 Pes 80845 


> Kóp © Růžový panter 83187 
Back in the USSR - Beatles 53575 Top Gun 69811 
Desert rose - Stins 80679 | Titanic 8704 
|want it all - Oueen Star Wars 


KÓD 83233 KÓD 88633 KÓD 99982 
NEMÁTE NASTAVENÝ WAP? NEVÍTE SI RADY? POŠLETE SMS ZA 3KČ NA ČÍSLO 9000903 S TEXTEM OTEST pz 0PS pezen X AKXX (KÓD U HRY) A OVĚŘTE SI,ŽE HRA FUNGUJE NA VAŠEM TELEFONU! 
PORADÍME NA 777 126 196 POŠLETE SMS NA ČÍSLO 9000950 S TEXTEM Pze. OPSezena X XXX KDE XXXXX JE KÓD UVEDENÝ U VYBRANÉ HRY 
THE TERMINATORTM BACK | KOD 38757 | MIDTOWN MADNESS 3 KÓD 42113 KÓD 79111 


z: Plynový pedál na Navrhni, o a Spravuj 


TERMINATOR E 2 V roce 2029 j) 
Pest "“ převzaly stroje nad- podlaze a kvílení gum. vlastní ZOO park 


že ot H NK 


O o U ž jízdě Pana v mobilní verzi legen- 
ej k „7 Je pouze na jediném dární hry Zoo Tycoon 2. 
s 1 23 + Ján, (MSM bourácích ve známé 
ji „7 člověku, aby závodní hře Midtown V první řadě odpovídáš 
>V 4 zachránil lidstvo. - Madness. za blaho svých zvířátek, 


11 BACH AA ae dále musí park pros- 

še 77777 perovat. A pokud ti i pak 
: zbude čas, můžeš si 

© dopr animal své ee fotogra- 

: fovat. Na výběr jsou tři 
předpřipravené ZO0 
parky a pět zajímavých 
expozic. Konečně pořádný 
tycoon, který nenechá 
tvůj i mobil ani minutku 
zahálet. 


KÓD 87521 


Sk: ; Druhý díl jednoho 
z nejlepších RPG 
tě zavede do světa 

+ temných sil. Obstojíš 
ve zkoušce odvahy? 


KÓD 90035 


Klasická hra za 
počítače Amiga si 
konečně našla cestu 
zpět na výsluní! 
Válka nikdy nebyla 
tak zábavná jako 

v Cannon Fodder. 


KÓD 61718 


Princip je 


7 


raná m dan rok 


CAN NOD JN 
V) ODDIK 


OAK IAS NEVER BEEN SO MLC., PON 


m 


KÓD 47577 
Speedball 2 je 


KÓD 22205 
DRIV3R na tvém 


SPEEDBALL 2 
TM 


jednoduchý W: es - mobilu! Pronikneš © nejbrutálnější hra, 
- střílet kuličky, ale 6— 57 7 do svět krádeží aut ira dbant která na mobilech 
existuje! Tato skvělá 


v ulicích Miami, 
Istanbulu a Nice. 
= — Stylem připomíná 
Kde oblíbené GTA. 


garantujeme, že se 
od téhle hry jen tak 
neodtrhneš! 


© předělávka retro 
klasiky tě dostane 
na Speedball 
mistrovství. 


KÓD 22201 


Slavná RPG série 
z PC úspěšně 
dorazila i na malé 
obrazovky. Nechceš 
si ji vyzkoušet? 


Hit letošního léta. 
Sportovec Playman 
se vrací s dalšími 
7 atletickými disci- 
plínami. 


© 5 Série erotických 
fotografií jedné 


VP 
M velice známé české 
: ' porno herečky... 
F " * 


TRCDOMNCA TT 


KÓD 28503 


CHCETE BÝT MILIONÁŘEM? © KÓD 22393 Ť FRUIT MACHINE 2 KÓD 22265 


Kvalitní střílečka 8/7 Nejpopulárnější k Konečně jednoruký 
“) sraketkou! Exceluje ad chente. ©" TV SOULĚŽ I Ma | bandita, kterému 
. pokud chcete. , 
nejen v grafice, ale A © mobilu! Vyzkoušejte ) „© £3.00 nic nemusíte platit! 
“ i v počtu nepřátel si tak své znalosti KANE j ji- +1| Ideální na dlouhou 
a dostupných zbraní. z a pokuste se dosáh- = chvíli při cestě 
-Rychlosti nout na 10 milionů. ABNPN * | metrem. 


Svttivosti = 


XXXOOX KDE XXXXX JE KÓD UVEDENÝ U VYBRANÉ HRY ZA 79 KČ 


KÓD 32980 KÓD 69594 


POŠLETE SMS NA ČÍSLO 9000979 S TEXTEM P,„OPS 


KÓD 43844 
2, 


JAK OBJEDNÁVAT? Pošlete SMS s textem P OPS XXXXX (pozor na mezery) na číslo 9000950 (u her v akci na 9000979), kde XXXXX je kód uvedený u vybraného obsahu. Odkaz na stáhnutí dosta- 
nete zpětnou SMS. Před stáhnutím zkontrolujte, zda máte aktivovaný WAP, u java her navíc zda máte dostatek paměti v telefonu (kolem 300kB) a pro modely Siemens navíc nastaven i tzv. Java profil - pomůže vám 
infolinka operátora nebo naše HELPLINKA - 777 126 196 - po-pá, 9.00-16.00. V případě objednávky na nepodporovaný telefon vám hru zdarma vyměníme za jinou. Aktuální list podporovaných telefonů naleznete na . cz l 


www.playmobil.cz nebo pošlete SMS za 3Kč na číslo 9000903 s textem OTEST OPS XXXXX, kde XXXXX je kód uvedený u vybrané hry. Pokud chcete poslat obsah někomu jinému jako dárek, napište za objednávací kód 
číslo jeho telefonu — např. P OPS XXXXX 602XXXXXX. Cena za hry je 100Kč s DPH, ostatní obsah 50Kč s DPH. Dále platíte stažení dle vašeho WAP tarifu. Provozuje CoMoGa s.r.o, technicky zajišťuje MobilBonus s.r.o. 


KEGETAE 


018500 


Mise jsou skvěle navr- s 
žbné s jdůrazemi najakcisr] 


S vozidly se dají 
vyvádět psí kusy. 


HLEAÁL T H x 2 
Nepřátelé nejsou 
jžádná ořezávátka. 


BATTLEFIELD 2: 


MODERN COMBAT 


„ELECÍRON 
GITAL ILLUSIONS CE 
DISTRIBUCE 


„NA PULTECH V PRODEJI 
© ANGLIČTINA JEDNODUCHÁ 


celou armádu a skákat od 

vojáka k vojákovi — ať už 

jde po svých, jede v tan- 
ku, letí v helikoptéře, 


nebo třeba stojí u pevné- 
= 


E © nokulometu.. 


FITZENHAMMER 


Máme NFL Street, FIFA Street, NBA Street a teď v i Battlefield Street... 


nad každá střílečka s původem na PC se 
musí při konverzi na konzoli předělávat. 
Někdy se to povede lépe, jindy hůře. Při 
pohledu na Battlefield 2: Modern Combat 
ale musíme přiznat, že takovouhle totální konverzi 
jsme ještě neviděli. Na začátek malá odbočka 
— když před několika měsíci vyšel Battlefield 2 na 
PC, stal se z něj okamžitě hit. Možnost pohybovat 
se po moderním bojišti, jednou v tanku, jindy 
coby pěšák a pak třeba v helikoptéře, okořeněná 
skvělým designem levelů a hlavně pocitem týmo- 
vého ducha, zaujala do dnešního dne už nějaký 
ten milion hráčů. Jenže jak takovou hru zkonver- 
tovat na PS2, aniž by člověk celou dobu zápasil 
s mířením na DualShocku? A jak do původem 
čistě multiplayerového Battlefieldu dostat opravdu 
zábavný singleplayer? Světe, div se, ono to jde. 
Battlefield 2: Modern Combat si za svůj vzor 
nevybral (zatím) žádný skutečný konflikt. Odehrává 
se v blízké budoucnosti, kdy se rozpoutal konflikt 
v Kazachstánu, do kterého byla zatažena Čínská 
lidová armáda a síly Organizace spojených národů, 
přesněji řečeno americká armáda s mezinárodním 
mandátem. Hned v první misi, která se odehrává 
na zasněžených kopcích poblíž Alma-Aty, zjistíte, 
že Modern Combat není žádná obyčejná střílečka. 
Kdepak, tohle je něco mnohem víc, tohle je 
válečný film, ve kterém hrajete desítky hlavních 
rolí naráz. Ten zázrak, na kterém stojí a se kterým 
padá úspěch téhle hry, se jmenuje hotswapping, 
neboli rychlé přepínání mezi vojáky. 


TADY OREL, PREPINÁM 

Představte si, že jste se zbytkem jednotky vysazeni 
uprostřed nepřátelského města a máte za úkol 
obsadit přilehlou rafinerii. Seskočíte z vrtulníku 
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a přesunujete se napříč zasněženým náměstím. 
Před vámi se objeví skupina nepřátel — zoomujete 
pohledem a střílíte. Za chvíli dostanete hlášku, že 
jiná jednotka potřebuje pomoc. Namíříte pohled 
na vojáka v bugině s kulometem, stisknete 
tlačítko © a už se pohled rozplizne, jak se rychle 
přesouvá k onomu vojákovi. Najednou jste řidič, 
takže plný plyn a rychle k dalším protivníkům. 
Když projíždíte kolem jednoho z kolegů, zavoláte 
na něj, aby nasedl k vám. To už se ale blíží cizí 
vojáci. Přepínáte se na kulometčíka, o řízení se 
stará umělá inteligence a vy zatím kropíte bojiště 
olověnou sprchou. Najednou spatříte na střeše 
vysokého paneláku známou bílou ikonu. Znovu 
hotswap a už je z vás spiper, který likviduje 
zbývající odpor. Další hláška do vysílačky, blíží 

se nepřátelská vozidla. Hotswapujete na střechu 
protějšího domu, kde stojí chlápek s raketome- 
tem, nabíjíte a střílíte. 


ABYSTE SE NENUDILI 


TPár bonusových úkolů, které stojí za řeč... 


1. STŘELNICE 2. ZÁVODY 
Máte před sebou deset kol, brutálně 
omezené množství munice a mraky 
nepřátel. Chce to dobrou mušku a rychlé 
přepínání mezi jednotlivými pozicemi. 
lehko se to řekne, těžko dělá. 


Závody ve všech možných vozidlech jsou 
dvojího druhu — okruhové, nebo check- 
pointové. Už jenom dokončit závod, než 
vyprší čas, je velký problém. A co teprve 

získat všechny tři hvězdy. 


Nebo třeba jiná mise, kdy musíte obsadit výši- 
ny nad spojeneckým letištěm. Začínáte jako pěšák, 
ale vzápětí vidíte, jak se k protějšímu kopci blíží 
nepřátelské tanky. Přepínáte se do jiného tanku 
a hned tu máme souboj obrněnců. Zničíte pár 
tanků, ale to už vidíte, jak si cizí pěchota chystá 
granátomety. Přesedáte ke kulometu a střílíte, 
aby vás nedostali. Náhle přijde zpráva z vysílačky 
o koloně, která se blíží k vjezdu na letiště. Opět se 
přepínáte, tentokrát na pěšáka. Stoupnete si ke 
kulometu u brány a začnete střílet. Pak je z vás na 
chvíli odstřelovač, který likviduje cíle ze střechy. 

A znovu k pěšákovi, abyste stingerem zničili blížící 
se vrtulník. Nejsou to žádné nucené přesuny, ale 
vlastní svobodný výběr. Už chápete, o co tu jde? 

Takových misí je v Battlefieldu 2 rovných 20, 
ale můžeme vám garantovat, že si každou z nich 
zahrajete tolikrát, že to přestanete počítat. Navíc si 
můžete odemknout šestnáctku speciálních úkolů 


3. HOTSWAPPING 

Náš osobní favorit, kdy musíte co 
nejrychleji „přeskákat“ mezi několika 
spojeneckými jednotkami. Často nemáte 
na další jednotku přímou viditelnost, 
takže musíte letět oklikou. 


JEDEN SVĚT 
NESTAČÍ 
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Týmového ducha podporůje 
i fakt, že hrajete za všechny“ 


WARRANT OFFICER 
TZENHAMMER 


WARRANT OFFICER 
FITZENHAMMER 
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Práce:odstřelovačer' 
není žádný med. 


(podrobnosti v rámečku). Ani po technické stránce 
se nemá Modern Combat za co stydět — grafika 
je na poměry PS2 překvapivě členitá a detailní. 
Vynikající jsou i speciální efekty, například exploze 
tanku, na který jste před několika vteřinami 
umístili balíček s výbušninou. Zpočátku si sice 
budete trochu zvykat na poněkud chaotický způ- 
sob přehazování zbřaní a opravdu dlouhou dobu 
přebíjení, ale stačí hodinka dvě, abyste i na tyhle 
drobné nedostatky zapomněli. 


BEHEM PETI MINUT VYSTRIDATE Battefield 2 je opravdu 


zajímavá hra. Všude jinde by 


TANK, VRTULNÍK, PĚCHOTU A TŘEBA Moe 
| HLÍDKOVÝ CLUN S PARTOU VOJÁKŮ. BE 


pobřeží — jenom další průměrnou 
akcí bez špetky invence. Jenže ne tady. Ukažte 
nám jinou hru, kde během pěti minut vystřídáte 


WARRANI. - 


| AITZENHAMMER “ $s5k: vrtulník, tank, pěchotu, nebo třeba hlídkový člun. . 
G M E k Vývojářům z Digital Illusions se zkrátka podařilo 
1 0" + udělat hru, která navenek možná dá jako vál- 


ka, ale hraje se jako čistá videohra, jejímž hlavním 
cílem je pobavit. A pobavit dokáže, ať už offline, 
048000 nebo online. Něco nám říká, že SOCOM bude mít 
velké starosti... Lukáš Codr 


KEEEe= VERDIKT z ná KÉ 
om BPNO — Výstaviště 
[ak R nad ste vbucy -ra 
[Hratelnost (EJ oto haovapingu opavuskék | 
[rvanivost EJ snelenversec hrát hodné douho. 


Battlefield 2 si vzal to nejlepší z her na Veletrhy Brno a.s. B V V 
PS2 a zkombinoval to s tradicí PC série. Výstaviště 1 


Výsledek je vynikající! 647 00 Brno 


Czech Republic „i 


Tel.: +420 541 152 849 


Fax: +420 541 153 057 Ve letrhy 


www.bvv.cz/invex 


Při online hře ho může- 
te mít plný kamarádů. 


www.bvv.cz/digitex B rno 
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hle j je Ram. Hrdina na půl úvazku 
A psychopat na celý úvazek. 
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ešupové jsou ty, které se rozjedou v ten 
okamžik, kdy k nim sednete, a pustí 
vás až za dva dny, úplně vyflusnuté. Do 
těch třeba řadíme nedávné Gods 0f War. 
Prolejzačkové jsou ty, kde je děj podružný 
— máte svět plný skrýší a nedostupných míst 
a vyse ho snažíte prozkoumat a pořádně se 
v něm vyblbnout. Do tohohle světa patří třeba 
GTA, Mercenary... či novinkózní Total Overdose. 
Ať se v téhle hře podíváte, kam chcete, vždycky 
tam vidíte fialově svítit bonusové body, žlutě 
zářit nějaké to vylepšení, skokánky pro auta, 
či svítící lebky, které změní celý svět v terč pro 
vaši pistoli. 

Ale jasně, nějaký příběh tu je. Týká se po- 
msty za smrt vašeho otce. Trochu ohrané téma, 
ale tahle hra si na originalitu nehraje a celou 
dobu se pohybuje v oblasti nadsázky a parodie. 
Takže váš otec je mrtvý a vy, agent DEA, pátráte 
po jeho vrazích. Jste inkognito nasazený do 
týmu zlých hochů a pomalu se dostáváte na vr- 
chol... až do chvíle, kdy si zlomíte nohu. Trapné, 
naprosto souhlasíme. Šance, která se už nikdy 
nemusí opakovat, pomalu mizí v nenávratnu. 
Naštěstí je tu ještě jedna možnost. Máte bratra 
- dvojče. Bratra, který může přebrat vaši roli. 
Bratra, který je ale bohužel naprostý psychopat 
a svěřit mu pistoli je stejně nebezpečné jako 
nechat ženskou bez dozoru v obchodním domě. 

Masakr může začít. 


PŘEDÁVKOVÁNÍ 

Říct, že Total Overdose se inspirovalo Maxem 
Paynem a GTA, to je asi jako říct, že vejce se 

při návrhu svého designu mírně inspirovalo 
jiným vejcem. Tvůrci Total Overdose obšlehli 
všechno podstatné. Můžete krást auta, jezdit 
městem i přijímat různé zakázky. Důraz tu ale 
není kladen na automobilové honičky (i když 
jich tu pár najdeme), ale na přestřelky. A tady 
vstupuje do hry náš oblíbený Max P., byť o něco 
vylepšený. Kromě povinného bullet time, se 
kterým můžete předvádět téměř baletní kreace, 
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Wz7) TOTAL OVERDOSE « 


sou hry sešupové a hry prolejzačkové 


tu důraz leží na estetičnosti vašich akcí. Zastřelit 
člověka dokáže každý Venca. Ale zastřelit ho 


v letu, hlavou dolů... a ještě přímo mezi oči..., 
to už chce mistra. Nebo aspoň chvilku cvičení. 
Po chvíli hraní se už bez problémů zvládne- 

te odrazit od stěny, při zpomaleném svištění 
vzduchem zaměřit protivníkovu hlavu a nechat 
mu kulku prokrtkovat mozkem. Hodnotí se ale 
i to, kolik protivníků zabijete na jeden zátah. 
Po prvním se vám začne odpočítávat čas a pod- 
le toho, kolik Mexičanů v něm stihnete poslat 
do horoucích (pro ně spíš příjemně chladných) 
pekel, tolik dostanete bodů. 

K dispozici máte i speciální hmaty. Nejjed- 
nodušším je Golden Gun, kterým soupeři au- 
tomaticky ustřelíte hlavu. Pak je tu kupříkladu 
tornádo (točíte se jako káča a střílíte), možnost 
přivolat si na pomoc obtloustlého wrestlera 
s mačetou... a k našim oblíbeným patří speci- 
ální útok, při kterém pálíte ze dvou kytarových 
pouzder | (kdo viděl Desperada, ví proč). Ale asi 
Podobně jako v Prince Of Persia můžete i tady 
po nezdařené akci zacouvat o kus zpátky a zku- 
sit to znovu a lépe. 


HALUCINACE 


Velkým kladem Total Overdose je nejen hratel- 
nost, ale i hudební doprovod, který patří do 
žánru mexického hip hopu. Je to fascinující 


" (Pokud mate vsude kolem 
sebe protivníky, ude 
muset začít o 


mix. Vůbec je zvuková stránka hry velkým 
plusem. Když odhlédneme od toho, že skoro 
všichni Mexikáni, se kterými mluvíte, mají ni- 
kotinem vylouhované plíce a pořád pokašlávají, 
tak v pozadí slyšíme štěkot psů, kokrhání... 

a do toho mydlí nějaký mariachi svou kytaru. 
Jen škoda, že je zvukový doprovod dost střídmý 
a není toho víc. 

Stejně tak kvalitní a střídmá je i grafická 
podoba hry. Když odmyslíme žhavou atmosféru 
sluncem vysušených ulic Mexika a ironickou 
nadsázku, tak je svět kolem vás dost pustý 
prefabrikát. Stejné baráky, stejné maringotky... 
a z větší části i stejná auta. Jen občas je do toho 
vsazený nějaký originálnější prvek, který potěší 
vaše unavené oči. Ale vážně jen občas. 
ABSTAK 
Když jsme srovnávali plnou hru s její demo- 
verzí, o které jsme psali v jednom z minulých 
čísel, musíme říct, že zůstaly všechny klady... 

a stejně tak i zápory. Jedním z nich je ustavičné 
nahrávání a ukládání , které musíte protrpět 
před každou misí, po každé misi a při přejezdu 
ze čtvrti do čtvrti. Další podstatnější vadou na 
kráse je mizerná Al obyvatel. Oukej, už jsme 
slyšeli zkazky o laxnosti a línosti Mexičanů, ale 
co je moc, to je moc. I ten nejlínější člověk má 
nějaký pud sebezáchovy, a když se na něj řítíte 
autem, snaží se uskočit z cesty. Tady ne. A když 


NECETNAE 


Palba z obou kytarových JAK ZIT V MEXIKU í 
pouzder. Ještě že se nenau- A MILOVAT ZABIJENÍ 
čil hrát na basu. Nestačí jen mačkat spoušť, Držte se našeho 
snadného návodu. 


0 0 00 0 


n 


JE TO NECO JAKO HODNÉ OSTRA 
FILMOVA STRILECKA, KDE O NIC 
JINEHO NEZ O STŘELBU NEJDE 


ukradnete auto, tak v něm řidič zůstane 
klidně sedět, a to i když pak vystoupíte ; 

a odejdete. Čeká na vás. Že by stock- , Ó- 
holmský syndrom? 

Díky tomuhle... a faktu, že jsou 
postavičky soupeřů příliš malé na 
to, aby vám dělalo vylože- 
nou radost perforovat 
je olovem, si 
tenhle kompilát 
dvou deseti- 
hvězdičkových 
her vysloužil 
hvězdiček 
jen sedm. Ale 
i když se ne- 
vyrovná svým 
vzorům, je 
Total Overdose 
pořád chytlavý 
a zábavný — i když 
předávkování vám 
z něj nehrozí. 
Jiří Pavlovský 


PlayStation,c 


Grafika © MNAÍ Jednoduchá, ale barevná a rozmáchlá. 
Zvuk ILOTAÍ Skvělá hudba, stylové zvuky buranova. 
Hratelnost [EJ Můžete jezdit, můžete střílet. 
Trvanlivost (08. Hodně misí a kvanta bonusů. 
Zvláštní kombinace maxpaynovské 
střílečky s GTA. Sice nenabízí nic 
nového, ale dokáže vás na pár večerů 
slušně zabavit. 


oFiciáLní magazín-cz PlayStation.c 065 


EUETZIE 


| ©B R Ferdinand i 


DETA| V 


VYDAVATEL KONAMI 


E TR 


WEB HTTP://UK.GS. 
KONAMIEUROPE.COM 


60 HZ ANO elikož nám pro letošní odvetný zápas uza- 


vřely citlivky z UEFA v důsledku naprosto 

(pitomého nařízení část hlediště, máme tak 

logicky méně místa, a tudíž to vezmeme 
trochu hopem. Výsledek letošního fotbalového 
souboje je totiž opět zcela jasný: s přehledem 
vítězí Přo Evo, V naprostém klidu tedy můžete 


M SURROUND NE 
CENA 1999KČ 


čísla. Pro pořádek a pro formu ovšem bude ještě 
nějaký ten text potřeba. 

Zatímco v předchozích dvou letech jsme 
lametnovali a koumali nad tím, jak popsat 
niterné změny mezi jednotlivými díly, které 
ovšem v celkovém úhrnu dávaly vždy velmi 
znatelně lepší výšledek, letos jsme toho ušetře- 
ni. Pro Evolution Soccer 5 totiž přináší řadu 


REKAPITULACE 
Minimálně již podruhé 
nám letos PES'vnukl 
myšlenku, že svým 
pozdějším vydáním 
vlastně milosrdně na- 
pomáhá konkurenci. 
Kdyby jako druhá vy- 
cházela FIFA, dopadla by 

patrně zhruba stejně < . — i 
jako Sparta na o te KONAMI KON 
Manchesteru. Dnes je » ad 
jasné, že FIFA 06 nemá ' M 
ani přes své jisté kvality 
nejmenší nárok. 


= SOCCER 5; 


A tátíí, a proč vždycky vyhraje to Pró Évó? 


AC Milan 
a Manchester, jasná 
tutovka pro diváky 


poměrně zásadních novinek, až by si našinec 


myslel, že si to v Konami všechno schválně m 
Ť jaž v “ ma trochu 
schovávali až na dobu, i bude „výkonnost mnenši'zádek. 
současné generace konzolí gradovat. Na End -Ctrl 


Ponejvíce se dosud mluvilo o zvýšeném 


Aeeeoy noo HRÁČI DISPONUJÍ SKUTEČNĚ MDM 
VELMI PESTROU ŠKÁLOU RŮZNÝCH 
se een STUKÁVAČEK PŘI PŘEBÍRÁNÍ MÍČE 0 


od prvních okamžiků ve 
hře. Hráči nyní disponují 
samo o sobě ještě nebylo nijak: světoborné, 


skutečně velmi pestrou 


B Tak kde je 
sakra ten Owen? 


be 
„ 


m 


M Agresivní obrana by 
se jistě líbila každému 
trenérovi druhé ligy. 


== DMF | Pedretti 


[EGET LE 


Vaše první s : : [ Jy 
utkání budou * s : a k ť 
jako hra Sparty 3 k k | ' 
za Hřebíka. ' jm LWF Giees Osman | RMF 
ni$ave < View E- 


Compare 
províce| si přesně pamatuje, 
zná ve Sám pu zaubjině s 
 Nejednomu z vaších kamarádství. bi 


LICENCE — VELMI POZVOLNÝ POSUN 


Zatímco vloni provedla série značný krok ke stavu, jaký bychom rádi viděli, letos 
přibylo jen pár týmů. Konkrétně Arsenal a Chelsea z „England league“ plus nějaký 
ten tým z kontinentální Evropy, jako třeba Porto či bezejmenní šumaři z Turecka. 
Český fotbal je zastoupen nelicencovaným nároďákem a klubem AC Cech, 

což má být zjevně Sparta. 


ONLINE HRANÍ — KONEČNĚ! 


Tady asi nemá cenu cokoliv rozebírat. Konečně tedy můžete z pohodlí 
domova vyzvat k mistrovskému zápasu kohokoliv na světě, 


PROPOJITELNOST S PSP 


Další jasná věc. Hrajete PES doma, hrajete PESv tramvaji, 
hrajete PES na rodinné oslavě, hrajete PES, když vás přítelkyně 
vezme představit rodičům. Hrajete stále jeden a týž PES. 


© [EI přes skvělé detaily 
s je hra překvapivě rychlá. 


z vlastního vápna, epesní střelu šajtlí s náklo: 
nem přenesením hmotnosti na druhou nohuj 
nebo v podstatě jakýkoliv osobní souboj, neb 
(poěoe rysem k Pe v s pe kopů dete málem věřit svým očím. Zatímco PES se 
a tím pádem samozřejmě i využitelnější a slektivnějí. Celkový dojem a S ae ša A lány s PDA k 3 
zkazí, když vám v páté minutě prvního zápasu v PES 5 pošle z přímáku nějaký ohad = a nů oa okn at 
Venca míč rovnou za záda vašeho brankáře, kterému navíc říkají The Wall. mentů fotbalového sportu, nyní se mu G 


kus přiblížil díky intenzivnímu zapracoW 

NOVÉ ANIMACE — ZJEVENÍ | 
Ronaldinho je sice pralesní křovák, ale až uvidíte, co dokáže s míčem ve hře, rádi mu ještě což znamená, že se v soubojíc 
Odpustíte i cokoliv, čím vás naštval v reálu. Nejde ale jen o parádičky, ale io víceméně noho skutečně přetlačují, sn, 
běžnou práci s míčem, či pohyb bez něj. Zkrátka pastva pro oči tělem odstavit od míče, 


pe „ srazí, je výsledkem o byste čekali. raději volit technickou a umístěnou střelu, zdali 
BRANKARI — SMRTELNICI 


Co byste čekali ve fotbalu, ne od můžete přes bránícího hráče projít, nebo zda 
: i oj < s pl řihrát. rátka 
Stisknutí trojúhelníku již není ten blbuvzdorný způsob, kterak bránit rohové kopy tak, videohry z Bváhy, rotace těla, pří raději alibisticky přihrát, Budete zkrátk 

jak to známe z minulosti. 


padn ník. Naprosto vynikající, chce naprosto přesně vědět, co máte dělat, a když 
ws w 
ROZHODČÍ — MĚKOTY 


se a é geniální a dosud v žádné jiné některý z hráčů neprovede přesně to, co jste si 
ře nevídané. představovali, budete se chytat za hlavu místo 
evíme, zdali je to v přímé souvislosti s prá- © něj, případně na něj budete hulákat, jako kdy- 
Posun v chování sudích by se dal označit za příklon od ostrovního fotbalu ke ení "vě napsaným, ale znatelného zlepšení doznala byste sledovali fotbal v televizi. Po totálně 
Rozhodčí nyní trestají jakýkoliv zákrok zezadu, případně různé zákeřné techniky z boku, ale zase 

poměrně velmi citlivě dokáží jednomu z mužstev ponechat výhodu. Zlepšili se i asistenti, kteří 

nyní mávají ofsajd pouze v případě, že daný zbloudilec následně přijde do styku s míčem. 


i dynamika hry. Představte si následující situaci: © zahozené šanci a výkřiku typu: „Ty vole, Drogba, 
NOVE FORMACE — ZMATENÍ 


nabíhá Tomáš Rosický a dírou v dezorientované 
nekompromisně rozvlní síť. Pokud byste si čistě 
náhodou mysleli, že je to nějaké sci-fi, případ- 
ně záměna jmen při popisu nějaké situace ze 
skutečného fotbalu, pak vězte, že tomu tak 
není. Toto je totiž Pro Evo 5, pánové. Pokud 
máte již zmáknuté ovládání z předchozích dílů, 
a my víme, že máte, můžete nějakou podobnou 
situaci zahrát klidně již v prvním zápase. Lépe 
než kdy předtím dokážete podle dění na obra- 
zovce odhadnout, zdali je lepší míč chvíli podr- 
žet, nebo ho pohotově přiťuknout některému 
dva maníci ze spoluhráčů, zda pálit ze všech sil, nebo 


Milan Baroš proniká ze strany do vápna a pálí. co to jako mělo bejt?!" se ale nedivte, že se 
Řecký šedivec v bráně vyráží a míč letí oblou- k vám začnou sbíhat vyděšení lidé z okolních 
kem ven z pokutového území na pravou stranu místností s dotazem, jak to, že Chelsea hraje už 
hřiště. Tam dobíhá Karel Poborský a svým typic- © ve dvě odpoledne. Pakliže PES 4 dokázal per- 


Nově je na výběr znatelně více standardních formací. Vyberete si kupříkladu 4-4-2 + Jechniekýomopeém PPS 3 8, feloě ně Ap bry, Potaje ak pooab 
a následně dostanete ještě možnost vybrat si z několika variací tohoto uskupení, Na chvíli nastává typická trma vrma, načež Jan co předvádí PES 5. 

V kombinaci s možnostmi nastavení úkolů jednotlivých hráčů vám tak určování stratepie Koller hlavou posílá míč z oblasti vedle malého Dobře, uznáváme, že jsme v předchozím 
může trvat klidně i déle než samotný zápas. čtverce směrem k pokutovému puntíku, kam si © odstavci trošku nadsadili, a tím se dostaneme 
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EUEE 


Jedno známé úsloví praví, že až bude bída, budou hubení umírat, zatímco tlustí pouze hubnout, 


TL čímž se nám chce naznačit, že nějaké to kilo navíc nemusí být vůbec na škodu, a to dokonce 
JA : PORAD ani v tak prestižním sportovním odvětví, jako je fotbal. Nyní to koneckonců dokazuje i PES 5. 
14 č n „= Vedle vysportovaných atletů mají ve fotbale místo i podsadití týpci. 
| POPU, = 1 M 


( 


W : =) KONA m Z— 


Ů 
né 44- - 


Nejde ale samozřejmě pouze o taktické krytí míče nebo pošťuchování u lajny. £ 
Hmotnostní výhodu lze využít i při konstruktivním hraní: Kupříkladu táko 4 +79 
(< řízek Rooney moc dobře ví, jak se do toho opřít, aby se dokázal obtočit > a 
A. !s míčem kolem bránícího hráče a Vydat se směrem k soupeřově bráně 


eností zjistíte, že hmotnostní výhodu můžete využít ' 
ávě názorně předvádí Harry Kewell, jenž 
eře. 


f + Sledujte třeba takového Marka Viduku, jak se mu jeho kila navíc hodí při Postupem času a zkušenosti 
bránění míče, Hráč za ním je sice vyšší a určitě i lépe běhá, k míči se ale j vsítuacích bez míče, což nám právě E ko oto 
já nedostane ani za zlaté prase, k díky svým kilům navíc brzy získá míč po autovém V 

Pe BBA S S oh 


Brankář může konečně 
chytit skoro každou střelu. 


hy 
R) 
“ ph 
cr Drosba | | 
Sněží, ale anglání P : 
“ s němčourama hrají £ k 
ina ledu, . . = ma 
m p ld mn 
= A A4 s M 6 
: W M js 19 | 
+ ji É 
i bál Mi A did 5) a A „+ 
- i 
. — 
BŘEH - ji JE Sehrávka patičkou 
18, -G Nastllá č. Prites: "00 oD Save x Vlew + MET na diváky vždycky zabere. 


Míče jsou neuvěřitel- 


k hlavnímu záporu celé hry, kterým jsou su, tak i podle konkrétních okamžitých situací. „ně přeplněny reklamou 
samozřejmě licence. Ty opět nejsou kompletní, © Slušně celou záležitost zvládají i striktně neú- r p“ l r 
takže dochází k paradoxním situacím, kdy platní sudí, kteří často zastaví hru až v oka- : „" 
kupříkladu v Chelsea chytá Petr Čech, zatímco mžiku, kdy se výhoda, ponechaná po lehčím VÁ 

v našem nároďáku jistý Chemo. Licencované faulu postižené straně, ukázala jako k výhodě " D3 blb 
jsou tak opět pouze holandská, italská a špa- nevedoucí, a potěší samozřejmě i taková : . » 
nělská liga, částečně nově i liga anglická, maličkost, jako když vám soupeř vrátí kvůli 3 : sd 

ovšem na ní by se dalo ještě dost zapracovat, zranění zakopnutý míč. i 1- 
jelikož je sice fajn, že zde máme kluby jako Celkově to tedy asi nemá cenu nějak dále 

Arsenal nebo opět Chelsea, ovšem když jsou zbytečně protahovat, jelikož se stalo přesně to, su 


manchesterské kluby pojmenovány jako Man co celý dav fotbalových fanoušků očekával. Nový =. = 
Red a Man Blue, není to jistě zcela ideální. Pro Evolution Soccer opět zcela suverénně válcu- kz 
Nechybí ale samozřejmě ani slovutná Master je veškerou možnou konkurenci, a to zhruba koleno? Žlutá to spraví: 
League, do níž můžete klasicky vstoupit s ně- s takovým přehledem, s jakým na Letné Ajax , 
kterým týmem s aktuální soupiskou, anebo téměř nepustil k míči Spartu. Možná se najde 
opět začínat s kádrem nehynoucích a tento- někdo, kdo tomu neuvěří, ten ale ať si pro PES 5 
kráte opět lehce jinak se píšících legend typu běží o to rychleji. Jiné fotbalové hry v součas- 
Minanda, Ximelez či Valeny. nosti totiž skutečně netřeba. Bl Michael Mlynář 
Pochválit naopak musíme prakticky všech- 
no ostatní, včetně umělé inteligence hráčů JFiIOr 
i sudího. Ta samozřejmě není úplně dokonalá, PlayStation;c VER T 
ale vidět své spoluhráče, kterak si poté, co | Grafika | 09 
vycítí možnosti přetížení soupeřovy obrany, (uk | 07 
rychle nabíhají do potřebných pozic, je velmi | Hratelnost (T) 
příjemné. Zvláště když se po následném rych- 09 
lém fukesu mění skóre. Vše je samozřejmě Jedinou vážnější vadou na kráse 
závislé i na strategii, jakou jste si před zápa- této hry jsou skutečně již jen ony 
sem zvolili, ale i v rámci ní dokáží hráči velmi ani ne polovičaté licence. 
č ší ; Za eo Škoda přeškoda. 
dobře měnit tempo hry jak podle vývoje zápa- 
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TOTAL DAMAGE 


PlayStation.c 


. žy) iy 

DETAILY 
VYDAVATEL KOEI 
VÝVOJ NIS 
DISTRIBUCE HYPE 
POČET HRÁČŮ 1 
NA PULTECH 28. ŘÍJEN 
ANGLIČTINA OBTÍŽNÁ 


WEB 

WWW.COEI.CO.JP 

60 HZ NE 

WIDESCREEN NE s 
SURROUND NE 

CENA 1799 KČ 


DETAILY 


VYDAVATEL SONY 


VÝVOJ 
MAGENTA SOFTWARE 


DISTRIBUCE SONY CZECH 


POČET HRÁČŮ 1 


NA PULTECH 19 ŘÍJEN 
ANGLIČTINA JEDNODUCHÁ 


WEB 
WWW.PLAYSTATION.CO.UK 


60 HZ NE 


WIDESCREEN ANO 


SURROUND NE 
CENA 1299 KČ 


TOTAL DAMAGE 


NEGETNAE 


JE Pyrotechnické efekty 
v akci. Bacha na prsty! 


I na mobilu najdete hry s lepším grafickým zpra- 
cováním. 


MAKAI KINGDOM: 
CHRONICLES OF THE SACRED TOME 


ra Makai Kingdom má jeden — nutno říct, 

že poměrně závažný — problém, je totiž 

neuvěřitelně nudný. A když říkáme nudný, 

myslíme tím nudnější než vyprávění 
tetičky Rozárie o nedávno prodělané tracheotomii. 
Opravdu! 

Bitva, video, bitva, video, bitva... zbytek už si 
domyslíte. Obecně proti tahovým strategiím nic 
nemáme, spíše naopak. Ale jakmile hra postrádá 
i ty nejzákladnější atributy napětí a hratelnosti, 
nemůže skončit jinak než nezdarem. Hlavním 
nedostatkem Makai Kingdom je neuvěřitelně po- 
malé tempo hratelnosti, které ve spojení s opravdu 
rozlehlými mapami vytváří dokonalý základ pro 
herní frustraci. Hrdinové se sotva vlečou, a tak už 
jen přesun k nepříteli zabere celou nekonečnou 
věčnost, a to dokonce i v případě, že použijete 
jeden z dopravních prostředků, které tvoří jedinou 
světlou chvilku hratelnosti. 

Bitvy samotné jsou prezentovány poměrně 
slušně, bohužel je sráží nepřehledný systém 


en si to hodnocení ještě jednou překont- 

rolujte, nic nového neuvidíte — opravdu je 

tam sedmička. A proč? Důvod je jedno- 

duchý..., navzdory všem našim očekává- 
ním se nový Stuart Little ukázal být naprostou 
výjimkou v etablované řadě nudných a mizerně 
provedených filmových licencí, jejichž jediným 
úkolem je vytáhnout z mladých návštěvníků 
kin nějakou tu kačku navíc. Považte, vždyť je to 
úkaz tak zřídka viděný, že si prostě zaslouží vaši 
pozornost. 

Hra se věrně drží předlohy filmu a sleduje 
Stuartovy osudy na jeho bláznivé cestě po New 
Yorku za záchranou fotografického projektu 
svého lidského bratra George. Jako první jistě 
překvapí — pro dětské filmové licence nezvykle 
inovační — otevřený design levelů. Naštěstí fun- 
guje báječně, a tak místo aby vás hra nesmyslně 
poutala předem stanovenou trasou, vrhá vám 
do cesty nejrůznější úkoly a neustále udržuje 
herní bdělost v nejvyšší pohotovosti. Stuart 
může vyzkoušet jízdu až v 15 různých doprav- 


| STUART LITTLE 3: 
1 BIG PHOTO ADVENTURE ?žř 


zaměřování protivníků. Nepřehledný proto, že se 
postavičky často překrývají a vůbec není snadné 
rozeznat, kde který bojovník zrovna stojí. Díky 
tomu je naprosto nemožné přesně používat dale- 
konosné zbraně a jakýkoliv strategický element je 
rázem ten tam. V kombinaci s uhozenými, rádoby 
vtipnými dialogy a beznadějně zastaralou grafikou 
nemůže Makai Kingdom konkurovat ani Člověče, 
nezlob se, ii Paul Roundell 

[překlad: Dalibor Franta] 
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jE Vedle -podobných dias 
logů vypadá i Petr Rychlý 
jako Shakespeare. 


VERDIKT 


Za „retro“ už se dnes schovat nedá. 


[Zwk (M Uhozená hudba, přehrávané dialogy. 


(05. Jednotvárná, bez náboje. 


| Trvanlivost [TÍ Pro hardcore fandy vcelku slušná. 


Mohla to být poutavá tahovka, bohužel 
se vlivem nevýrazné prezentace, 
klišovitého příběhu a celkově mizerné 
hratelnosti zvrtla v podprůměrný projekt. 


ních prostředcích, které mu ulehčí (a hráčům 
výrazně zpestří) cestu městem — mimo jiné se 
projede například v tanku, vznášedle, monster- 
-trucku, helikoptéře, nebo na svém starém 
známém skateboardu. 

Neustále je co provádět, čemu se vyhýbat 
a Co proskakovat, prostě hledáte-li vhodný 
dárek pro svého nezbedného, hlodavcůmilného 
osmiletého synovce, víte, do kterého regálu 
sáhnout. Stuart Little 3 je opravdu nezvykle po- 
vedená licence. [l PF [překlad: Dalibor Franta] 
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Grafika 07. Dětsky roztomilá, bez velkých vad. 
(06. Spousta komiksových efektů. 
Hratelnost 08 | Svižná, jednoduše návyková. 
Trvanlivost [VÍ Mladšímu publiku jistě vydrží. 


/ [10 


oFiciáLní magazín-cz PlayStation.c 069 


I přesto, že se jedná o hru primárně 
zaměřenou na dětské publikum, nic to 
hře neubírá na kvalitě. 


EGET ZE 


ADmowaY 


6 DETAILY 


JE Ano, rozhodně AB negativ- 
ní. Lahůdka. 


MORTAL 


Jednoduché a snadné ovlá- 
dání, to je základ dobré hry. 


KOMBAT: 


SHAOLIN MONKS 


Pan Monk a případ krvavých orgií 


ejen civilizace se vyvíjí. I hry občas přijdou 
s něčím novým. Vezměte si takový Mortal 
Kombat- slavná řezačka postavená na 
šílené brutalitě a na veselém šplouchání 
krve. Do nedávné doby se pod touhle značkou 
vždycky skrývaly souboje jeden proti jedno- 
mu a varéně. Ale teď přišla změna. Hra Mortal 
Kombat: Shaolin Monks zkombinovala osvědčené 
krvavé souboje s dějovou (no, budiž) linií a s bo- 
jovou chodičkou (a chvílemi i hopsačkou). Takže 
něco jako Devil May Cry nebo Gods of War. 
Hru Mortal Kombat znají spíš staré herní páky 
a cucáci... Nebo, abychom se drželi ducha Mortal 
Kombatu: kucáci... kukáci... kukáki... no prostě 
lidi, co se narodili až po tom, co tahle brutalitka 
vznikla, netuší, o čem je řeč. Takže pokud jste 
nehráli hru a ani neviděli film, tady je takové 
menší seznámení s dějem. Shang Tsung je nejen 
neskutečný padouch, ale i neomezený vládce 
vesmíru jménem Outworld. A jak už to u padou- 
chů bývá, nechce se mu sedět doma na zadku 
a koukat se na televizi. Už nějaký čas si dělá zálusk 
na naši galaxii. Zřejmě už tam u sebe nemá koho 
mučit. Normální padouch by sem prostě vtrhnul 
a okupoval to tu, ovšem ne tak Shang Tsung. Brání 
mu v tom pravidla. Pokud chce ovládnout náš 
svět, musí jeho bojovníci porazit nejlepší bojov- 
níky Země. A tady začíná jeho plán trochu kulhat 


Co mi mlátíš babičku, 
hajzle! Tak tímhle hra ztratila 
naše sympatie! 
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= jeho bojovníci dostanou pokaždé na budku, 

Země je zase na nějaký čas v bezpečí a my všichni 

klidně můžeme jít domů a dívat se na VyVolené. 

Jenže koho by bavilo věčně se řídit pravidly, zvláště 

když jste psychopatický zabiják toužící ovládnout 

svět. | Shang Tsung se s tím rozhodl seknout a zís- 

kat Zemi jinak. A tady právě začíná náš příběh. 
Ale k čertu s příběhem, o ten přece v Mortal 

Kombatu nikdy nešlo. Šlo hlavně o to utrhnout 

někomu hlavu i s páteří, vykuchat mu střeva 

a pak chvíli stepovat v jeho krvi. Šlo o to 

nabiflovat se všechny speciální údery, 

aby mohl hráč uplatnit všechny ty 

fatality, brutality a babality. Protože 

nejde jen o to porazit protivníka, 

ale ico nejvíc ho ponížit. 


FATALITY 


V první chvíli jsme byli lehce 
napruzení — čekali jsme tvrdý 
přelom a tohle spíš připomíná 


BOJ JE JAKO KRUPAVÁ SUŠENÍ SUŠENKA 


S POLEVOU, KTERÝCH SE ZKRÁTKA 


NEMŮŽETE NABAŽIT 


staré automatovky. Tam, kde kupříkladu Gods of 
War či DMC nabízejí plynulou řežbu, vyšperkova- 
nou příběhem a občas i něčím trochu k přemýšle- 
ní, předhazuje vám Mortal Kombat v podstatě jen 
řadu arén. Pozabíjíte předepsaný počet nepřátel 

a postoupíte o kus dál. Jednoduché a trochu 
svazující. 

Stačí ale druhý a trochu delší pohled a zjistíte, 
že vám to vlastně zas tolik nevadí. Že jsou boje 
natolik propracované a zábavné, že stačí samy 
o sobě. Díky snadnému ovládání není pro- 
blém zpracovávat i několik protivníků najednou 
= jednoho praštíte pěstí, druhému natáhnete 
loktem, třetímu plivnete do oka (no dobře, tak 
daleko hra zase nezachází..., ale skoro). Dobře 
funguje i kombinace úderů. Hákem vyšlete pro- 
tivníka na oběžnou dráhu, vzápětí vyskočíte do 
vzduchu a ještě v letu ho zpracujete, takže na zem 
dopadne už jako mrtvola. A to je jen základní boj. 
Pak chytnete do ruky zbraň a je všechno o něčem 
úplně jiném. S každou zbraní přichází nové údery 
a nové způsoby umírání protivníků. Rozseknout 
soupeře na dva kusy a sledovat, jak nohy udělají 
ještě dva kroky, než se zhroutí na zem — nechte 
si kytky a rozkvetlé třešně, tohle je ta pravá krása. 
Kromě toho můžete využít i okolí. Je někde nějaký 
bodák? Chytněte protivníka, hoďte ho něj a máte 
klid. To ale ještě zdaleka není všechno. Jsou tu 
ještě „magické údery“, které má každý z hrdi- 
nů (můžete si vybrat ze dvou) jiné. A především 
= fatality. Když zmasíte dost padouchů, naběhne 
vám ukazatel a vy můžete stopnout hru a namač- 


VYKUCHÁNÍ 


Některé z těch nejkrvavějších způsobů jak vykydlit soupeře. 


FATALITY 

Okamžité zabití protivníka jedním krvavým chma- 
tem. Je jich dost a všechny jsou dostatečně brutální 
a nechutné, aby vás hned tak nepřestaly bavit, 


MULTALITY 
Když vás protivn 


monstra v okolí. 


kat kombinaci tlačítek, kterou rozpoutáte peklo. 
V první verzi, kterou jsme dostali, byly tyhle scény 
dokonce cenzurované — což je důkaz toho, že to 
není podívaná pro slabé žaludky. 

Na druhou stranu je hra chvílemi až nepří- 
jemně zákysová. Máte sice silné útoky, ale slabou 
obranu a někteří protivníci jsou opravdu hodně 
otravní. A i když vám Shaolin Monks občas nabíd- 
ne možnost přeskákat nějaké ty překážky, v součtu 
je to hra stylu „pozabíjej všechno, co dýchá, a jdi 
o dům dál“, takže ze hry nemáte takový pocit 
jako třeba z Gods of War. Nový Mortal Kombat se 
nevyšplhá na hranici kultu, jakým byla jednička, 
když poprvé přišla na počítačové monitory, ale 
i tak je to hodně slušná a krvelačná bojovka. A to 
úplně stačí. [l Jiří Pavlovský 


EVE VERDIK 
[Grafika K 
[EM Dynamický a při brutálních scénách výživný. 
07 
07 


Takhle překopat tak zavedenou hru, 
jako je Mortal Kombat, to vyžaduje 

dost odvahu, a i když to není úplně 
dokonalé, tak tentokrát to vyšlo. 


výhle chvat. Odstartujte ho a popravíte všechna 


HEUETZE 


BRUTALITY 

Nejlepší chvat ze všech. Vaše postava, která je i tak dost 
nebezpečná, se najednou změní ve ztělesnění smrti. 

A ještě k tomu celá obrazovka zrudne. 


ci obklíčí, tak se vám hodí tako- 


„Možná to trochu štípne, 
ale to je úplně normální. Brzy 
vám bude líp.“ 


EXCELLENT 
| 


Hrrs 
MuLTIPLIER 


VÁ 
i 


+ 


TARKATA 


Počet komb je úžasný 
a jejich kombinace skoro nevy- 
čerpatelné. 
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77 Obrovský přízrak 
řezníka? Další běžný 
den v životě psycho- 
nauta. 


© Bere vás na rohy 
fialový býk. 0 takovéhle 
podvědomí není co stát. 


| NAŠE 
MALÉ POSEDLOSTI 


Průvodce předměty, které můžete v Psychonautech sbírat 


PlayStation.© 


A PSYCHONAUTSS 


oši z Microsoftu se momentálně patrně 


PlayStation;C 


ZAVAZADLO 
Vaše emocionální zátěž. 
Když tyhle kufry zkombinujete “ýě 
s visačkami, které se ukrývají kdes 

v levelu, tak je vaše. Dejte do- 
hromady všech pět kufrů a máte 


Psychonauti přicházejí se zajímavým 


tlučou do hlavy tupými předměty, že 

prošvihli svou šanci. Původně měli být 

Psychonauti vytvoření pouze pro Xbox, 
jenže pak se zřejmě velkým šéfům začala hra 


nápadem a dokáží ho dokonale využít, aniž by 
jim v půlce došel dech. Je to jedna z mála her, 
u které se budete bavit (a chvílemi i smát) až dd 
závěrečných titulků. K tomu si přihoďte solidní 


přístup ke skrytým vzpomínkám 
= což je v podstatě jen lepší ozna- 
čení pro bonusové nákresy levelu“ 


VYDAVATEL THO zdát moc divná, takže od ní dali pracky pryč. Za © animaci, kvalitní namluvení a skutečně legrační (05 PRE Majízběsie 
VÝVOJ DOUBLE FINE což jim můžeme být jenom vděční, protože díky © vtipy (dobře, ne až tak legrační jako u filmů neonové barvy a přicházejí v mno- 
DISTRIBUCE (D PROJEKT tomu se nám na PlayStationu objevila opravdu Pixaru, ale rozhodně lepší než v ostatních ha podobách, vždycky typických 
POČET HRÁČŮ 1 skvělá hra. Taky je pod ní podepsaný Tim Scha- hrách) a taky to, že navštívíte tolik pošahaných pro mysl hostitele. Za každý 
NA PULTECH V PRODEJI fer, bývalý tvůrce LucasArts, který má na svědo- © a vymakaných světů, že byste nejradši vlezli takový je určité množství bodů 
ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ © mí hry jako Full Throttle, či Grim Fandango. do svého PlayStationu a ubytovali se tam. | č pote ed ony 
VB PSTEHONÁUTS.CODM V podstatě je to plošinovka, ale jak začíná Michael French [překlad: Jiří Pavlovský] asy 
ROHR být v kraji zvykem, vyšperkovaná několika 
IDESCREENANO © © vylepšeními. Jak a Ratchet přidali ke skákání Hr PlayStation, e VERDIKT TREZORY 
— 4 š ; aif oFiciáLní magazin-cz Tohle je zase metafora pro 
SURROUND ANO mohutné zbraně, Psychonauti zase nabízejí otlačované vzpomíní 
CENA NEZIŠTĚNA NEZJIŠTĚNA nadpřirozené schopnosti. Příběh hry vyprá- folku 08 | Jedna z nejlepších, co je na PlayStationu. em poládně jm pet 
ví o pošahanci, který se snaží krást mozky Jvuk = VŠE renomé postavy, dialogy hudba, a uvidíte věci, na které se 
psychonautům - skupině, která své psychické Hratelnost Klasická plošinovka, které hráblo. majitel mozku, ve kterém 
síly využívá ke špionáži. A jediným člověkem, Trvanlivost |VĚJÍ je toho tolik, co se dá udělat. se právě nacházíte, snaží 
který tomu může zabránit, je začínající = Originální, půvabní a zábavní. zapomenout. 
psychonaut Raz. Jelikož je to ještě elév, i room překvapivý 
není hned zpočátku vybavený všemi hit. I10 
schopnostmi, ale postupně je získává 
REKAPITULACE — od levitace až po neviditelnost, vrhání 
Akční plošinovka, při ohně a čtení myšlenek. Je tu spousta různých 
serie bonusů, které můžete najít — a překo- 
mozek. Budete se n Rody abdác: 22 
| do šílených myslí ostat- návání překážek je strhující zábavou, 


ních lidí a snažit se — za 
pomoci svých parapsy- 


(- dhických sil - rozluštit 


| | záhadu zloděje mozků. 


„A o 
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zvláště když využíváte své schopnosti. 
I když je to možná troufalé tvrzení, 
Psychonauti nás chytli ještě víc než 
poslední Jak. 


Co z téhle hry dělá zásadní záležitost, 
je rozmanitost levelů. Raz vstupuje do 
různých postižených myslí a v každé 

z nich se ukrývá jiný svět. Hned první 
level se odehrává v mozku vojenské- 
ho instruktora, takže je plný ostnatých 
drátů a oblaků střelného prachu. 
Medal Of Honor by se z téhle hry mohl 
učit, jak udělat pořádnou atmosféru. 
Později, v mozku mlékaře, vstoupíte 
do maloměstského předměstí, ve 
kterém se za malebností skrývá víc 
hrůzy (a zábavy) než v Lynchově Twin 
Peaksu. Následuje obrovské město 
Lungfishopolis, vzniklé z nafouk- 
lého ega mořského monstra. A to 
nejsme ještě ani v polovině. 


JF Teroristé obsadili chemic= 
kou továrnu. No, pořád lepší, + 
než kdyby sem přišla kontro- 
la životního prostředí. 


- CAPCOM 


DISTRIBUCE EA ČR 
POČET HRÁČŮ 1 

NA PULTECH 21. ŘÍJEN 
ANGLIČTINA ZÁKLA 


60 HZ LANO“ 
WIDESCREEN NE 
SURROUND NE 
CENA 1799 KČ 


REKAPITULACE 
Ačkoli tvůrci imitují 
seriál 24, připomíná hra 
spíš béčkové fláky 
s Lundgrenem (a to jí 
ještě fandíme). Teroristé 
obsadili chemickou 
továrnu, drží rukojmí, 
a pokud je neporazíte, 
nastane konec světa. 


PlayStation.© © 


PODPORA ŽIVOTNÍHO PROSTŘEDÍ 


Můžete si při střílení protivníků vypomoct tím, že budete střílet nejen do nich, ale i do věcí kolem nich. Pesimisté by sice mohli tvrdit něco o tom, 


> 


A „Terorizuj tohle“ aneb 
islámští teroristé nemají 
lehký život. 


WITHOUT VARN 


dyby dneska někdo psal druhý díl Bible, 
určitě by tam nechybělo něco jako: „Aj 
kdyby měla gamesa grafiku andělskou 

a zvuky jako nebeských pěvců chór, tak 
bez ovládání bytelného a hratelnosti vyvážené 
jak chcíplé hovado jest.“ Což by tak nějak zna- 
menalo, že Without Warning je hra, která při- 
jde do pekla. I když je na ni překrásný pohled, 
tak jakmile chytnete do ruky ovladač, hned na 
vás její hrůznost dolehne jako těhotná slonice. 
I chůze po rozžhaveném uhlí je příjemnější než 
hraní Without Warning. 

Začněme ale od začátku. Hra začíná jako 
týmová střílečka. Spolu s jednotkou máte osvo- 
bodit chemickou továrnou teroristy obsazenou. 
Ovšem než se nadějete, je většina vašich kolegů 
po smrti... a sejdou ze světa takovým způso- 
bem, že si říkáte, „kde brali vojenský výcvik? 

U Křemílka a Vochomůrky?“ Prostě než se 
nadějete a než si stačíte říct, že se tvůrci asi moc 
dívali na seriál 24, jsou všichni mrtví a záchrana 
světa je na vás. Všude kolem plešatí gauneři 

s trefnými výkřiky (něco jako „Zemřete, americká 
prasata!“), kterých je tam tolik, že člověk žasne, 
jak se do té továrny mohli vůbec vejít. Nic proti 
velkému množství padouchů, ale na teroristic- 
kou akci je jich trochu moc — chvílemi to spíš 
připomíná vylodění na Omaha Beach. 

Nebudete ale hrát jen s jednou postavou 
(říkal jsem, že se tvůrci inspirovali 24kou?), ale 
vystřídáte jich hned několik. Kromě tří vojáků 
budete hrát i za civily — hlídače, novináře 
a sekretářku. Poté, co dokončíte určitý časový 
úsek s jednou postavou, hurá zpátky na začátek 


s jiným hrdinou. Vzhledem k tomu, že se 
jednotlivé příběhy spíš opakují, než že by se 
doplňovaly, a veškerá interakce spočívá v tom, 
že jedna postava musí druhé otevřít dveře, je to 
docela nuda. Stejně tak zábavné jsou minihry 
se zajišťováním bomb, odemykání zámků, či 
logické hlavolamy spočívající v přepnutí páky či 
otočení kohoutkem. Ale dobrá, je to přece jen 
střílečka a u té se na nějaké myšlení můžeme 
vybodnout, u střílečky by člověk klidně oželel 

i ten děj a smysl... ovšem musela by to být 
dobrá střílečka. A to Without Warning rozhodně 
není. Je několik časových pásem vzdálená od 


dobré střílečky... A kdovíjestli se vůbec nacházejí 


na stejné planetě. Rychle zjistíte, že jediný 
správný postup je hned po příchodu do nové 
lokace zapadnout někam za krabici (kterých se 
válí všude plno) a sejmout ty davy padouchů, 
co se začnou odevšad valit. Jak je proboha do 
Ameriky propašovali? To nikomu nepřišlo divné, 
že najednou přicestovalo pět milionů obyvatel 
Blízkého východu? O tom ale v té chvíli neuva- 
Žujete, protože sedíte hezky zadřeplí a kosíte 
je..., což není zase taková legrace, protože tuhle 
hru evidentně dělal nějaký islámský terorista, 
kterému se příčilo, že máte střílet jeho bratry. 
Ovládání je děsně nepohodlné a zaměřit protiv- 
níka je skoro nad lidské síly. 

A bude hůř. Rychle zjistíte, že jediný klad 
hry, hezká grafika, se omezuje jen na vykres- 
lování trubek, kovových schodišť a prázdných 
skladů — což není zrovna nic, co by vás ohro- 
milo. Koneckonců co taky čekat od továrny (byť 
chemické). A pokud by se vám tohle všechno 


jestli je rozumné střílet v chemičce do všech trubek a vyhazovat do povětří barely, ale nám je to fuk. 


BARELY 
Barely jsou věrní přátelé každého zkušeného hráče... 
a oblíbený úkryt hloupých teroristů. 


podařilo překousnout, spolehlivě zlomí vaší 
trpělivosti vaz sekretářka Tanya, která má na 
hrbu děsivou stealthovou pasáž. Producíruje se 
na klapajících podpatkách milimetry za teroristy 
a nikdo si jí ani nevšimne. 

Ne, dejte na nás, jestli na tuhle hru 
v prodejně narazíte, využijte zkušenosti z MGS 
a nenápadně se odplazte pryč... A zabijte kaž- 
dého prodavače, který by se vám v tom snažil 
zabránit. A jestli si ji koupíte, tak neříkejte, že 
jsme vás nevarovali. [il Jiří Pavlovský 


tý 


Au 


Evo] 


Pokus o politický thriller ve stylu 
seriálu 24 — kdyby ho natáčel Zdeněk 
Troška. Hra, do které dali tvůrci hodně 
práce a málo mozku. 


TRUBKY 


trochou toho vařícího vzduchu. 


Střelte do nich a ony osvěží tváře vašich protivníků 


Tohle bude váš obvyklý úkryt. Všechny bedny jsou 
prázdné... a v podstatě skoro neprůstřelné. 


SEBEVRAZI 
Živé bomby, které se na vás řítí. Když je odstřelíte včas, 
vybuchnou v hloučku svých kolegů. 
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JE REKAPITULACE i 
Triumfální vzkříšení 
dávného klenotu na 
PSone pojímá upnutou 
sportovní disciplínu jako 
skutečně vzrušující a le- 
hounce zábavnou zále- 
žitost. Přitom se ani 
vážní zájemci o golf 
nemusí obávat příliš 
zjednodušeného pojetí. 
u u 


ideoherní golf má oproti tomu reál- 
nému několik zásadních výhod: vyjde 
mnohem levněji, nemusíte se stávat členy 
snobských klubů, nemusíte na sobě nosit 
škrobené oblečky, činíte v něm pokroky mnohem 
rychleji, nemusíte se obávat posměšků bohatých 
frajírků a už vůbec nehrozí, že byste dostali do 
hlavy smrtící ránu míčkem. To je naprosto zřejmé. 
Jenže usedlá image skutečného golfu vrhá stín 
i na ten herní a pojetí takového Tiger Woodse 
rehabilitaci ve své podstatě velice zajímavého 
a zábavného sportu zrovna nepomáhá. V dobách 
šedých PlayStationů panovala shoda, že Every- 
body's Golf právě zmíněný Tiger Woods v mnoha 
směrech předčí. Jaká je však situace nyní, kdy 
dávný hit ohlásil nečekaný comeback do Evropy? 
Majitelé PSP, pokud sáhli po své verzi Every- 
body's Golf, již jistě tuší. Na jeho hřiště vstupujete 
především proto, abyste se dobře pobavili. Pokud 
srovnáváme s Tiger Woodsem, EG prohrává v jedné 
jediné disciplíně, zatímco ve všech ostatních dle 
našeho soudu přinejmenším vyrovnává skóre. Tou 
kritickou disciplínou je ovládání, kdy se EG spo- 
léhá na staromódní a dnes už (právě Woodsem) 
překonanou metodu odklikávání nabíhajícího 
ukazatele. Jednou ťuknete, abyste se napřáhli, 
podruhé, abyste stanovili sílu úderu, a potřetí, 
aby bylo jasné, jak přesně jste se trefili do míčku. 
Woods již pět let úspěšně prosazuje přirozenější 
analogovou metodu. 


LEGRACE, VÁŽNĚ 


Tuhle slabinu však bohatě vyváží přednosti 
EG. Pocit po odpálení míčku je fantastický. 
Letí vzduchem zabírán skvěle umístěnými 


JEMNÝ VZHLED, TVRDÁ REALIT, 


e to'jde 3 
básensAle pozor, abyste to 
nepřetahli. -- 


98—100 


... bl) 


tělem, tenhle golf si užijí všichni. 


kamerami, a jde-li o zvláště povedený pokus, hra 
vám to dává na vědomí celou řadou pohledných 
efektů. Všechny ty animace, slaďoučký design 

a přehnané efekty však klamou tělem. V jádru je 
totiž Everybody's Golf pěkně náročná, fyzikálně 
promakaná, golfařsky komplexní a dosti nesmlou- 
vavá záležitost. Připravte se na to, že s ledabylým 
přístupem daleko nedojdete. Engine celkem 
seriózně simuluje realitu a rozhodně neodpouští 
žádnou nepřesnost na vaší straně. V tomto ohledu 
je EG dokonce přísnější a realističtější než upjatě 
se tvářící Tiger Woods. Pokud odpalujete míček 

z obtížného povrchu, jako je vysoká tráva nebo, 
nedej bože, písek, ukazatel úderu nabíhá mno- 

o přesnost. Vtipný caddy sice poskytuje tu a tam 
nějakou tu radu, ale většinu rozhodnutí budete 
muset učinit podle vlastního uvážení a na základě 
předchozích zkušeností z podobné situace. Značný 
vliv na odpal má také profil terénu stejně jako 

i ten nejnepatrnější vánek. V počáteční fázi hry 
můžete jakýkoli výsledek pod par považovat za 
skvělý úspěch. 

Mohutnou chválu si zasluhuje i grafika. Hřiště 
(nakonec si jich zpřístupníte celkem 12) vypadají 
fantasticky, mají vynalézavý a lákavý design a do- 
káží pořádně zkomplikovat život. Kromě obvyklého 
bodování podle par ukazatele každé jamky 
dostáváte ještě speciální body za vydařené greeny 
a trefy do fairwaye, případně o ně přicházíte, 
pokud skončíte v bunkru, ve vodě, nebo úplně 
mimo. Tyto body lze po každém závodě proměnit 
v lepší míčky, hole a podobně. Díky lepší výbavě 
pak dosahujete na jednoduchých jamkách lepších 
výsledků, zatímco máte vůbec šanci postavit se na 


Nesuďte hry podle toho, jak na první pohled vypadají. Everybody's Golf není zdaleka jen pro malé caparty. 


NA ODPALU V PASTI 


Všimněte si šířky místa ideálního úderu na ukazateli. Vidíte, jak můžete dopadnout? Trefa byla snad 
dobrá, ale zapomněli jste vzít v potaz sílu větru. 
Teď jste v pořádném průšvihu, jen opravdový 
mistr se dostane z bunkru bez ztráty kytičky. 


Trefit se přesně do míčku není žádná legrace v 
opravdovém ani videoherním golfu. Jediné zavá- 
hání a s dobrým výsledkem se můžete rozloučit. 
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ZBLUŇK 
To nejhorší, co se vám může přihodit. Špatný 
odhad vzdálenosti vyústil v pád do jezírka, což 
se počítá jako dva údery, a navíc hrajete znovu 

z původního místa. Z tohohle se už nevyhrabete. 


+0 
3rd Stroke 


R2 Camera Reset 
Remaining = 


(PW 


E Na první pohled to jako realistický simulá- 
tor vůbec nevypadá. Opak je však pravdou. 


supernáročná hřiště, která si odemknete později. 
Celkově? Hodně záleží na vašem vkusu a přístupu. 
Souboj EG versus Woods na PS2 nemá jednoznač- 
ného vítěze, autorovi tohoto textu je však bližší 


právě EG. [ii Farid Starman 
VERDIKT 


- PlayStation,C 


OFICIÁLNÍ magazin-cz 


Pozor, vypadá jako hra pro děti, ale je 
určena, opravdu každému, kdo se rád 
a kvalitně baví. Životaschopná 
alternativa k licenci Tiger Woodse. 


T.. 
2 170%; £ 


NÁLADA POD PSA 

Dvě drobné chybičky a máte na krku plusové body, 
O tomhle je golf. Dobrý hráč se vyznačuje tím, že 
chybuje minimálně, správně odhaduje situaci 

a taky svoje možnosti, takže zbytečně neriskuje. 


© Golfová elegan- 
ce ve stylu EA. 


imulátory golfu mají jednu zajímavou 
vlastnost — když hrajete fotbal, můžete si 


Frant Desk 


wents to play 0n your gue: 
become the greatest golfer of all íme 


SELECT ÓŽ) 


Něco nám říká, že další díl by EA zvládli 
udělat i ve spánku. 


TIGER WO00DS 
PGA TOUR 2006 


ble bogey. Nastavení podoby obličeje, vlasů, 
oblečení a dalších věcí jsou tradičně podrobná 


EGUETZE 


PRIMA SEZÓNA 


Letos se bude o přízeň hráčů ucházet kromě 
Woodse 06 také několik dalších golfů. Tady je 
máte všechny hezky pohromadě. 


1. TIGER W00DS PGA TOUR "05 

letošní verze Tigera Woodse se od té loňské zas až tak ne- 
liší. Jestli nepatříte mezi hardcore fanatiky, kteří musí mít 
každý rok novou verzi, klidně se můžete porozhlédnout 
po bazarech, jestli tam náhodou neleží loňský model. 


bo s trochou dobré vůle představit, jak běháte © a potěší i přítelkyně, které se rády hrabou v hro- £ vů 
VÝVOJ EA SPORTS po hřišti a střílíte góly z podobných pozic madách zboží v obchodech s oděvy. Potřebujete 2. EVERYBODY"S GOLF 
DISTRIBUCE EA CZECH jako postavičky. To samé s hokejem, basketba- si na hodinku odpočinout? Požádejte manželku, Na první pohled se může zdát, že v téhle hře záleží víc 
POČET HRÁČŮ 1-4 lem, a dokonce i se Sims. Ale udělat třísetmetrový © aby vám oblékla postavičku... na odemykání vlněného pulovru než na výběru správné 
NA PULTECH V PRODEJI drive v golfu, to 99,999% hráčů v reálu nezvlád- hole, ale opak je pravdou. Vývojáři dokázali, že i golf 
ANGLIČTINA GOLFISTICKÁ © ne, ani kdyby se na hlavu stavělo. A proto tu TYGR V LESE může být legrace. Fajnšmekrům doporučujeme nehoráz- 
O O AN ž Bi z P 3 az dn Pale een ně návykovou PSP verzi! 
WEB máme sérii Tiger Woods, ve které se golfová hůl Prakticky jedinou větší změnou v ovládání je již 
WWW.EASPORTS.COM/GA- ž Zk = h ny: : ě 
MESITIGERWO00DS06 sevrkne na levý analogový stick na DualShocku. zmiňovaný zoom na cíl rány a analogové putová- 
60 HZ NE A protože to chytré hlavy v EA velmi dobře vědí, ní na greenu. Údery holí jsou opět namapované 
WIDESCREEN ANO připravily už v pořadí sedmý díl. Dámy a pánové, na levý stick, ale „bonusové“ přidávání síly úderu 
SURROUND NE přichází Tiger Woods PGA Tour 2006. pomocí ©B a ovládání míčku pomocí (a je trochu 
CENA 1599 Kč A jaký že ten nový Woods vlastně je? Inu, krkolomné. Chce to trochu tréninku, než si na to 
představte si předchozí ročník, grafiku nechte zvyknete, ale je to asi nejrealističtější zpracování 
skoro stejnou a přidejte několik „unikátních no- golfových úderů, kterého lze na DualShocku 
vinek“. Třeba sedm nových hřišť, která zahranatí dosáhnout. 
počet lokalit na krásných patnáct. Nebo patnáct Ano, Tiger Woods PGA Tour 2006 je kvalitní 
REKAPITULACE skutečných golfových legend, proti kterým si golfový simulátor s oficiální licencí, oficiálními 
Nejslavnější světový u 8 = ee = nk Wa R oa : 
ží můžete zahrát. Nebo třeba zrušení Tiger Vision, postavičkami a bůh ví čím ještě. Jenže uprostřed 3. OUTLAW GOLF 
kroku ší ; 5 děti ech tě j čení Jestli vám připadá golf od EA příliš sterilní a Everybody's 
sedmé maskotem nejli- tygřího zraku, se kterým byly hry až dětinsky všech těch gamebreakerů, hromad oblečení, pro- para Ve : „o he ak o y 
cencovanějšího a nej- jednoduché — teď'si hezky k cílové jamce odzoo- — střihů na zadumané postavičky a dynamických ph X a Pe ší sledovat, jak seba gh 
komplexnějšího mujete pomocí ©. komentářů se nějak ztrácí samotná hra. Když se golfistky než nějakého černocha vttričku s krokodýlem 
tob nar Základem nového srovná hratelnost Woodse třeba s Everybody's (nebo to bylo Nike?). 
a snění sea Woodse je kromě mul- Golfem na PSP, dopadne opravdu tristně. Není to Evy 
padne špatně? A dá se tiplayeru na všechny zkrátka hra, u které byste strávili bezesnou noc, 


vůbec po těch letech 
něco na sérii PGA zkazit? 


možné způsoby 
opět kariéra 

golfisty, kterého 
si vypipláte pěkně 
od kolébky, kdy se 
budete (stejně jaka 
v reálu) radovat 
z každého dou- 


ačkoliv se normálně o golf nezajímáte. Proto 
to bude tentokrát pouze za sedm. Fanatičtí 


ma příznivci Tigera Woodse si mohou přidat 
D** dva až tři body... [i Lukáš Codr 


| Grafika — JM Celkem pěkná, ale mohla být lepší. 


4. GOLF 
Cosi budeme nalhávat, nejlepší golf je s Helenkou 

a Kájou na Karlštejně. Potřebujete k němu sice zelenou 
kartu, železa, dřeva, bag, vozík, caddyho a tučné konto 
na zaplacení členství v klubu, ale tohle má přece každý 
správný čtenář 0PS2! 


PlayStation, c 


Skvělé zvuky i komentář. [ 


| Hratelnost [TA Spíš realismus než zábava. 
| Trvanlivost [NENÍ Vydrží nejméně do dalšího dílu. 


Jasná volba pro fanoušky realistického 
golfu, pro všechny ostatní „pouze“ vel- 
mi dobrá sportovní hra. 


.e 


© (Hendikep tohohl 
ubožáka nemá,co : 


dočinění s golfém. 


(S 


„M 
VÝT 
S 


o by to bylo za videoherní rok, kdyby EA 
nevydali novou várku svých kolektivních 
sportů, a co by to bylo za rok, kdybychom 
se nedočkali nových dílů motoristických 
sérií od Sony? Na rozdíl od EA sportů, kde již ně- 
kolik let může být kvalita poměrně diskutabilní, 
ovšem tvůrcům od Sony nelze upřít každoroční 
snahu o vylepšení, což je případ i hry WRC 
Rally Evolved, která je ve skutečnosti již pátým 
dílem vynikající řady WRC. Čeho nového se tedy 
dočkáme letos? 

Největší novinka pro českého hráče vyplývá 
ze skutečnosti staré jako série sama - z oficiál- 
ních licencí na všechno. Ano, hádáte správně, 
Roman Kresta je zde i se svým fordákem v plné 
síle. No dobře, je to určitě super, ale chápeme, 
že to asi nestačí. Proto bylo zapracováno pře- 
devším na jízdním modelu vozů, který sice roz- 
hodně není tak brutální jako v případě Richard 
Burns Rally, ale při správném nastavení obtíž- 
nosti si slušně realistické jízdy podle vlastních 
potřeb užije skutečně každý. Po vzoru série For- 
mula One je zde totiž možné si nastavit hodnoty 
tří jízdních asistentů: kontroly trakce, brzdného 
asistenta a pomocníka pří zatáčení. Při maxi- 
málních hodnotách vám tak stačí v podstatě 
jen držet a pouštět plyn, což jistě dost pomůže 
nováčkům, ale zkušenější matadory to spíše 
zmate, jelikož se v takovém případě vozy chovají 
dost opatrnicky. Brzdí zbytečně brzy, zatáčejí 
rovněž s předstihem, takže po první jízdě se 
rallye harcovníci okamžitě zavrtají do nastavení 
hry a hodnoty jízdních asistentů sníží. 

Dalším viditelným vylepšením, co se týče 
jízdního modelu, je pak zřetelná reakce va- 
šeho vozu na případné proměnlivé podmínky 
v průběhu jedné rychlostní zkoušky. Patrné je to 
ponejvíce v případě Švédské Rallye. Pokud vám 
v průběhu erzety začne sněžit, nejenže se ra- 


= P 
E Rozdílné povrchy jsou ještě v 
=pohodě, horší'to ale je, když se někde 
přepádné. Kus.silnice. 
čís SA 4 


pidně sníží viditelnost, ale vůz začne i znatelně 
více klouzat, a jízda se tak stane opravdovým 
peklem, kdy mnohdy pojedete v honbě za co 
nejlepším časem téměř naslepo podle pokynů 
vašeho navigátora, který je mimochodem 
jednou ze slabších složek hry. Jeho předstih je 
totiž možné nastavit pouze ve třech úrovních, 
přičemž při středním nastavení občas hlásí až 
zbytečně moc dopředu, horší ovšem je, že se 
někdy naopak trochu zapomene a zahlásí až na 
poslední chvíli. S druhým nešvarem se ještě na 
chvíli vrátíme k fyzice, konkrétně ke koliznímu 
modelu, který nefunguje úplně podle našich 
představ, a vozy pak občas předvedou tak rozto- 
divné kotrmelce, že nestačíte zírat. 

Jinak ovšem hodnotíme WRC Rally Evolved 
bez dalších vážnějších výhrad. Pochválit naopak 
musíme grafiku, která je skutečně vynikající, 

a to i přesto, že při bližším zkoumání zjistíte, že 
vlastně není až tak propracovaná, nicméně při 
jízdě vypadá velice dobře, zvláště pokud nejste 
vyloženě nalepení na obrazovce. Rallye fanoušci 
tak mají opět minimálně na rok o zábavu po- 
staráno a nováčci nám snad budou věřit, že díky 
širokým možnostem nastavení obtížnosti není 

v současnosti ideálnější hry, s níž s rallye začít. Jil 
Michael Mlynář 


KEE VERDIKT 


Místy zrnitá, ale celkový dojem je vynikající. 
Navigátor umí pochválit i vynadat. 
Skutečně pro každého. 

Třída WRC, Super 1600 plus klasičtí veteráni. 


Znatelně lepší než loňský díl, který už 


i sám o sobě byl dost povedený. 


SVĚTE, DIV SE 


Znáte to, na podělanýho i ten hajzl spadne. 


1 VM h ž ČN 
PADAJÍCÍ STROMY! Hasíte si to tak zodpovědně v erzetě, kterou jste 
posledně pohnojili, a najednou před vás spadne pár kubíků dřeva. 


PITOMÍ ZEMĚDĚLCI! 
nechat traktor zrovi 


o | - 
No dokážete pochopit, jak může nějaký hnoják 
na tam, kam se právě ukrutnou rychlostí řítíte? 


" zo ME rd s d 
STUPIDNÍ ZVĚŘINA! A když už nic jiného, vyhopkají vám pře | 
auto roztomilí klokánci? No řekněte sami, dá se tady pracovat? | 


lásit nehodu a poskytnout první 
omoc, Sorry, Miku Parku, blbý vtip. 


VÝVOJ GAME REPUBLIC 
DISTRIBUCE SONY CZECH 
POČET HRÁČŮ 1 

NA PULTECH 26. ŘÍJEN 
ANGLIČTINA NEPOTŘEBNÁ 


WEB 
WWW.PLAYSTATION. 
JP/SCEJ/TITLE/GENII 


60 HZANO 
WIDESCREEN NE 
SURROUND ANO 
CENA 1599 KČ 


REKAPITULACE 
Jak již bylo naznačeno 
v recenzi, ve hře se 
časem dopracujete 
k druhé hratelné posta- 
vě. Zatímco hlavní hrdi- 
na je malý a štíhlý, jeho 
kolegáček je naopak 
pořádný hromotluk. 
Ostatně čekal by někdo 
něco jiného? 


B Místy se hra tváří 
jako Onimusha, ale 
moc se jí to nedaří. 


Vypadá a bojuje jako ninja, ale je to samuraj. : 


dyž tak nyní nad hrou Genji uvažujeme, 

moc nevíme, co bylo vlastně jejím původ- 

ním záměrem. Jedná se totiž o čistokrev- 

nou akci s japonským rodokmenem, která 
se snaží zaujmout i příběhem, a aby toho nebylo 
málo, dojde samozřejmě i na nějaké ty RPG prvky. 
No nezní to dobře? Ale jo, docela jo. 

Vzhledem ke skutečnosti, že se Japonci vyžívají 
ve spletitých eposech o mnoha dějstvích a po- 
stavách s pro mašince prakticky nerozlišitelnými 
jmény, omezíme se v případě Genji na sdělení, že 
hlavní hrdina, coby příbuzný vůdce rozprášeného 
klanu (ti dobří) si jde vyřídit účty s klanem jiným 
(ti špatní). A ti dobří se navíc, jaká to náhodička, 
jmenují Genji. 

Zpočátku se vás tato hra bude snažit oklamat, 
co to jen půjde. Nejprve na vás vyrukuje s nádher- 
nou grafikou v exteriérech, které jsou na pohled 
téměř dokonalé. Hlavní zásluhu na tom má skvěle 
ztvárněná flóra, takže nám můžete věřit, že na ta- 
kovou sekanici uprostřed podzimního japonského 
parčíku, když všude kolem poletují spadané listy, 
je skutečně radost pohledět. Škoda jen, že co se 
týče interiérů, je grafika již poměrně chudá a něja- 
ký zajímavější nápad se tam hledá docela těžko. 
Druhou věcí, na kterou byste se neměli nechat 
nachytat, je skutečnost, že se hra bude od samého 
začátku tvářit, že to je snad skutečně i RPG. 
Nevěřte tomu, není. Po mapě chodíte víceméně 
pouze proto, že je tímto stylem vyprávěn příběh, 

a proto, abyste si čas od času mohli někde koupit 
lepší bojové vybavení či podpůrné předměty. Vy- 
baveni těmito znalostmi se ale již bez obav můžete 
vrhnout do hraní. 

Akční složka je totiž vyřešena náramně dobře 
a zábavně. Hra se sice nevyvarovala klasických 
neduhů, jako kupříkladu opakované zjevování se 
nepřátel v již prošlých lokacích, nebo jisté repeti- 
tivnosti, která se dostaví o něco dříve, než bychom 


NEGETAE 


S BULLET TIMEM 
NA VĚČNÉ ČASY 


Matrix má dalšího následovníka 


Pokud by v akční hře tohoto typu chyběla variace na 
bullet-time, asi by nebylo něco v pořádku. Zde se daná 
věcička jmenuje Kamui a funguje tak, že nejprve musíte 
eliminací protivníků naplnit ukazatel, jehož aktivací se 
spustí speciální režim, kdy vám hra indikuje chystané 
výpady protivníků. Na vás pak je podle instrukcí na 
obrazovce v pravý čas tisknout tlačítko tak, abyste včas 
dokázali provést protiúder. Tisknete sice pořád jen čtverec, 
ale i tak časem přijdou chvíle, že stisknout jej včas už 
nebudete stíhat. 


Fialové sako, barevr 
ná košile, obchodník 
se přostě pozná, 


čekali, ale o to větší požitek ze hry máte, když si 

k ní sednete jen čas od času. Hlavní hrdina totiž.se 
svými meči předvádí velice pohlednou cHore- 
ografii, která snese srovnání i s Jetem Li ve hře 
Rise to Honour, kde právě jmenovaný předváděl 
neskutečné psí kusy. V Genji tak rovněž můžete 
vcelku v klídku bojovat s několikanásobnou pře- 
silou, která vás obklopí ze všech stran, a to ať již 
hrajete s kteroukoliv postavou. Chybět samozřejmě 
nesmí pořádně tuzí bossové, kteří jsou místy tuzí 
až příliš, ovšem zvládnout se dají. 

Velice slušné grafice sice možná dělají trochu 
ostudu zvuky, jelikož ne každý rozhovor je nadabo- 
ván, nicméně i tak se v případě Genji jedná o velmi 
slušnou akční záležitost, která čas od času přijde 
vhod určitě každému hráči. * Michael Mlynář 


* 


E Souboj na schodišti 
patří k tém vizuálně 
nejhezčím. 


Plays tation;C VER D j KT 


Grafika — KOJ Krásné exteriéry, nudné interiéry. 


Když už bychom měli doporučit akční 
rubačku z poslední doby, Genji by 
v nominacích nechyběla. 
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DETAILY 


„Všechny sudy 
hodte dozadu. 


s jlý= 
NĚ ven . 
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ŠÍLENÝ VLAK 


DARKUVATCH S 


Nejlepší upírská kovbojka tohoto roku. 


ivoký západ je na prd. Zbraně jsou nudné, 
neatraktivní a hrdinové připomínají 
upocené, dobytčí voňavkou nastříkané 
verze skutečných mužů. Navíc nikdo 
z nich pořádně nemaká, takže není divu, že 
kromě Red Dead Revolveru jsme s žádnou jinou 
hrou z Divokého západu náš redakční DualShock 
nezkřížili. Nyní ale možná přichází čas zbavit se 
přece jen trochu uměle vybudovaného předsudku. 
Divoký západ je ve skutečnosti skvělé prostředí 
pro videohru, ale musí se do toho něco malého 
přimíchat. Například stačí, aby se z vlakového zlo- 
dějíčka stal upír, a hned se člověku udělá líp. Upír 
na nemrtvém koni má totiž daleko více možností, 
jak zaujmou zmlsané hráče, než obyčejný pasáček 
krav s jitrocelem v puse a kapslíkovkou u pasu. 
TEMNA STRAZ 
Darkwatch je prastará organizace sdružující mimo- 
řádně nadané či nevšedně schopné jedince, kteří 
mají jediný úkol. Najít a zabít všechny zombíky, 
nemrtvé a další nad a podpozemskou pakáž, 
aby náš růžový svět nečpěl hnilobou. Podobných 
organizací s různými názvy jsme už zaregistrovali 
v různých hrách několik, takže nás nečeká nic 
nového. Jedinou novinkou je tak v podstatě hlavní 
hrdina. Jericho Cross se živí vykrádáním vlaků, 
ovšem při své poslední velké akci omylem vypustí 
z vlakového sejfu krále upírů Lazaruse, kterého 


to nebylo tak jednoduché, hlavní škodná celé hry 
Jericha ošklivě pokouše, takže se sám stane polo- 
vičním upírem a po boku průměrně hezké agentky 
Cassidy musí odčinit, co způsobil. Hned od začátku 
se tak Darkwatch rozjede jako slušný hollywood- 
ský trhák, na kterém je vidět každý utracený dolar. 
Co na tom, že je to v podstatě jenom další lineární 
střílečka, když Divoký západ nakažený temnotou 
vypadá tak sexy. Vysoké tempo a dobře postavené, 


šerám by 
arma] pohledu 


: tu nejhorší smrt, 


kradmou atmosférou dýchající úrovně mají velkou 

zásluhu na tom, že hru od prvního okamžiku 

začnete brát vážně, za což se vám dostane přimě- 

řené odměny. Štěkot klasických zbraní patřičně 

okultního designu je natolik ohlušující 

a westernové cajdáky tak vtíravé, že vám (© 

pocit psance se smrtí v zádech zaleze 

i do morku té nejmenší zánártní kůstky. 

Vysoká laťka hektické zábavy sice časem klesá 

a některé triky se začínají opakovat, nicméně 

vysoký standard s pravidlenými závany neotřelých 

nápadů zůstává. Hned při prvním náznaku 

nudy znenadání objevíte zajímavé upírské 

schopnosti, které se dělí na dobré a špatné 

(stříbrná kulka, krvavý štít, superskok 

atd.). Až nadšení opadne, zařadí scénář 

dvojku a nastanou jemné dějové zvraty, 

které vhodně doplňují změny tematických 

prostředí (doly, hřbitov, vyprahlá pustina, 

pevnost) a doplňující přestřelky na uháně- 

jícím koni, či předpotopním pojízdném 4 

kulometném hnízdu. , 
Autoři se neustále snaží navozo- 

vat nové, většinou silně naskriptovné 

situace, aby se hra nezvrhla v samolibou 

střílečku, takže musíte použít trochu 

taktiky a vynalézavosti. Čím více 

Jericho podléhá upírské nákaze, 

tím větší nebezpečí pro něj 

představují sluneční paprsky, 

které přijdou ke slovu 

v druhé polovině hry, a tak 

nám v zápisníčku zbude 

ke kritice pouze jediná 

věc, které je zároveň 

i největší předností. Ná- 

silí, okázalé zlo a střelba 

opět zvítězily nad mírem, tichem a puzzly, 

ale zatímco vaše hlava bude po celou 

dobu odpočívat v pokoji, vařící krev 

v žilách bude stále volat po - 


obětech. [il Petr Bulíř 
> 


Darkwatch se doslova vyžívá v krátkých filmových klišé, kde musíte přiložit ruku k dílu. Honička s démonem ve vlaku je jedním z nich. 


Jericho stíhá uhánějící vlak a snaží se 
ho zastavit všemi prostředky. Nemrtví 
jezdci ovšem hodně komplikují situ- 
aci, takže máte od samého začátku 


dost napilno. 
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Po chvíli se objeví malá armáda 
kostlivců s výbušnými barely. Musíte 
je sundat dřív, než se vám dostanou 
pod kopyta. 


Až se vám podaří zbavit se všech 
nepřátel, dejte svému pekelnému 
vraníkovi ostruhy, abyste se dostali 
do místa, odkud můžete oddělit 


Tak a teď už stačí jen krmit vlak 
olovem a vyhýbat se střelbě zombíků 
zrotačního kulometu. Pche a tohle 
celé trvá téměř deset běsných minut. 


lokomotivu od vagónu. 


+p 


> z 


Fetilij- 


Indiánizombie VON 
disvé 6 teritoriu ak 
divocí psi. 
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| Grafika © 8 Kat VERI 
[E BHlasité zbraně a westernový soundtrack. 


| Hratelnost (MiÁŤ 8Solidní střelba a pár překvapení. 


YÁÍ Bledna 24hodinová šichta. 


Pár dobrých nápadů a kvalitní 


démonická atmosféra nás na nějaký 


čas posadily do křesla. Tematicky dobře 
zvládnutá kropenice. 


V. % - 
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EcERzZE 


Žhavil Béda 
žhavil drát! 


onečně je to tady! Po třech žánrově 
všeobjímajících dílech, kdy se Singstar 
pokoušel zaútočit na city všech věkových 
skupin, od jazzem odkojené prabáby až 
k popově neposedným ratolestem, přichází 
opravdu ucelený a koncentrovaný hudební výběr. 
A na paškál si nebere nic menšího než bláznivá 
léta osmdesátá — vytáhněte šusťáky z tuzexu, 


soft-rockové balady (Don't You Forget About Me), 
tak i tvrdší muziku (Simply The Best, Poison). Na 
své si přijdou i milovníci prehistorického rapu, 
kteří s Run DMC a jejich It's Tricky plně zaměstnají 
jak Duet mód, tak Rap metr. 

Kdybychom měli aktivovat své hnidopišství, 
určitě bychom vybrali spíše německou verzi 99 
Red Balloons od Neny, Ice Ice Baby vyšlo až 


VYDAVATEL SONY 

VÝVOJ LONDON STUDIO 80 S párty může začít! v roce 1990 (což už je na hraně) a Marillion jsou 

DISTRIBUCE SONY CZECH © Nehledě na to, že se tvůrci konečně vyvarovali © tak trochu mimo mísu. Ale jinak je všechno 

POČET HRÁČŮ 1-8 neskutečných žánrových skoků — rozpětí mezi v naprostém pořádku. [ii Joel Snape Příště trochu míň 
(NA PULTECH 9. LISTOPAD Good Charlotte a Royem Orbisonem bylo přece [překlad: Dalibor Franta] (2) 05260 (nimi 3 pudru, Georgi. 
ANGLIČTINA JEDNODUCHÁ jenom příliš — vybrali tentokrát opravdu dobře 

WEB namíchaný koktejl známých a oblíbených i : 

33 ponětí evergreenů. Jistě, Wake Me Up Before You Go Go Play5 tation: = VERD KT 

60 HZ NE nemusí být zrovna váš šálek kávy, ale přinejmen- KUS Nekvalitní efekty a videa bez licence. 

WIDESCREEN NE ším tato píseň zapadá do celkového konceptu hry |Žvuk IDE Léta osmdesátá, jak mají být. 

SURROUND ANO = na rozdíl od dříve protěžované Natashi Hratelnost [SMÍ Nejlehčí hra všech dob. 


le 799 KČ 
2X MIKROFON 1899 KČ) 


Bedingfield, která šokovala svou přítomností 

v obou dodatkových SingStarech. Tentokrát se 
žádné podobné výstřelky nekonají a hvězdná 
sestava nového SingStaru zahrnuje jak sladoučký 
popík (Material Girl, Walking On Sunshine), 


Malý Tom 
Cruise trénuje 
„balicí“ úsměv, 


Nenápadný hlídač vašeho pokoje 


dyby se nám v dobách našeho dětství 
dostalo takové vymoženosti, jako je 
SpyToy, byl by náš dětský svět her nabyl 
výrazně opravdovějších rozměrů. Stěny 
obývacího pokoje by neskončily vymalovány 
jako Sixtinská kaple (promiň, mámo, byl jsem to 
já) a sousedovic kluk by se vyhnul potupnému 
zahrabání do pískoviště (saharský pohyblivý písek 
je zrádný prevít). Místo vytáhlých, opálených 
uličníků by z nás vyrostli bledí, alergiemi sužova- 
ní boubelové, co celý den prosedí v zatemněné 
místnosti před PlayStationem a spřádají plány na 
ovládnutí světa, nebo přinejmenším domácnosti. 
Teoreticky má SpyToy všechno, co si dítě může 
přát a co zatím existovalo jen na obrazovkách 
znávání obličejů — všechno snadno ovladatelné 
pohybem ruky. Tomu je ostatně přizpůsobeno 
i ovládací rozhraní, které se spoustou blikajících 
šoupátek a robotických hlasů ze všeho nejvíc 
připomíná film Minority Report. Díky USB tiskárně 
připojené přímo k PS2 lze navíc jednoduše 
vytisknout usvědčující fotky zachycených vetřelců 
(mámy, kočky, vlezlého pošťáka) v celkem dobré 


kvalitě — alespoň takové, jakou zvládne dobrý 
mobilní telefon. 

Herní využití SpyToy je bohužel trochu 
diskutabilní. Mise, jako hackování kódů, skákání 
z letadla, porovnávání fotografií a chytání nepřá- 
telských agentů, zní sice skvěle, ale v kombinaci se 
špatným ovládáním pohybu údů (Dual Shock by to 
zvládl lépe) a plytkou hratelností vás na židli určitě 
neposadí. Kdyby nám bylo osm, velmi pravděpo- 
dobně bychom si radostí cvrnkli do kalhot. Jenže 
v dnešní době telefonů s 3megapixelovými foťáky, 
IPodů, působí SpyToy trochu amatérsky. [l 
George Walter [překlad: Dalibor Franta] 


KOV elioěe VERDIKT 
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(07. Podle počítačů ve špionážních filmech.. 
06 | Robohlasy trhají žíly. 
Hratelnost (05 Mise se za chvilku ohrají. 
Trvanlivost | 05| Jako u většiny EyeToy her — krátká. 
Solidní pokus vymáčknout z EyeToy 
ještě trochu života. Bohužel ani 
zdaleka tak úspěšný, jako třeba EyeToy: 
Play, nebo EyeToy: Antigrav. 


Trvanlivost [NENÍ od předešlých dílů téměř nekonečná. 
Žánrově vyhraněné edice jsou jistě tím 
správným impulsem a mohou sérii 

SingStar posunout kýženým směrem. 


AN © určitě|by si radší 
—zahrál Splinter-Cell, 


Sky diving á 
skvěle, ale je velmi 
těžké ho zvládnout. 
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ELE E 


> „MOVE TO 


Naštěstí mají Pal 
bojovníci dobrou mušku! 


E o 
rm " ývojáři Rainbow Six: Lockdown nejspíš (obětslepé k = Vidíte tu nějakého 
mají hráče za idioty. Mají dojem, že jsou . nepřítele? 
hráči tak pitomí, že nerozeznají pravou 
nohu od levé, natož aby si uměli zavázat 
j tkaničky. Ptáte se proč? Je to jednoduché, ze 
=... "9 skvělého taktického skorosimulátoru (poslední 
díl Rainbow Six dostal 8/10) udělali dětinsky 4 Má d 
: snadnou střílečku. Děkujeme, chlapci! - 
DETA| LY Zápletka hry funguje asi takhle: je tu teroris- 
VATEL UBISOFT tická skupina, říkejme jí třeba GLF, která ukradla 
biologickou zbraň a hrozí, že ji vypustí do světa 
(to je opravdu originální). Podle GLF může za 
dluhy zemí třetího světa rozpínavost bohatých 
států, a proto požaduje, aby byly veškeré dluhy 
třetího světa odpuštěny. Pomineme-li fakt, že 
členové GLF chtějí zabít nevinné civilisty, aby notky, a tak můžete 


byly jejich požadavky splněny, chovají se jako s klidným svědomím JEDNOU DOKONCE STALO SEST TERORISTŮ 


další skupinka dobře zabezpečených levicových vyslat své muže 


intelektuálů. Možná (kdyby hodně poprosili) by kupředu vyčistit cestu VE DVEŘÍCH JAKO BY ČEKALI 
ji hlo pár hudebníků udělat charitativní (viz rámeček - 
koncert, kde by se prodávala duhové tůčka — těšístaně).ystém — MISMMAULMÍSÍ NUJOMA NÁŽ 


a vegetariánské hamburgery. Naštěstí není Tom udílení rozkazů je na 
Clancy takový posera — vaše rozkazy totiž zní první pohled jednoduchý — prostě ukažte na né dveře vyrazit a hodit do místnosti flashbang, 
jasně: musíte zlikvidovat každého muže, ženu, místo a stiskněte ©, aby se tam vydali. To ale aby se dala lépe vyčistit, ale proč už nemůžete 
psa i morče, kteří se k GLF hlásí. A takhle to není všechno, když totiž na určitých místech © stejně účinnou taktiku použít ve chvíli, kdy jsou 
uděláte... podržíte (většinou při pohledu na dveře), máte dveře otevřené. Série Rainbow Six byla vždycky 
Jste Ding Chavez, člen elitního komanda na výběr z několika možností. Naneštěstí je tu o taktice a realismu, ale v Lockdown vám často 
Rainbow Six, skupiny nejlepších vojáků z celého © i pohled druhý a třetí, kdy se ukážou velké sla- nezbývá než vzít nepřítele nerealistickým video- 
světa, která má za úkol zlikvidovat jakékoliv biny podobného systému. Když třeba přijdete herním šturmem. Samozřejmě to vypadá efekt- 


teroristické nebezpečí. Jinými slovy — určitě vám © naroh budovy nebo chodby, můžete dát kole- ně a budete se cítit jako Rambo, ale tohle přece 
nějakou dobu zvoní telefon. Jste velitelem jed- govi rozkaz, aby se podíval, co je za ním. Tedy není důvod, proč si člověk koupí Rainbow Six. 
přesněji řečeno NĚKDY mu ten rozkaz můžete dát Abychom byli féroví, musíme uznat, že v tý- 

-O „U 7 grOprrzoukasakuZMaže, kA sami ani pořádně nevíte, proč to nefunguje. mu nejsou žádní zelenáči, a když je necháte 

kdykoliv dostanete'2a Nikdo vám také nevysvětlí, proč můžete zamče- na pokoji, dokážou sami od sebe zlikvidovat 

r n mé > sah+A klidně iskrzzed; = 
je“ : = : NEJHORŠÍ NÁPAD VŠECH DOB 
a Z nějakého nám neznámého důvodu je v některých levelech podivná sniperská minihra - povinná část, 

v níž hrajete za odstřelovače, který podporuje ud týmu. Tady j k tři důvody, proč stojí za houby... 


sek né * je z . 
= „> zšě : nutil 
k JE TO JAKO NA STŘELNICI NEMŮŽETE SE HÝBAT MUSÍTE ZABÍJET URČITÉ 
Nepřátelé naprosto tupě vykukují Jediné, co jako sniper můžete — kromě © NEPŘÁTELE 
Ň: z oken nebo zpoza krytu a husím střelby — dělat, je zoomovat pohled Když se nad nepřítelem objeví červená šipka, 
Tv V : E: u. pochodem si to štrádují po odkrytém a nahýbat se přes statícké překážky znamená to, že na něj nemůže zbytek týmu 
—  Ů dvorku. vpředu. Jako by vám někdo obul zaútočit, i kdyby nakrásně stál pár metrů od 


betonové papuče. něj a nicmu nevadilo ve výhledu. Bravo! 
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JE Co by to bylo za hru, 


gr DYV nebyly bedny. — 


A opravdu hodně nepřátel. Často se ale chovají 
hodně podivně — jednou jsme je rozpůlili, když 
nám napochodovali před automatickou zbraň 
(tedy rozpůlili s trochou nadsázky, násilí tu 
skoro nenajdete). Jindy zase zůstanou stát 
a ignorují veškeré rozkazy k přesunu do krytu, 
odkud se dá nepřítel přečíslit. Naštěstí nemusí- 
te používat nějakou hluboce propracovanou 
strategii. Teroristé se zhlédli ve svých kamará- 
dech z filmu Commando, takže připomínají spíš 
partičku sebevrahů. Jednou jich dokonce stálo 
šest ve dveřích, jako by čekali Ve frontě na 
kulku do hlavy. Bohužel podobné zabíjení 
nemá ani tu správnou atmosféru, protože zvuky 
zbraní mají hodně daleko do jedovatě realistic- 
bu kých dopadů kulek z předchozích dílů. Dokonce 
ani výbuchy granátů a flashbangů nezní nijak 
přesvědčivě, spíš jako levný ohňostroj z tržnice. 


TERORISTA Z BELLA VISTA 


A bude ještě hůř. Mise — většinou posazené do 
nudných labyrintů chodeb — se velmi brzo omrzí 
tak, že by vás víc bavilo běhat okolo kasáren, ve 
kterých členové Rainbow Six přebývají. Navíc 
budete dostávat „zajímavé“ úkoly typu „deakti- 
vovat všechny detektory kovů“, „zlikvidovat už 
tak skoro slepé kamery“ nebo „stisknout pár 
tlačítek na jakémsi terminálu“. Zvlášť ten 
poslední je celkem soda — musíte trpělivě dojít 
k počítači, počkat, až se vám objeví nová činnost 


v menu, stisknout 69 a pokračovat k další. Po 
všech 16 levelech vás navigují podivné hologra- 
fické šipky (jako kdybyste se mohli v lineárním 
prostředí ztratit) a každá mise je rozdělena na 
několik částí, mezi kterými se nahrává. Možná 
že je to způsob, jak uměle nafouknout dobu 
hraní, protože takhle hrubá grafika by se rychleji 
nahrála i z kazeťáku pro ZX Spectrum. Průměrná 
mise zkrátka vypadá tak, že jdete prázdnými 
místnostmi po šipkách, čas od času pošlete 
kamarády vylomit dveře a hodit dovnitř flash- 
bang, zastřelíte několik flegmatických teroristů 
a přečtete si noviny při čekání na nahrávání 
dalších částí levelu. A když budete mít hodně 
velké štěstí, spustí se vám sniperská minihra 
(viz rámeček Nejhorší nápad všech dob). 
Prakticky hned během první mise zjistíte, že 
je Lockdovwn jenom bohapustou imitací Rainbow 
Six 3. Jenže trojka nabídla skvělou akci, krásné 
detaily i pocit realismu, který hodně přispíval 
k výsledné atmosféře. Lockdown je oproti tomu 


šílený paskvil, zjednodušený ve snaze přitáhnout © 


k Rainbow Six Širší publikum. Bohužel i za cenu 
ztráty starých fanoušků... "* Lukáš Codr 


Naši kamarádi se chystá 
Seřadili se a čekají, dž 


Ea=4že 
oman 
k “ + 
M JED 1 


Dveře vyletěly z pantů, protože dostaly zásah 
z brokovnice, Skvělá práce! Klepání je pro sraby... 


E cy A 


Zatímco jéden voják poskytul albu, druhý 
dovnitř hodí flashbang, abychom Ziškalivýhodu. 


Jednotka vpadne dovnitř, a zatíměčih 
te zpovzdáli, vystřílí všechny nepřátelé“ 
Prima, ani to nebolelo! 


BYRTGEY den, tady Me 
[ Svěd vé Jehovovi. 


br 0 


- (s 4 3 5 be 
k | Grafika © M Nudná, s pocitem, jako by bylo vše z papíru. 6 
l ET 05 lepší je pustit si lesní ticho. k 

— R Hratelnost (05 Nuda, nuda, šeď, šeď. « 

« | d RE Trvanlivost [JR Dá se hrát online, ale nemáme zájem. porad 


— 
, Mí Nudná záležitost bez chuti a zápachu. £ 

— R Rainbow Six: Lockdown se jednoduše 
: nepovedla a dělá zbytku kvalitní 
M série ostudu. 
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E Boost v kombinaci 

se skokánkem je 

zárukou kaskadér- 
+, ské akce, 


JE Znázornění bouraček je jednoznačně 
inspirováno Burnoutem. Působí pěkně, 
ale po čase omrzí. 


VM- 


KUDY KAM VLA? 


LA RUSH 


je to tady znovu. Po 187: Ride Or Die 
další hra, která se tváří jako čistě závodní 
verze GTA. Společného mají strašně moc: 
obě se odehrávají v Los Angeles (pravda, 
ve 187 to není tak zdůrazněné), obě vycházejí 
z hiphopové image, v obou se závodí pěkně 
agresivně. Najdou se však i rozdíly. V LA Rush 
pouze závodíte (i když drsně), zatímco ve 187 
zároveň používáte bouchačky. V LA Rush máte 
naprostou svobodu pohybu po městě, zatímco ve 
187 konvenční tratě. A našly by se další. Nicméně 
ten nejpodstatnější rozdíl: LA Rush je nesrovna- 
telně lepší než 187! Midway, ještě před dvěma 
lety téměř odepisovaná firma, šla pořádně do 
sebe a letos sklízí plody soustředěného úsilí 
a koncentraci na kvalitu. Kromě LA Rush si po- 
všimněte obrody značky Mortal Kombat (recenze 
Shaolin Monks na straně 70), či chystajícího se 
Gauntletu (nemluvě o druhém Sufferingu a dal- 
ších). Filosofií Midwaye není prudká originalita, 
LA Rush si kromě GTA půjčuje hodně i z Midnight 
Clubu, ale řemeslná poctivost. A s tou, jak zná- 
mo, dojdete nejdál. 

Takže máme tu ulice LA, gangsterské závod- 
níky a spoustu příležitostí k ostrým jízdám. Hezky 
od začátku: model LA je skutečně zdařilý, táhne 
se každým směrem několik mil a je vykreslen 
s obdivuhodně detailní grafikou. | když mapa 
obsahuje pět skutečně existujících částí města 
(viz informační rámeček), designéři hry rozumně 
upustili od zcela akurátního realismu ve prospěch 
zábavnosti. Mezi domy najdete umně schované 
zkratky, ulice a střechy lze překonávat skokánky 
a staveniště jsou plná nástrah. Na hlavních tazích 
panuje čilý ruch a všude je plno policistů, připra- 
vených okamžitě vyrazit za narušovateli zákona 
(ať už zrovna závodíte, nebo ne). Pozoruhodná je 
i mapa, skvělým způsobem spolupracující s GPS 
navigací — tady rozhodně bloudit nebudete. 

Pojďme k závodní akci. Gangsterská story 
o chlápkovi, který chtěl ovládnout ulice svým jez- 
deckým uměním, je sice obehraná a místy otrav- 
ná, ale naštěstí se v hlavním režimu neprojevuje 
příliš často, a tak se lze soustředit přímo na jízdu. 
Čeká vás řada poměrně náročných závodů, kde 


LA Rush obsahuje pět charakteristicky pojatých čtvrtí Los Angeles. 


HOLLYW00D 


SANTA MONICA 


SOUTH CENTRAL 


B Město je doslova 
prošpikováno zkrat- 
kami. V pozdější fázi 
je musíte využívat co 
nejvíce, 


PlayStation. 


Situace podobná jako D1, akorát že ve Městě andělů. 


jezdíte libovolným způsobem (žádná vytyčená 
trať) od checkpointu k checkpointu. Dále budete 
ujíždět před policisty nebo dodávkami konku- 
renčního gangu a plnit úkoly, jako je zničení 
několika billboardů v časovém limitu. Závody 
vám vydělávají peníze, nicméně představují riziko 
— platí se v nich nemalé startovné. Po několika 
neúspěších tak můžete rychle skončit na dlažbě 

a budete se muset potupně vrátit do začátečnické 
kategorie na ulicích Hollywoodu. Samotná jízda 
je místy dosti vzrušující. Nikdy nevíte, kdy vám 
cestu zkříží tirák, policisté se na vás lepí jako vosy 
na bonbón a své udělá i nitro zrychlení. Ovládání 
sice působí trošku těžkopádně, ale brzy si na něj 
zvyknete a začnete jeho specifika využívat ve 
vlastní prospěch. 

Závěr? Ačkoli dáváme doporučující osmičku, 
jsme si vědomí, že konkurence ze strany Midnight 
Club, NFS a Burnoutu je nesmírně silná. Promyslete 
si tedy všechna pro a proti a vsaďte na hru, která 
je vašemu vkusu nejblíže. 7% Farid Starman 


PlayStation,c LY 
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Zábavná, i když ne vynikající závodní 
hra. Nejlepší v konkurenci stylově po- 
dobných (187: Ride Or Die), a alterna- 
tiva pro Midnight Club. 


SOUTH BAY 


DOWNTOWN 


VYDAVATEL MIDWAY 
VÝVOJ MIDWAY 
DISTRIBUCE EA ČESKO 
POČET HRÁČŮ 1-2 

NA PULTECH 21. ŘÍJNA 
ANGLIČTINA JEDNODUCHÁ 


WEB 
HTTP://LARUSHGAME.COM 


60 HZ NE 
WIDESCREEN NE 


SURROUND ANO 


CENA 1799 KČ 


REKAPITULACE 
Jde sice o pokračování 
staré známé hry San 
Francisco Rush, ale 
silnějším zdrojem inspi- 
race se zdá být Grand 
Theft Auto. Zmenšený 
model Los Angeles jako 
hřiště pro nezodpověd- 
nou bandu závodníků. 


Tady si odbudete začátky. Hollywood, to jsou na 
jedné straně dlouhatánské bulváry (třeba ten 

s hvězdami slávy) a na straně druhé kopce se 
světoznámým nápisem a klikatou silnicí Mullho- 
land Drive. 


Každé americké velkoměsto má ve svém 
středu shluk mrakodrapů, ve kterých sídlí 
velké korporace. V losangeleském Downtow- 
nu je přes den čilý ruch, ale v noci tu najdete 
jen bezdomovce. E3 se koná nedaleko odsud. 


Sem v noci (vlastně ani ve dne) nechoďte. 
Compton posloužil jako inspirace pro Los San- 
tos v San Andreas. Je to město kalifornské 
chudiny, gangstery ovládané ghetto. Tele- 
grafní sloupy a nízké zanedbané domy: 


Turisticky atraktivní přímořská část LA s širokou 
pláží, molem The Pier proměněným v zábavný 
park, nesčetnými hotely a pěší zónou s dino- 
saury vystříhanými z živých plotů, 3rd Street 
Promenade. 


Nad slavným Long Beachem se rozkládá komplex 
průmyslových staveb a industriálních zón. Není 
to tu moc malebné, ale závodí se tu dobře díky 
rozsáhlým továrním plochám. V reálu se sem asi 
nepodíváte, ale přistanete na nedalekém LAX. 
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Dobře, Alíku, dneska ty 


granule jíst nemusíš! 


VWALLACE 8 GROMIT: 
THE CURSE OF THE WER 
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Výjimka potvrzuje pravidlo. 


erní svět filmových licencí má svá zave- 
dená pravidla a z nich mimo jiné jasně 
vyplývá, že se musí jednat o bezduché 
pasti na důvěřivé dětičky, které obvykle 
přes víkend spíchne banda zfetovaných opic 
u kámoše na chalupě. Takové hry by měly v ob- 
chodech končit na těch nejzastrčenějších regá- 
lech, za dvojitým varováním ministra zdravotnic- 
tví. Jak si tedy vysvětlit hru, která — ač spadá do 
této žánrové kategorie — nepostrádá šarm, vtip, 
skvělý příběh a úžasnou hratelnost? 

Animace hry Wallace and Gromit je doko- 
nale věrná své filmové předloze, a přestože se 
ostatním herním charakterům nedostalo takové 
pozornosti jako hlavním hrdinům, vše doko- 


[EGETIZE 


Kdo bude 
$slední na druhé 
aně, je bábovka. 


Ani řada menších nedostatků, jako jsou 
poměrně jednotvárné úkoly nebo letargická 
kamera, nemohou hře ubrat na její zábavnosti 
a čiré originalitě. Vždyť kde jinde si můžete jen 
tak vyžahnout sklenici mléka a pak ji střílet po 
svém nic nechápajícím okolí? Někdy se až divíte, 
jak může něco tak šíleného tak skvěle fungovat. 
Wallace a Gromita si prostě zaručeně neužijí jen 
malí caparti. [il Paul Roundell 
[překlad: Dalibor Franta] 


VEE VERDIKT 


(08. Základní, ale velmi hezky prezentovaná. 
IE Skvělý dabing a příjemná hudba. 


Zvuk 


X2 M91 n/100 


Někdo pozoruje mo- 


týly, jiný mrtvoly. 
i i 8 


nale vynahrazuje profesionální dabing a věrná 
gromitovská atmosféra. Ta mimo jiné výborně 
podbarvuje celkovou hratelnost — pohled na 
maniakálně poskakující králíky, nepokrytě 
spásající sousedovic zeleninu spolehlivě vyvolá 
záchvaty smíchu i u lidí dvojice We7G neznalých. 


lí 
5x 
= 

od 


Hratelnost (07 Jednoduché věci fungují nejlépe. 
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Mos cE 


tulů, hlavně že to funguje! 


Poznámka: Příště © 
se snaž neplazi 
vedle tanku. 


„. 7. 


SNIPER ELITE 


Ukážu ti, kde je major... BANG! 


lobouk dolů! Přijít v době, kdy se zdá, že druhá 
světová válka už je téma vytěžené na samotinké 
dno, s něčím novým a neotřelým, to je výkon 
hodný uznalého pokývání. Sniper Elite je 
pomalá válečná firts person akce, která vás postaví před 
opravdu obtížný úkol: v troskách zničeného Berlína za- 
bránit sovětské tajné službě v získání přístupu k super- 
tajné německé zbrani, známé jako A-bomba. A přestože 
se během hry dostanete i k samopalům a jiným zbraním 
s relativně krátkým dosahem, na akční řežbu můžete 
klidánko zapomenout — podobný přístup vám vystaví 


Trvanlivost [TÁ Čeká vás velká spousta zábavy. 
Co na tom, že většina věcí je šikovně 
„vypůjčených“ z jiných, slavnějších ti- 


vybírat. Pokud můžeme mapám něco vytknout, pak je 
to nedostatek vyvýšených střeleckých pozic — těch pár 
otevřených domů, na které narazíte, je pro snipera přece 
jenom dost málo. Zážitek ze hry to úplně nezruinuje, 

ale je to určitě škoda — zvlášť když nepřítel disponuje 
dobrou Al, a jakmile vyklidí vaši pozici, neváhá místo 
zasypat granáty. 

I přes tyto drobné nedostatky je Sniper Elite 
výbornou alternativou pro ty hráče, jimž bláznivé tempo 
Splinter Cellu tak úplně nesedí. [ij Ben Richardson 
[překlad: Dalibor Franta] 


ť 
Tancuj, tancuj,,, y 


vykrůcaj! 
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VYDAVATEL UBISOFT 


letenku domů leda tak v komfortní dřevěné bedně. DID 
Dobrý odstřelovač vyznává jinou techniku boje Pla Station 2 VERDIKT E 
: ě 6 OCET HRÁČŮ 1-2 
- trpělivost, nenápadnost a přesnost, která v ten u Y oFiciáLNÍ magazin-cz ar ONLINE 
správný okamžik promění mozek vybraného Němčoura Grafika © ÍUTAÍ Vojáci se občas zaseknou za zdí. NA PULTECH V PRODEJI 
v rajčatový protlak. Pomalému tempu hry je přizpůso- Zvuk IOTAÍ Funkční, atmosférický. ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 
beno vše, designem levelů počínaje a počtem nepřátel Hratelnost [EJ Pomalá, ale návyková. WEB 
% : s 5 = ? hé životnosti. WWW.REBELLION.CO.UK/ 
konče. Mapy jsou rozsáhlé a poskytují spoustu prostoru Trvanlivost [VÍ Multiplayer je zárukou k dlou SNIPERELITE.HTM 
pro manévrování, či pronásledování oběti po dlouhé Přestože míst, odkud lze vést spolehli- 60 HZ NE 
minuty, než se vytvoří správná konstelace pro přesný zá- — | výzásah, není na mapách mnoho, po- WIDESCREEN NE 
sah. Protivníků obvykle není příliš mnoho, a není proto řád si nahánění svých obětí králov- I10 SURROUND ANO 
sky užijete. CENA NEZJIŠTĚNA 


nic nemožného vyhýbat se hlídkám a svůj cíl si pečlivě 
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Chip je nejprodávanější profesionální 
tuzemský počítačový měsíčník 
s DVD. 


Počítač pro každého je nejčtenější 
časopis nejen pro počítačové začátečníky. 


světDVD (č DVA ORIGINÁI 


Svět DVD je časopis s DVD tématikou 
a s 2 filmy na přiložených DVD discích. 


LEVEL 


Level je prestižní magazín o počítačových 
hrách s přílohou DVD a s plnou verzí hry. 


speciál Hin 


Jak na digitální video a DVD 

je nový speciál o zpracování digitálního 
Videa. Tipy a triky z této oblasti včetně 
softwaru na přiloženém CD. 


speciál počítač 


Digitální fotografie — room 
podrobný průvodce světem digitál ních 
fotografií. Naučí vás efektivně upravovat 
a archivovat vaše digitální snímky. 


- Digitální bojiště 


Kybemetická výzbroj 
Zn n Zach  poeemecám 


CHP- 


| ovo 8 GB - 
ET Nejlepší k p 
"l přání Most 


San 


pné z ah 0 iernetu 


= beze stop 


POSEL SMRT l 


KRÁLOVSTVÍ 
NEBESKÉ 


STAR WARS 


ROBOTI 


S hamiSEMAvčm : 
řáfřien: © digitální video 
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projekty má v USA již delší dobu v plánu Sony 


FRANTIX 


Původní hry Frantix a GripShift nalezly evrop- 
ského vydavatele ve francouzském Ubisoftu. 


Pokud máte pocit, že na PSP je zatím nedo- 
statek původních, originálních titulů, z této 
zprávy budete mít určitě radost. Oba nadějné 


Online Entertainment, v Evropě však nad nimi donedávna 
visel otazník. Až se vzchopili hodní strýčkové z Ubisoftu 
a oznámili, že berou obě. [il 


VÝVOJ KILLER GAME TYP HRY PUZZLE AKCE NA PULTECH LISTOPAD 


Frantix — to je přes 180 pestrých úrovní plných 3D rébusů zkříže- 
ných s rychlou akční hratelností, ideální to kombinace pro přenosný 
systém. Na cestě za dobrodružstvími potákáte nesčetné typy kreatur, 
budete se procházet detailně vyvedenými fantasy lokacemi a řešit 
uniátní puzzly. 

Jak si to tak představit? Když vstoupíte do nové úrovně, dopo- 
ručuje se nejdříve si situaci obhlédnout a udělat si takový celkový 
obrázek. Je třeba identifikovat nejen překážky, jako jsou zamčené 
brány, složité labyrinty a pohyblivé objekty, ale i četné pasti (láva, 
pohyblivé písky) stejně jako rozmístění nepřátel, kterým se obvykle 
musíte za každou cenu vyhnout = v boji proti nim nemáte sebe- 
menší šanci. Dále je dobré si všímat barevných drahokamů, jejichž 
sběr vám nejen otevírá cestu do dalších a dalších úrovní, ale také 
umožňuje dočasně zvýšit rychlost pohybu nebo se, rovněž dočasně, 
stát nesmrtelným. 


GRIPSHIFT 


VÝVOJ SIDHE ENTERTAINMENT TYP HRY ZÁVODNÍ AKCE NA PULTECH LISTOPAD 


Také Gripshift slibuje hodně unikátní spojení žánrů. 

Na jednu stranu vypadá jako závodní hra prošpikovaná 
kaskadérskými kousky, na druhou stranu však klade vysoký 
důraz na puzzle aspekty, které se do směsi dostávají v hodně 
rychlém, akčním pojetí. A na třetí stranu lze GripShift považovat 


E za svým způsobem i plošinovou hru. Na první pohled atraktivně 


působí také design tratí, které se spíše než klasickým okruhům 
podobají horské dráze postavené vysoko v nebesích. Čekají vás 
divoké otočky, náhlé změny směru, zrádné zkratky a dlouha- 
tánské skoky. 

Láká-li vás takto postavená nabídka, můžete se těšit na více 
než stovku tratí ve 4 tématických světech (džungle, led, poušť 
a horor — no dobře, nic světoborného, ale buďme rádi, že jsme 
rádi). Navíc si díky editoru tratí můžete postavit neomezené 
množství dalších, na kterých můžete změřit síly se třemi dalšími 
hráči přes wi-fi. 


Hratelnostní styl je silně orientován na akci. S průzkumem ne- 
můžete dlouho ztrácet čas, nebezpečí dlouho nečeká. A tak zřejmě 
půjde o logickou hru, kde se postupnými krůčky dostáváte k řešení 
prostřednictvím mnoha omylů. 

Jako u každé jiné PSP hry samozřejmě nemůže chybět wi-fi 
multiplayer, kdy proti kamarádovi bojujete o co nejrychlejší vyřešení 
zvolené úrovně. Autoři slibují hodně návykovou a lehce uchopitel- 
nou věc. Brzy v recenzi uvidíme, jak dobře se jim to podařilo, 


Hra má dvě hlavní složky. V závodním režimu absolvujete 
okruhy tradičnějšího ražení, kde jde hlavně o jezdecké umění 
a rychlost. V Challenge módu se naopak postavit na start jízd, kde 
vašimi soupeři nebudou další vozy, nýbrž divoký a zrádný profil 
tratě jako takové. A kdyby to náhodou bylo pořád málo, můžete si 
vybojovat 8 bonusových miniher (kuželky, hokej, fotbal atd.). Také 
na recenzi Gripshiftu se chystáme již velice brzy. 


"BULU 


O: VUL S 


SE MLUVÍ 


PSP TLUMOČNÍK 


Talkman mluví, jak mu (kachní) 
zobak narostl. 


Jedna z prvních neherních aplikací na PSP byla již delší dobu ohlášena, na Tokyo 
Game Show však byla poprvé k vidění v akci. Stručně řečeno, jde o kapesního překla- 
datele, ale i učitele cizích jazyků. To vše v zábavném provedení. 

Jakýmsi maskotem Talkmana je šibalsky vypadající kačer Max. Je schopen hlasově 
rozpoznat slova a okamžitě nabídnout překlad do zvoleného jazyka. Na nejožehavější otázky vám 
rovnou odpoví. Max má v zásobě také na 3000 nejběžnějších konverzačních frází (v 13 situacích, Www 
ve kterých se můžete pravděpodobně na cestách ocitnout). Chce být totiž víc než pouhým interak- el=heavy2go 
tivním slovníkem. Do frází si můžete nastavit i úroveň emocí, aby se k tomu přizpůsobila i Maxova Need For Speed už máte za sebou, tak 


STÁHNĚTE Sl.. 


Chcete mít na PSP víc než UMD hry, ale nevíte, kde začít? 


M | umění beatboxu (hiphopová disci- 

£ : jé A be 

P : plína, kdy umělec obstarává veškeré 

S52 m: zvuky bicích a dalších nástrojů ústy) 
ká . 


si lze stáhnout na této adrese. Dosti 
zajímavé a legrační. 


VW adiebas.tv/vid 


d 


PVO) 20 | i) 
Stránka Goodiebag TV již vydala celou 
řadu krátkých filmů ve formátu pro 
PSP, tento je však našim absolutním 


= se 


mimika a gestikulace. Navíc, díky funkci „záložek“ se můžete dostat Ř oblíbeným funkcím hodně 


rychle. 


V roli učitele jazyků vás Max bude učit správné výslovnosti a slovíčka se vám do paměti 
zapíšou díky zábavně organizovaným kvízům. Jelikož jde primárně o nástroj pro cestovatele po 
různých zemích, Talkman obsahuje užitečné funkce jako jsou světový čas, adresáře, konvertor 
jednotek, budík, hlasový záznamník atd. 

Verze předvedená na TGS byla určena pro Dálný východ, a tak obsahovala kromě univerzální 
angličtiny ještě japonštinu, korejštinu a čínštinu. V Evropě lze později, zřejmě v průběhu příštího 
roku, očekávat podporu místních jazyků. Češtiny se však zřejmě nedočkáme. | tak ale může být 
Talkman dobrým pomocníkem. Stačí znát jediný světový jazyk (třeba angličtinu nebo němčinu) 
a už se domluvíte skoro kdekoli, na dovolené ve Španělsku či na služební cestě do Itálie... [il 


Ř Modrá kachna má ve sku- 
tečnosti větší 
než univerzitní knihovna. © 


DÁ VÁM KŘÍDLA 


slovní zásobu 


U SU 


Naučte se alespoň teoreticky létat v Pilot Academy. 


Nepříliš zavedená firma jménem Rising Star Games ohlásila na březen příštího roku první letecký simulátor 

pro PSP. Hra vydávaná v Japonsku jako Pilot Ni Narou! (doslova: Pojďíme se stát piloty!) bude celkem rozumně 

v Evropě přejmenována na Pilot Academy. Zajímavostí je, že simulátor hodlá pokrýt jak komerční a dopravní 
létaní, tak vojenské disciplíny. Tím pádem v jedné misi budete útočit stíhačkou na nepřátelské cíle, zatímco v jiné budete 
muset přistát ve špatném počasí s obřím boeingem. lety vykonáte ve třech regionech planety a vybírat si budete ze škály 
letounů sahající od dvouplošníků z první světové až po jumbo jety. Pilot Academy rovněž počítá se čtyřmi různými multi- 
playerovými režimy pro dva až osm hráčů. Jenom doufáme, že tam nebude deathmatch ČSA versus Lufthansa ©. 


PEGRIMA STAROST 


pspřňiení jen platíor m 
čuňáren a hraní miniaturní VE 
Alespoň fit 


ocvičení vašich MOZ 
vzniká „hra“ Sega Brain ai 
é můžete běž 
(Chcete-li se dozvědět, 


problémů, kter 


j jsle, zařadte se 


Sepa si myslí, ŽE m 
kovů tů, K tomuto účelli právé 


kových závi 


jak chytí, 
do inteligentné 5 


a pro pro 


Trainer Portable 
ně řešit v knihách testuj 


hlížení intérnetových 
rze Grand Theft Auto. 
by mohla posloužit 
plná rébusů d logických 
cích vaše 19 


nebo hloupí doprav 
né ron 


pa - 


2 


E ní ©, 


ky Nejsme si jisti, zda tuhle 
hru doporučit na dlouhé 
zaoceánské lety. 


se podívejte na opravdové záběry 
zilegálních pouličních závodů. 


Stáhněte si tento konvertor a budete 
si moci na PSP pohodlně číst textové 
soubory. Kromě digitálních knížek 
bychom vám rádi doporučili možnost 
stažení podrobných návodů ke hrám 
na adrese www.gamefags.com. Pak 
můžete v klidu hrát Metal Gear Acid 
a další tituly bez nebezpečí zákysů. 


Šedesát stránek celobarevného 
japonského komiksu volně ke 
stažení. Příběh pojednává o útlé 
dívence, která je schopna se proměnit 
v kosmickou zbraň. Intergalaktické 
rande naslepo se asi nevydaří tak, jak 
si jeho účastníci představovali. 


Vydavatelství Water Media rozdává 
zdarma ukázky svých komiksů na síti 
v podobě speciálně upravené pro PSP. 
Pokud máte zájem, skvělé místo, kde 
začít s PSP komiksy. 


Internetovou výuku delikátního 


favoritem: příběh o tom, proč není 
dobrý nápad dělat všechno podle 
vzoru videoklipů Michaela Jacksona. 


p:/Icoffee2go.pspdrive.com 
Ne, tohle nemá vůbec nic společného 
s tajným porno módem Hot Coffee 

v San Andreas. Jde o kvalitní under- 
groundové hiphopové pořady (tzv. 
podcasty) z americké stanice WFMU, 


U U Ú d.php:D 2.U 

Americká TV show o hackingu 

a technologiích se nabízí na netu 
kompletními 4Ominutovými epizo- 
dami, zcela zdarma a zcela aktuálně. 
Tento díl je o netradičním způsobu 
vaření piva. 


Paris Hilton myje nedbale auto 

a za chvíli je celá mokrá a pokrytá 
pěnou. Pak spořádá pěkně šťavnatý 
hamburger. Získali jsme dojem, že 
se nám snaží něco prodat, nevšimli 
jsme si ale co, protože jsme nemohli 
odtrhnout oči od jejího zadku. 


Chlapíci provozující stránky Mega 

64 mají zvláštní koníček: natáčejí 
videoklipy znázorňující, jak by to asi 
vypadalo, kdybyste videohry provo- 
zovali v reálu. Filmy ve formátu pro 
PSP představují například Paperboye 
(lidé převlečení za mumie, žonglující 
sloučemi a skáčou po pneumati- 
kách) nebo Tetris (dojemný příběh 
kostičky ze hry, která se snaží najít ve 
světě místo, do kterého by zapadla). 
Originální a vysoce zábavné. 
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DETAILY 


saje 


PURSUIT FORCE 


Zrodil se další nejlepší policajt na světě 


omineme-li diskusi nad nesmyslností 
mnohých situací, které se ve hře Pursuit 
Force vyskytují, musíme uznat, že se jedná 
o vcelku dost slušnou hru. Problém je 
ovšem právě ve slově „vcelku“. Člověku by ani 
nevadilo, že se jej tvůrci snaží ohromit řešením 
patálií podobných té, která se objeví hned 
v první misi, kdy je vaším úkolem zneškodnit 
„kolonu“ celých tří gangsterských vozů, dříve 
než dojedou na určené místo, protože jinak 
by tamní policejní složky lehly popelem, ale 
časem by mu možná mohlo začít vadit plno 
dalších věcí. Zápletku vem čert, příběhovou 
omáčku u akční hry vždycky nějak strávíte, ale 
že hra ve výsledku ponejvíce připomíná starého 
dobrého Spy Huntera, to už by se leckomu líbit 
nemuselo. 

A přitom to zpočátku vypadá tak nadějně. 
Hra vás angažuje do role neohroženého policisty, 
který zjednává pořádek zásadně ve vysokých 
rychlostech, a přestože čas od času musí i po 
svých, cítí se nejlépe v něčem, co má pořádný 
motor. Ponejvíce si tak zajezdíte v automobi- 
lech nejrůznějších typů, ale dojde i na motorky 
a motorové čluny. Když si k tomu připočtete, že 
váš udatný rek navíc může přeskakovat z jed- 
noho vozidla na druhé, zní to zase o něco lépe, 
a pokud si přimyslíte relativně slušný zbrojní 
arzenál a vynikající grafiku, vychází z toho vcelku 
jednoznačná pecka. A tou hra od prvních oka- 
mžiků bez diskusí je. 

První mise, v níž se zároveň seznámíte se 
základy místního ovládání, vás totiž dokonale 
naladí. Nejprve ze svého policejního sporťáku 
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Vrovnováze m" |- : 
% k 


SÍLA S TEBOU 


"“ Koukáte, jako byste 
z jedoucího auta na vrtul- = 
ník nikdy neskákali, 


- m - = = 
Jízda za volantem a na 5m 70 
kapotě cizíchtaut jsou víceméně% 


U, 


Pokud náhodou nevíte, že „force“ znamená česky „síla“, pak vězte, že jsme se 


Tato mapka se hodí již jen 
proto, že ukazuje vzdálenost 
mezi vámi a zločinci, respektive 
vzdálenost, kterou musí újet, 
aby zmizeli do bezpečí. 


zneškodníte tři vozy gangsterů, abyste poté 
přeskočili do vrtulníku, odkud kropíte další vozy 
z těžkého kulometu. Na oplátku nepřátelé čas 
od času vypálí směrem k vám nějakou tu raketu, 
o kterou se musíte postarat dříve, než k vám 
doletí, protože věřte nebo ne, vrtulník taky není 
nezničitelný, stejně jako kterýkoliv jiný dopravní 
prostředek ve hře, takže musíte hlídat nejen 
zdravotní stav vlastní (ten lze doplnit i klid- 
ným vyčkáváním někde v úkrytu), ale i vašeho 
plechového miláčka. Prostě super, hra má spád, 
je akcí nacpaná k prasknutí a skvěle vypadá. 
Pokud už váš vůz mele z posledního, není nic 
jednoduššího než „jménem zákona“ osedlat 


HRDINA 

Taklojstevy.v celé své kráse, 
Balančma kapotě udržujete 
pomocí.směrových šipek, nebo 
stisknutím ©. 


KOMISE ROZHODČÍCH 
Konání příkoří nepřátelům tento 

4 Ukazatel naplňuje, zlo páchané na 
nevinných jej vyprazdňuje. Pak 
stačí stisknout tlačítko a „energie“ 
se přemění na vaše zdraví. 


některý jiný, který se vám zrovna připletl do 
cesty. Pokud se zároveň jedná o auto gangste- 
rů, spojíte příjemné s užitečným: přeskočíte na 
jejich kapotu, odstraníte posádku a vozítko je 
vaše. Kriminálníci ovšem nejsou žádná másla, 
a tak se vás budou snažit sestřelit nebo setřást. 
V prvním případě se musíte pohotově skrýt na 
některé z bočních stran vozu, v případě druhém 
se pak musíte co nejrychleji vyškrábat zpět 
nahoru. Rychlost je zde obecně moc důležitá, 

a to proto, že ačkoli zdaleka ne v každé misi vám 
tikají neúprosné hodiny, jsou v zásadě všechny 
úkoly časově omezené, jelikož je povětšinou 
potřeba dané zadání splnit dříve, než dojedete 


„To jste hodný, to víte, 
sama si to tam'dole spravit 
neumím.“ 


B új 


Sice se to nezdá, ale pěší 
mise jsou taky veskrze“fajn. 


Při správném načasování 
můžete posádku postřílet 
dřív, než na jejich loď vůbec 
doplachtíte. 


do bodu B, případně dokud nezemře počet lidí 
P, či dokud se třeba nestane událost U. 

Bohužel časem se dostaví rozčarování. Hra 
se stane poměrně monotónní a začne vás štvát 
poměrně dost věcí, včetně vašeho šéfika, který 
vám bodrým hlasem neustále upřesňuje, co 
máte dělat, jak to máte dělat, co nemáte dělat, 
až si začnete říkat, zdali to coby osamělý poli- 
cista máte vůbec zapotřebí a zda jste opravdu 
jediný policajt na světě. S časem samozřejmě 
roste i obtížnost misí, a když vám po neúspěchu 
v misi, kde ze všech sil zachraňujete civilisty, 
šéf vynadá, že kvůli vaší neschopnosti zemřelo 


Propíchl mi 
gumu, asi mu 
prostřelím 


výfuk. 


Nech to být 
a přijeď na 
generálku celýho 
podvozku. 


příliš mnoho lidí, máte sto chutí s tím seknout. 
Opakování celých misí, které jsou většinou 
rozděleny na několik částí, přičemž žádná z nich 
není vyloženě oddychová, na náladě rovněž 

příliš nepřidá, takže prvotní nadšení ze hry bude 
časem znatelně slábnout. 

A to je rozhodně škoda, protože hra má velmi 
slušný potenciál i přes víceméně prostý základní 
koncept. Možná by stačilo jen si pohrát s dyna- 
mikou hry a občas třeba ubrat na akčnosti, nebo 
možná dokonce jen odstranit vašeho šéfa, jehož 
některé hlášky vám při vícerém opakování mise 
začnou lézt dost slušně na nervy, a časem si tak 
vybudujete solidní alergii na jeho hlas obecně. 
Skvělá grafika s vynikajícími animacemi 
vašeho avatara, včetně velmi efektních 

přeskoků a skvěle vypadajícího 
vláčení nohou po silnici, pokud 
vás nepřátelé chtějí setřást. Vypadá 

to zkrátka velice slušně, hraje se to 

docela dost příjemně, ale celkově to není 
tak skvělá záležitost, jak by se na první pohled 
mohlo zdát. [i Michael Mlynář 
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(oka A Suteněpohemá — 
ETO 07 TOTO 70T NNN 
[retenos JJ Hatenos Vede a cota 
nano JL Soda že časem padne ostrovu 


Skvěle zpracovaná akční hra 
s automobily, které by ovšem slušelo 
trochu více hloubky. 


Moc se nekochejte, řiká- 
te si o pořádnou bouračku. 


WORLD RALLY CHAMPIONSHIP 


Pozor, na trati jsou kameny 


VYDAVATEL SONY VÝVOJ TRAVELLER'S TALES DISTRIBUCE SONY CZECH 

WiFi ANO (2 HRÁČI) NA PULTECH 2. LISTOPAD ANGLIČTINA NEPOTŘEBNÁ 

DOWNLOADY ANO VLASTNÍ HUDBA NE CENA 1599 KČ 

m zásadě se dá říci, že je WRC skvělou hrou. Je zde 

m k dispozici šestnáctka letošních soutěží, třicítka plně 
"k <| rozbitelných vozů a Wi-Fi multiplayer. Řízení je 

ě = plynulé a přesné a na jednodušších tratích je radost 
jezdit. V případě náročnějších tratí je to ovšem již 
poněkud horší a třeba v takovém Japonsku nebo 
Finsku mnohdy nebudete vědět, co se vlastně na trati 

děje. Zklamáním je i multiplayer, v němž nedochází ke kolizím, jelikož 

závodíte pouze s ghost cary. Není to tak dobré jako TOCA, ale v případě, 

že pro své PSP hledáte rallye hru, je WRCo něco hratelnější než konku- 

renční Colin McRae. [ii BR [překlad: Michael Mlynář] 


PlayStation;C 
Rallye asi není pro handheld úplně ideální 


disciplínou, a tak je WRC o poznání méně 
zábavné než ostatní závodní hry na PSP. 


Nic jiného, nez chaos ods 


této hry nelzeločekávat? oa, 


VYDAVATEL SONY VÝVOJ INCOGNITO DISTRIBUCE SONY CZECH 
WiFi ANO (2 HRÁČI) NA PULTECH 2. LISTOPAD ANGLIČTINA NEPOTŘEBNÁ 
DOWNLOADY NE VLASTNÍ HUDBA NE CENA 1599 KČ 
Když si poprvé vyberete vůz a vrhnete se do 
některé z tematicky laděných arén, vypadá hra 
ještě vcelku slibně. Poskytuje zdánlivě spoustu 
zábavy s množstvím nejrůznějších vehiklů 
s kulomety, raketami a dalšími zbraněmi. Po 
chvíli se ale objeví jisté problémy. Ovládání vás 
má v evidentní neoblibě, lékárničky jsou hodně 
nedostatkovým zbožím a jedinou odměnou za to, že 
přežijete, je skutečnost, že se u hry vztekáte o to déle. © LH 


[překlad: Michael Mlynář] 
ERDIKT 
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Vypadá to dobře, zní to dobře, ale člověk by 
nevěřil, co s ním může udělat pitomé ovlá- 
dání a nemožnost rozumného míření. 
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FUJIFILM 


www.fujifilm.cz 
PLXMÁA 
www.pixma.cz 


VYHLÁŠENÍ VÝSLEDKŮ PRÁZDNINOVÉ SOUTĚŽE 


Vtipné OgigináLní náPad 
r Tuzemž2Ko z Ma „= o 


PR 
ZahKaničí poj s Ů 


A 
£. Alena ChaLoupková 


M Ú aKožLava Holubová 


Velmi děkujeme všem, kteří se fotosoutěže zúčastnili 
a poslali nám své snímky. 


Všechny fotografie včetně vítězných 
jsou umístěny na 
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NEPROMESŠKEJ ŠANCI! 


ZPM 


Jiroční předplatné ——— O 
WMaokč Čtvrtletní předplatné 


— M6Kč Ď ke : 
558Kč 


é e os 
tali 16 meno? > 
= pe 
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P) 
Každý novýi stávající předplatite! ! z r 


it této 
nr za A oořádně 
„M n „W 


výhodnou cenu. 
Předplat si OPS?, a kromě výrazné slevu a pohodlí © 4 
doručování magazínu získáš další výhodu a dárku: 


1) KETESNG 


=. 


Tento měsíc získávají noví předplatitelé k 
OPS? atraktivní dárku zcela zdarma: 


nzivní zážitek vám 
Izv. „seňózních her! 


3.) JAK 3 


h aktivit. Vše 


plošinu až po střílečku a bojovku, 
4) GRAN TURISMO 3 
© jstation č je rájem 


) : 5.) FINAL FANTASY X 


sud nepřeko epického rozmachu 


ovat ani sekundy 


f „. 5) TEKKEN4 
JOJOVKa mlícý 


an THS I5 FOOTBALL 2005 

j zk a hubičku 
u Htánů Pro 
Evo a FIFA 


8) Kem HEARTS 


bo Ji rádi kula 


ul který dobr 
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ITH NET BLBY 


pouze 18b Kč za výtisk OPSe s OVO 


kontakt 


TV R O ROČNÍ PŘEDPLATNÉ © Roční na 12 výtisků 3564 Sk 
12 čísel za 2232 Kč + dárky zdarma "© “ 
(roční předplatné časopisu Level Mini o Roční doporučeně 3864 Sk 


Jméno a přijmení Exkluzivní tričko) 


[I ROČNÍ PŘEDPLATNÉ DOPORUČENĚ: 2532 Kč © Půtroční na 6 výtisků 1782 Sk 


P : © Půlroční doporučeně 1932 Sk 

u O PŮLROČNÍ PŘEDPLATNÉ : : 
psč | obec 6 čísel za 1116 Kč + dárky zdarma © Čtvrtletní na 3 výtisky 891 Sk 
(půlroční předplatné časopisu Level Mini) o č letní doporučeně 966 Sk 


ulice, číslo 


ičo [ PŮLROČNÍ PŘEDPLATNÉ DOPORUČENĚ: 1266 Kč 
T ————————Ě Způsob platby 
3 čísla za 558 Kč + dárky zdarma oštovní poukázkou H. 
číslo úč i cký (čtvrtletní předplatné časopisu Level Mini, Š 
číslo účtu U sporožira uveďte specifický symbol O p  eŘeneLáníé = učené ně © Proplacením zálohové faktury, kterou vám zašleme 
na shora uvedenou adresu. 
telefon | fax US (aot: jed ně n Objednávka v SR prostredníctvom SMS: 
BON! (zvolte pouze jednu možnost) E . Pošlite správu s textom OBJ na 0907 680 680 a vyplňte 
e-mail O Bezbonusu ony dry fo šp Úaoěě obratom zaslaný objednávkový formulár. Vaše údaje 
C Jiné (napište číslo hry) daňový doklad. Zjištěné rozdíly nám ihned sdělte. a noců čiarky a odošlite spát 
dat | podpis a ČR - na tel.: 225 018 944, fax: 225 018 900, Cena SMS podla bežného tarifu Vášho operátora 
Způsob platby e-mail: abonence.ops2©vogelburda.cz Kódy predplatného 
Objednávám od čísla [1] počet k ksod každého o Poštovní poukázkou A-V nebo proplacením zálohové faktury, SR - na tel.: (+420 02) 4445 4628, 
kterou Vám zašleme na shora uvedenou adresu. e-mail: magnet©press.sk. ' 
nebo na tel: (+420 02) 4445 8816, fax: (+420 02) 4445 8819 PlayStation2 
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OSTROV KAUAI 


Viděl nejedno nezapomenutelné drama... 


11. září 1992 natáčí Steven Spielberg a jeho lidé 
poslední den na ostrově Kauai v Havajském souos- 
troví, Náhle se zjeví hurikán a všechny zažene. Pro 
Spielberga je to třetí hurikán jeho života, ostrov je 
už ani nepočítá. Kauai má ve filmařském slovní- 
ku zvláštní místo, protože hostoval padesát čtyři 
natáčecích štábů. Kromě Jurských parků posloužil 
za kulisu ve filmech Dobyvatelé ztracené Archy, 
King Kong (1976), Godzilla (1998), Šest dní, sedm 
nocí (1998) nebo Jižní Pacifik (1958). Jak vidíte, 
není to tedy žádný začátečnický herec. 
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THE JURASSIC PARK TRILOGY 
(USA 1993 - 2001) 


STEVEN SPIELBERG, 


SAM NEILL, LAURA DERN, 
JEFF GOLDBLUM, RICHARD 
ATTENBOROUGH, JULIANNÉ 
MOORE,PETER STORMARE, 

A WILLIAM H. MACY, TĚA LEONI 


„Moment, jenom 


WWW.JURASSICPARK.COM 


1,85:1/ANAMORFNÍ/DD 5.1 
(EN+CZ)/CZ TITULKY/ 


Teď rozhodně není čas 
na stříhání nehtů. 


LOGIE JURSKÝ PARK 


FILM: Jak to ten Steven Spielberg dělá? 
Co film, to zaručený hit a později i kva- 
litní edice na DVD. Roku 1993 končila 
Spielbergovi jedna etapa hyperproduktivity. 
Jako s většinou svých filmů se i tentokrát 
Spielberg trefil do vkusu diváků a dokázal 
využít dostupné počítačové triky k maximální 
efektivitě. Do natáčení investoval šedesát tři 
miliónů dolarů a po premiéře vydělal celo- 
světově devět set dvacet miliónů dolarů, čímž 
Jurský park obsadil šestou příčku žebříčku 
že poprávu. 

V dětství Spielberg, stejně jako všichni 
malí kluci, miloval postavičky dinosaurů 
a představoval si exotický brutální svět pre- 
historie, který pro naše klimatická pásma tak 
skvěle vykreslil Zdeněk Burian. Jako Američan 
byl režisér osloven i filmy Raye Harryhausena, 
který jako první revolučně použil stop-mo- 
tion animaci ve filmech jako Dvacet miliónů 
mil na Zemi nebo Přišlo to z hlubin. Pakliže 
vám tyto filmy ušly při nedávných DVD reedi- 
cích, vězte, že obsahují velké potvory a často 
i dinosaury, kteří se hýbou s neuvěřitelnou 
grácií. Stop-motion technika byla během de- 
setiletí vypilována k dokonalosti a kupodivu 
právě s ní se měl natočit i celý Jurský park 
- Spielberg nechal loutkaře vytvořit jednu 
z vrcholných scén, aby viděl, zda budou vidi- 
telně neorganičtí dinosauři fungovat. Pak ale 
přišli lidé z Industrial Light and Magic a řekli: 
„Podívej, Stevene, my tady máme počítač 
a ten umí tak skvělé věci, že tomu neuvěříš.“ 
Spielberg uvěřil, a tak vznikli reální a dů- * 
věryhodní predátoři, jaké ve filmu vidíme. 
Jurský park je hned po Terminatorovi 2 milní- 
kem, který ukázal filmovému průmyslu, kudy 
má jít v oboru speciálních efektů. V průběhu 
dalších dvou dílů je vidět, že rendery dino- 
saurů jsou lepší a lepší, až v posledním dílu 
je prakticky neodlišíme od skutečných herců. 
Na trilogii tedy vidíme růst oboru, který je 
dnes nedílnou součástí jakéhokoliv filmu. 

Spielberg navíc uhodil kladivem na hla- 
víčku hřebíku, když do zápletky prvního dílu 
umístil klonování z nalezené pravěké DNA. 
Klonování začalo být roku 1993 horkou 


bramborou pro vědce a vědecký tisk, začaly se 
objevovat spekulace o naklonování člověka. 

Jakmile výstřední milionář (Richard 
Attenborough) dokáže naklonovat první di- 
nosaury, rozhodne se vytvořit zábavní park 
na odlehlém ostrově. Jediná pojistka proti 
nekontrolovatelnému přemnožení: klonovat 
pouze samice. Když na ostrov přibudou vědci 
(Sam Neill a Laurna Dern, později Julianne 
Moore a Théa Leoni), zjistí, že si příroda našla 
cestu, jak vytvořit samce — a ti jsou agresivní. 
Lovecká sezóna na lidi může začít. Spielberg 
vložil do prvního dílu morální dilema, zda 
jako lidé máme právo určovat pravidla při- 
rozeného výběru a zda si skutečně můžeme 
hrát na bohy a stvořit život, když nejsme 
schopni předpovídat následky. Hloubku prv- 
ního dílu opustil v dílu druhém, nazvaném 
podle A. C. Doylea Ztracený svět, Zde za- 
brousil s těmi samými herci do godzilláckého 
žánru a velkého tyranosaura rexe nechal 
přivézt do amerického města. Poslední díl, 
Jurský park III, již neměl s osobou režiséra 
nic společného a ani hudbu k němu nesložil 
John Williams — opět se ocitáme mezi di- 
nosaury, tentokrát krutě realistickými a spo- 
lečně s hrdiny se s nimi honíme po ostrově. 
Poslední díl byl výraznou tečkou v upadající 
trilogii, která pouze efektivně podtrhla, co 
vše je možné udělat na počítači. 9/10 


DISK: Trilogie Jurský park vychází v čtyř- 
diskové edici s jedním bonusovým diskem, 
podobně jako Indiana Jones nebo Hvězdné 
války. Všechny filmy nabízejí anamorfní širo- 
koúhlý přepis 1,85:1 a český dabing v Dolby 
Digital 5.1. 0 kvalitě nemusíme diskutovat, 
je perfektní. Bonusy k jednotlivým dílům na- 
lezneme na filmových discích. Jde o klasické 
dokumenty o natáčení, storyboardy, skici 
a desítky minut o výrobě triků či hledání lo- 
kací pro natáčení. Bonusový disk sám o sobě 
nabízí pouze střípky, které se nevešly na fil- 
mové disky: animovaný scénář, další exkurze 
k ILM, rozhovor s Michaelem Crichtonem, 
autorem literární předlohy, a další. Celkově 
edice kvalitně vyplní místo v poličce. Navíc 
má moc pěkný design. 8/10 


TEXTY PAVEL DOBROVSKÝ 


FOCETIZE 


Ještě hodný, nebo už zlý? 


DVD OSTŘEJŠÍ NEŽ SVĚTELNÝ MEČ 


FILM: Třetí díl Hvězdných válek je přísně chronologicky vzato ve 
skutečnosti šestý, což dělá mírný zmatek pří debatách o nejlep- 

ším dílu celé ságy. V Pomstě Sithů se konečně dozvíme, jak se tehdy 
stalo, že se perspektivní Anakin Skywalker (Christopher Hayden) stal 
Darthem Vaderem ze „staré“ trilogie. Jelikož jde o zlomový moment, 
na který jsme čekali desítky let, působí Pomsta Sithů mnohem pro- 
pracovaněji než předchozí dvě epizody — George Lucas konečně 
dostal možnost uzavřít všechny dějové linie v mohutných bitevních 
scénách a dát své fiktivní historii pořádný smysl. Jako hráči počí- 
tačových her se navíc můžeme těšit na souběžné vydání datadisku 

k počítačové hře Star Wars Galaxies (PC), která otevře lávovou plane- 
tu Mustafar, na níž Anakin dokončí svoji transformaci k temné straně 


Síly. Lucas ale neopouští filmovou arénu, aby se vydal pouze do té 
digitální: ve velkých ateliérech na svém pozemku připravuje natáče- 
ní televizního seriálu na motivy Hvězdných válek. Rozhodně nejde 
0 poslední DVD s titulkem Hvězdné války. 9I10 

DISK: Jak je u Lucase dobrým zvykem, nevypouští na trh techno- 
logicky nedospělá DVD. Proto si můžeme užít původní zvuk v Dolby 
Digital 5.1 EX s certifikací THX a krystalicky čistý obraz snímaný origi- 
nálně na digitální kamery. Filmový disk nabízí kromě filmu komentář 
George Lucase a na druhém naleznete vynechané scény a dva dlouhé 
dokumenty o osudu Anakina Skywalkera a kaskadérských výkonech. 
Nádavkem zařadil Lucas 15 webových dokumentů, dvě hratelné 
úrovně Star Wars Battleground II a trailery. To jde. 8I10 


ŽIVOT POD VODOU 


life Aguatic With Steve Zissou (USA 2004) | REŽIE Wes Anderson | 

HRAJÍ Bill Murray, Owen Wilson, Cate Blanchett, Anjelica Houston, Willem 
Dafoe, Jeff Goldblum, Michael Gambon | WEB www.lifeaguatic.com | 
DISTRIBUCE Buena Vista/WHV | 

DVD TECH 2,35:1/anamorfní/DD 5.1 (EN+C)/C titulky/140 minut 


FILM: Úsměvný film polopaticky si střílející z rodu 
Axa Cousteaů, světoznámých podmořských badatelů. Steve 
Mj Ziss (Bill Murray) je slavný oceánolog, který stárne a už 
se mu nedaří tak jako za mlada. Jeho společník je sežrán 
mytickým jaguářím žralokem a Ziss se rozhodne nepo- 
© lapitelného predátora vypátrat. Doplní ho celá sebran- 
ka dobrodruhů včetně novinářky (Cate Blanchett) a celá komedie se 
může rozjet. Režisér Wes Anderson odvedl skvělou práci, kterou byste 
si kvůli nekomerčnosti, hravosti a odlehčenosti scénáře neměli nechat 
ujít. 8I10 
DISK: Český DD 5.1 dabing má dobrou úroveň, obraz pokulhává díky 
kompresi. Mezi bonusy je komentář režiséra a dokument o natáčení se 
slavnými herci pod vodou. Ony jsou takové hvězdy poměrně náročné 
na natáčecí podmínky, víte? 6/10 [i 
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PAD TRETI RISE 

Der Untergang (Německo 2004) | REŽIE Oliver Hirschbiegel | 

HRAJÍ Bruno Ganz, Alexandra Maria Lara, Corinna Harfouch, Ulrich Matthes, 
Juliane Koehler, Heino Ferch| WEB wvvw.downfalithefilm.com | 
DISTRIBUCE E0S/Bontonfilm | 

DVD TECH 2,35:1/anamorfní/DD 5.1 (DE+C)/C titulky/155 minut 


FILM: Kontroverzní snímek vyvolal v Německu vlnu 
debat, zda se Němci mají stále ohlížet do minulosti a cí- 
tit vinu za zvěrstva páchaná jednou z největších váleč- 
ných kreatur v historii. Přitom ale režisérovi Hirschbiegelovi 
nešlo o provokování veřejného mínění, ale o snahu vylí- 
čit poslední dny Adolfa Hitlera podle deníkových zápisků 
vůdcovy sekretářky Traudl Junge. Hitlera vidíme jako člověka, který si 
uvědomuje, že prohrál, a tráví poslední hodiny v bunkru, kde také spá- 
chá sebevraždu. Paralelně s tím vidíme osudy Berlíňanů nucených bojo- 
vat proti Spojencům, ačkoliv ví, že válka je ztracená. Výmluvný vyprávěcí 
polodokument jistě stojí za zhlédnutí. 7/10 
DISK: Německý originál je celkem neočekávaně v DTS zvuku, čeština 
a angličtina jsou zastoupeny DD 5.1. Bonusy obsahují film o filmu, 
záběry z natáčení, trailer a životopisy historických postav. 7/10 i 
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PŮVODNÍ NÁZEV 

STAR WARS EPISODE III: THE REVENGE OF THE SITH 
(USA 2005) 

REŽIE 

GEORGE LUCAS 

HRAJÍ 

EWAN MCGREGOR, NATALIE PORTMAN, HAYDEN 
CHRISTENSEN, IAN MCDIARMID, SAMUEL L. JACKSON 
WEB 

WWww.STARWARS.COM 

DISTRIBUCE 

20TH CENTURY FOX/BHE 

DVD TECH 

2,35:1/ANAMORFNÍ/DD 5.1 EX THX (EN) DD 5.1 (CZ)/ 
CZ TITULKY/140 MINUT 
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ČASOVANÉ BOMBY 
M POD DOZOREM: 3 
MoCvK MAY CRY 2 
8 sou pasocx 
GTA: ViCE CITY 
M0052: SUBSTANCE 
MINE GETAWAY 
NOVÁ RUBRIKA 
MONITOR 


NOVÝCH PS2 
HER V RECENZI 


Září 2002: osmé číslo 0PS2 
přineslo snad nejvíce změn 
v dosavadní historii časopi- 
su a střídání na postu šéf- 
redaktora (Honzu Herodese nahradil 
ten stávající) byla jednou z nejmen- 
ších. Kromě radikálně odlišného de- 
signu, který posunul časopis směrem 
k modernímu, velice akčnímu stylu, 
stojí za zmínku premiéra fungl nové 
(a dnes můžeme konstatovat, že 
i skvěle úspěšné) rubriky Monitor. 
Idea Monitoru byla jednoduchá, jak 
už to u těch nejlepších nápadů bývá. 
Dát čtenářům účinný nástroj, jak 
ovlivnit podobu časopisu. Počínaje 
tímto číslem bylo (a je) možné se 
účastnit průběžné ankety o nejžáda- 
nější hry ve fázi přípravy (základ pro 
preview), přičemž redakce na sebe 
vzala závazek zpracovat formou člán- 
ků 5 titulů, které dostaly nejvíce hla- 
sů. Princip demokratické rubriky se 
nám párkrát vymstil, proč to nepři- 
znat. Výjimečně se stalo, že jsme 
prostě neměli po ruce dostatek pod- 
kladů, abychom mohli splnit vaše 
přání. Celkově však platí, že Monitor 
dodnes dobře slouží svému účelu. 

Do osmičky také poprvé přispěl 
oblíbený Řezník, nesmlouvavý fiktiv- 
ní sloupkař, který měl za úkol, třeba 
i nevybíravě, kritizovat vše, co se mu 
ve světě videoher nelíbilo. Za recen- 
zemi se na následující měsíce pevně 
usadila rubrika „Průvodce trhem“, 
která postupně mapovala nejpozoru- 
hodnější dostupné tituly podle žá- 
nrového klíče. Média nabobtnala do 
rekordních pěti stran, přičemž jednu 
z nich psal exkluzivně pro vás samot- 
ný Hideo Kojima! A změny se týkaly 
i „zadku“ 0PS2, rubriky Finiš. Pravda, 
z dnešního pohledu působí zrovna 
tahle část trošku neučesaně. Ale ji- 
nak jsme byli naplněni euforií. 


L A 
TEMNÝ ANDĚL 


(SrotoémměhCZ nomen 0 


Takhle vypadala nová podoba rubriky TNT. Všim- 
něte si dole vlevo nové minirubriky „PS3 pod 
lupou“, která si dala za úkol sledovat vše, co se 
kolem budoucí konzole šustne. Šílenství začalo 
už před třemi roky. 


Jednou z nejzajímavějších nově oznámených her 
v září 2002 byla hra Primal. Otiskli jsme dlouha- 
tánské interview, kde se hovořilo o tarotu, okultis- 
mu, Timu Burtonovi a Albrechtu Diirerovi. Splnili 
očekávání, nebo ne? Dodnes si tím nejsme jistí... 


(S C né 00 


Tady ho máme, mistr Kojima zahajuje sérii exklu- 
zivních článků o filmové inspiraci pro MGSvzpo- 
mínkou na Velký útěk — příběhem o útěku vězňů 
ze zajateckého tábora během druhé světové války. 
Slavnějšího autora od té doby marně hledáme... 
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d o 
Zaostřeno na nové hry, které vás nejvíce zajímají. 


VÍTEJTE V MONITORU 


Úvodní strana premiérové rubriky Monitor 
nahrazující dřívější Preview. Žebříček pěti nejo- 
čekávanějších her jsme ještě v tomto případě 
sestavili sami, od příště to měla už být vaše 
přání, jež se nám stanou rozkazem. 


Článek Kniha alternativních pravidel chtěl poradit 
lidem, kterým se videohry zdály příliš jednodu- 
ché. A tak jste tu našli návod, jak hrát Tekkena 
pouze jednou rukou nebo střílečku se zavázaný- 
ma očima. Našli se tací, co to dokonce zkoušeli. 


TERMINATOR: DAWN OF FATE 


ne vrátí Cestovní však 


ork nm m0 


Což takhle vzpomenout na jednu z nejhorších 
akčních her pro PS2? „Terminator: Dawn Of 
Fate je kardinální průšvih, hra, nad kterou se 
lze jen pousmát,“ napsal autor recenze a udělil 
z dnešního pohledu příliš velkorysé 4/10. 


me 
NOVÉ SCREENY 


s ron O MCE 


Jako ukázku typické stránky Monitoru jsme si 
schválně vybrali MGS 2: Substance. Taky máte 
někdy dojem, že se playstationová historie opa- 
kuje v tříletých cyklech? Pokud nevíte, na co 
narážíme, stačí se podívat na stranu 22. 


HORORY SS 


Ale to je milá náhodička! Zrovna když recenzujeme 
Resi 4, můžeme vzpomenout na premiéru Průvodce 
trhem, která se soustředila na horory. Jako „povin- 
nost“ byl uveden Resi Code: Veronica X, kategorii 
„odpad"' naopak obsadil Resi Gun Survivor 2. 


(oáemh C rm mu 


Dneska to už přiznáme, nový vzhled Finiše se 
nevydařil. Zato si značnou oblibu získala nová 
rubrika „Válečný zpravodaj“, která podávala 
hlášení z bitevních polí zuřící konzolové války. 
Za chvíli bude čas ji obnovit ©. 


Neumíte bn rány 
Nevadí, tady se domluvíte česky. 


OTÁZKA 


Proti komu válčí v této hře Sparta? 


a) Athénám, 
b) Persii, 


O Římu, 1 
BUDEME MIT, 
DESET VÝHERCŮ 


E 
A KAŽDÝ VYHRAJ 
PLNOU VERZÍ HRY 


Odpověď pošlete na adresu 

0PS2, Vogel Burda Communications 
Na Florenci 19 

110 00 Praha 1 

Heslo: SPARTAN 


Uzávěrka této soutěže: 30. listopadu 2005 
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NA DOPISY ODPOVÍDÁ FARID STARMAN 


Poštovní adresa: 0PS2, VOGEL BURDA COMMUNICATIONS, NA FLORENCI 19, 110 00 PRAHA 1 
E-mail: dopisy.ops2©Avogelburda.cz 
SMS recenze: 9000106 - informace na protější stránce 


VAŠE RECENZE: 


NARC: 4/10 
Kdyby tahle hra byla drogou 
tak by to byla seskrabana 
omitka kterou dealer vydava za 
kvalitní herak. 

Bez uvedení jména 


PSP: 10/10 

Neco musi skoncit,aby neco 

mnohem lepsiho mohlo 

zacit-uz je mi jasne,proc mi 

nedavno slohli Gameboye. 
Veronika Habonová 


SRS: Street Racing Syndicate: 
710 
ta hra by se mela jmenovat sjs: 
smyky jako svine 

Tomáš „Hrůša“ Hruška 


PSP: 10/10 
MAM Ji!Neskutecna nadhera,to 
je to nejslabsi slovo,ktere me 
napada jelikoz ted ani porad- 
ne premyslet nelze.Vitej mezi 
nami revoluce od Sony. 

Bez uvedení jména 


WRC 4; 10/10 
Prava pres horizont,volno,de- 
Vadesatka do prava a sakra 
no ty v.. cele Nemecko i s nasi 
307 je v p....... prikope 

Jirka „English“ Šimůnek 


SMS MĚSÍCE: 


RESIDENT EVIL 4: 10/10 

uz se moc tesim az si to roz- 
dam na ferovku z vesnicanema 
a hlavne ta zenska v tech 
cervenejchj satech je fakt 
kocka tak cau 


HRA DESETILETÍ: 102/10 
no ze se ptate to v? prece 
kazdej!!Prece SAN ANDREAS!At 
zije gta!!!! 

Filip „Kenny“ Ševčík 


SPARTAN: TOTAL WARRIOR: 
8/10 
v tomhle Poborskeho nehle- 
dejte... 

Honza „Snake“ Pikouš 


Burnout: Revenge: 10/10 
TY VOLE TO JE FYCAAAAAK!!! 
Jan „Lamovník“ Hazuka 


PÍSÍČKÁŘOVA KONVERZE 


Já jsem (byl) čtenářem Score, Doupěte a Levelu a všude jsem říkal, že Score je 
nejlepší ze všech časopisů u nás, ale včera se stalo něco, v co jsem ani nedoufal. 
Mamka mi koupila PlayStation 2 Oficiální Magazín neboli 0PS2, protože jsem si 
umanul, že chci místo počítače PlayStation 2 a nějaké hry. 

Zdravím e tvou mamku, bezpochyby velice osvícenou osobu! 
Jenom bych chtěl říci, že ten rozdíl mezi PlayStationem 2 a počítačem je pro 
mne zdrcující. Už i ty časopisy mají dost znatelné + i -, takže se musím roz- 
hodnout. PlayStation 2 = 9/10, počítač bohužel 4/10, to je velmi značný rozdíl, 

Devět versus čtyři. To nebude těžké rozhodování... 
Přejdu k věci. Chtěl jsem se zeptat, kdy vyjde na PlayStation 2 Hitman: Blood 
Money, protože OPS2 mám jen jedno číslo (41) a tam nic nepíšete o tom, kdy 
vyjde, jako u jiných her, třeba u Tomb Raidera: Legend, který se mi taky líbí 
a již jsem ho hrával na předešlé konzoli. Jediné, co vím, je, že Hitman: Blood 
Money vychází v listopadu na počítač. 

Hitman (s pravděpodobnou věkovou přístupností od 18 let) vychá- 
zí v březnu 2006 a Tomb Raider asi v dubnu 2006, což platí pro PS2 i počí- 
tačovou verzi. Původně měly obě hry vyjít v listopadu, ale před časem došlo 
k odkladu. 
Další věc, kterou nepochopím, je, proč Lukáš Kodr [sic] dělá a pracuje na 
Levelu, který je úplně jako časopis dementní. 

Já to chápu, protože si naopak myslím, že Level je dost kvalitní a hodně 
poctivý časopis. A neříkám to jenom proto, že jsme sousedi. 
Vůbec se mi taky nelíbí nová hra Bully, je to odporná a nemorální propagace 
záškoláctví a do tohoto časopisu se vůbec nehodí. 

Otto „Eddy“ Vaněk 

Ale hodí, porozhlédněte se kolem! Ocitá se ve společnosti masových vrahů, 
nájemných zabijáků, nacistických příšer, psychopatických závodníků. Záškolák 
je vlastně břídil. Jde o to pochopit úroveň nadsázky, která se běžně vyskytuje 
ve videohrách. A taky je dobré si všímat, komu je která hra určena. Bully bude 
mít stejně jako výše zmíněný Hitman osmnáctku jako vyšitou. 


ZVONÍ PS2 UMIRACEK? 
Uvěřit se dá spoustě věcí. Tak například jeden japonský voják žil od roku 1944 
až donedávna schován na opuštěném ostrově v domnění, že druhá světová 
válka stále probíhá. Stejně snadno a pravděpodobně, snad ještě snadněji, by 
se dalo uvěřit tomu, kdybyste napsali, že ke GT 5 bude prodáván volant s air- 
bagem, který nám při sebemenším nárazu rozbije držku. Nebo o mapě ke GTA 
na PlayStation 3 tak velké, že budeme potřebovat další mapu k té první. 
Ovšem čemu se věří jen stěží, jsou optimistické řeči Sony o PlayStation 2 
a její prodloužené životnosti do roku 2009. Už jen z výčtu her, které naši čer- 
nou skřínku opustily (MGS, Silent Hill, Killzone, GT a další, co se k tomu chystají 
hned po tom, co nás poctí svou poslední návštěvou: Hitman, Tomb Raider, 
Medal Of Honor atd.), musí být každému jasné, že v budoucnu pro současnou 
vládkyni konzol není místo a zbudou na ní samé sřa*ky. Sice jich možná bude 
tolik, že když na každou plivnete, umřete na dehydrataci, ale pořád to budou 
jenom sra*ky. Takže prosím celou redakci OPS2, aby už přestali s nesmyslným 
chlácholením každého, kdo vyjádří obavy o osud druhé generace, smiřme se 
s tím, že jí zbývá maximálně šest měsíců života. Pak to bude pouze pomalé 
a kruté chcípání. 


Petr Stareček 
Zkuste se nad tím zamyslet ze zorného úhlu Sony. Je to podnik, který se snaží 
na svém podnikání vydělat maximální peníze. Konzolový byznys je už dese- 
tiletí postaven tak, že na hardwaru se dělají zisky jen minimální (ze začátku 
se dokonce dotuje a později se v konkurenčním boji brutálně zlevňuje), takže 


] PRAVDA ZVÍTĚZILA? 


Hurá! Herní vývojáři konečně pochopili, že už si z nás nemohou dělat 
pouhé dojné krávy, a v poslední době se předhánějí v tom, kdo nabídne 
originálnější (a tím pádem samozřejmě i zábavnější) hru. Není tomu tak 
dávno, co jsme museli stále dokola hrát v podstatě jednu a tu samou 
hru v podobě jejího pokračování, či nějaké „speciálnímegasuperultra'“ 
bonusové edice, jež měla za úkol z nás, obyčejných hráčů, vytáhnout další 
peníze, které byly poté pečlivě uloženy na nějaké švýcarské konto. Chtěl 
bych poděkovat všem, kteří se podíleli na peckách, jako je God Of War, 
anebo Fahrenheit, a také těm, kteří neberou pokračování herních sérií 
pouze jako možnost nahrabat si další peníze, ale chtějí nabídnout hrá- 
čům další pořádný zážitek (Burnout 4, Metal Gear Solid 3). Dále bych chtěl 
vyjádřit své sympatie těm, kteří mají na svědomí českou verzi Spartan: 
Total Warrior. Konečně někdo pochopil, že i tak malý trh, jakým je Česká 
republika, si zaslouží alespoň některé hry v národním jazyce... No a abych 
to ukončil, chtěl bych poděkovat hlavně všem z 0PS2, jelikož bez nich bych 
vlastně ani neměl co číst. :) Ale konec řečí, měl bych se vrátit ke hraní... 
Jiří Markvart 


všechno stojí a padá na podílech z her. Báze uživatelů PS2 letos pravděpodobně 
překoná 100 milionů, PS3 — i kdyby příští rok šlo všechno jako po másle — bude 
maximálně 10 milionů. Je jasné, že v PS2 budou ještě minimálně několik let 
větší prachy než v PS3. Z toho jednoznačně plyne, že Sony má eminentní zájem 
na prodloužení životnosti PS2. Není to samozřejmě jen v jejích rukou, musí 

k tomu přesvědčit ostatní výrobce her. Ale má už jednu cennou zkušenost s PSo- 
ne, která byla aktivní živoucí platformou přinejmenším do roku 2001, koexis- 
tovala s PS2 na slušné úrovni dva roky. S touto zkušeností a větším odhodlá- 
ním se spolužití PS2 a PS3 může protáhnout přinejmenším o další rok. Životnost 
konzole se přece neměří tím, jestli na ní vyjde nový díl Metal Gearu nebo Gran 
Turisma. Proti vašemu seznamu se dá postavit Final Fantasy XII, Black, Shadow 
Of The Colossus, Splinter Cell 4, Project Zero III, Godfather, Just Cause, Unreal 
Championship a další hry oznámené na rok 2006. Dál nevíme, ale všimněte si, 
že nikdy jsme to nevěděli. Ani v roce 2001 nebylo jasné, co vyjde v roce 2003. 
Jistě máte kus pravdy v tom, že ambiciózní vývojářské týmy (MGS 4, Killzone 2, 
Resident Evil 5...) se přestěhují na next-gen, hned jak to bude možné. My zase 
tvrdíme, že lidi z finančního ředitelství Sony (a velkých vydavatelství) uděla- 

jí všechno pro to, aby na PS2 vycházely co nejatraktivnější nové tituly. Dokonce 
máme podezření, že kdyby to bylo jenom na Sony (to znamená, kdyby neexis- 
toval žádný Microsoft), PlayStation 3 by ještě dlouho zůstala jenom jako hezká 
vize na papíře. 


VÍCE PROSTORU RECENZÍM 


Úvodem bych vám chtěl poděkovat za práci, kterou pro časopis děláte. Celkově 
považuji OPS2 za jedno z nejzajímavějších periodik na trhu a vzhledem k ce- 
ně a rozdílné kvalitě jednotlivých her oceňuji i jeho důležitost pro přehled na 
nákup. 

Rád bych však také vyjádřil jistý nesouhlas, a to s článkem „Řezník“ v 0PS2 
41. Je to určitě hodně subjektivní, osobně mi vadil určitý drsný ráz článku — 
nemám teď na mysli kritiku her, spíše celkovou stylizaci, jeho design, výzdobu 
stránek, některé texty... Rozhodně bych byl rád, kdyby 0PS2 zůstával široce pří- 
stupným, příjemným časopisem bez vyhraněných filosofických názorů. 

Že jste výron nadávek a hrubých slov označil za „filosofický názor“, dme se 
Řezník pýchou. Ale vážně, pokud byste četl 0PS2 dlouhodobě, věděl byste, že 
Řezník byl fiktivním redaktorem určeným v 0PS2 na špinavou práci: nevybíravou 
kritiku zdánlivě nedotknutelného. Už je to dávno, co nás opustil, a jeho návrat 
v čísle 41 lze považovat za jednorázový. Nicméně i když mluvil, jak mu zobák 
narostl, měl často víc pravdy než kdejaký hygienicky nezávadný recenzent. 

Co se dál týče časopisu a DVD, oceňuji prováděné změny k lepšímu. Jen malý 
podnět: všiml jsem si, že z celkového obsahu časopisu někdy recenze zabíra- 
jí poměrně malý prostor — pokud je her méně a více místa, nešlo by importo- 
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ZÁVĚREČNÝ MIX 


vané recenze ponechat o něco delší, alespoň u výše bodovaných 
her (předpokládám, že se při překladu do češtiny zkracují)? 
Budete se divit, ale my těch pár přeložených drobeč- 

ků (všechny zásadní hry recenzují domácí autoři OPS2) často 
dokonce pomocí přidaných obrázků natahujeme! Britská verze 
0PS2 má někdy i 5 recenzí na jedné stránce. K podílu recenzí 
na obsahu: jistě, mohli bychom udělat Incredible Hulk ne na tři 
ale třeba na 5 stránek — sdělili bychom však něco zásadního, co 
nebylo řečeno na těch třech stranách? Asi ne. Není lepší věnovat 
ty ušetřené dvě stránky třeba dvoustránkovému preview Matrix: 
Path Of Neo? Můj názor je jednoznačné ANO. Ale možná že tady 
v 0PS2 žijeme léta v klamu, a proto vítám podnět k diskusi a rád 
bych vyzval i ostatní čtenáře k účasti: máme v 0PS2 dělat recen- 
ze jednotlivých her na větším počtu stránek než dosud, a to na 
úkor zkrácení dalších rubrik? Adresu znáte. Předem děkuji! 
Také bych se rád zeptal, zda jste již recenzovali hru Tenchu: Fatal 
Shadows. Zajímalo mě vaše hodnocení... 

nOrbe“ 
Oops! Nerecenzovali a asi bychom to měli co nejdřív napravit, 
Petře? Omlouvám se za případné zkomolení jména, podpis jsem 
luštil dlouho, ale asi zdárně nevyluštil. 


NEKALÉ VYDAVATELSKÉ PRAKTIKY 


Mám na vás jednu otázku, zda jste se už někdy u nějaké hry setkali 
s tím, že vám vývojář/vydavatel ukazoval ze hry pouze to nejlep- 
ší? To se asi stává dost často, to je mi jasný. Ale mě a určitě i jiné 
čtenáře by zajímalo, zda už vám někdy vyojářivydavatel ukazo- 

val třeba jen pár levelů, dejme tomu třeba z FPS střílečky, a měl 

k tomu jediný důvod, že ostatní levely měly horší grafiku, byly 
nudný a téměř nehratelný, měl samozřejmě jediný důvod, udělat 
hře skvělou reklamu a jaká že to bude dokonalost??? Samozřejmě 
abyste nic netušili, teprve poté, když hra vyšla, tak vy dostáváte hru 
k recenzi, schválně trochu déle, abyste už nestihli varovat čtenáře 
(vzhledem k tomu, že vycházíte za měsíc... 


Bezejmenný 
Představte si, že jste vývojář a chcete novinářům v půlhodině 
předvést chystanou hru. Co uděláte? Ukážete jim něco, o čem si 
myslíte, že se vám moc povedlo, nebo úroveň, která v rámci vaší 
hry patří mezi spíše horší? Tohle bych jim rozhodně nezazlíval. 
Ostatně nejsme žádné naivky a je nám jasné, že se každý přiro- 
zeně pochlubí tím, co (zatím) zvládl nejlépe. Druhý případ, tedy 
dodání hry na recenzi v termínu, kdy nelze stihnout její otisknutí 
včas, je však nešvar, který až na výjimky nelze omlouvat. Drtivá 
většina solidních vydavatelů dodává, pokud je to v jejich silách, 
recenzní kopie v předstihu, někdy i dvouměsíčním. ((( ) 


SMS RECENZE 
Chcete nám i ostatním čtenářům 
sdělit názor na některou hru? 


Posílejte nám vaše SMS recenze na číslo 9000106, a to ve tvaru: 


VOGEL HRA*Jmeno/Nick/Prijmeni*text. Nezapomeňte uvést název 
hry a hodnocení formou X/10. Slovo VOGEL oddělte od příznaku 
HRA mezerou. Kontaktní informace na sebe a text recenze oddělte 
hvězdičkou nebo čárkou. Deset nejlepších příspěvků otiskneme 

v příštím vydání 0PS2. 


Cena odchozí zprávy je 6Kč včetně DPH, 
SMS službu poskytuje společnost Netkit, s. r. o. 
Infolinka: +420 284 820 470 


cena pro příští 
DOPIS MĚSÍCE 


PLRSUITÍ 


FORCE. 


Jeho autor od nás získá 
luxusní edici hry Pursuit 
Force pro PSP! 


PRAVIDELNÁ ŠANCE VYHRÁT NOVOU HRU 


Dx 


WRC: RALLY EVOLVED 


Desítky kilometrů prašných cest 
si můžete mimořádně střihnout 
i v zimě. Stačí jen vyhrát. 


Odpovídat lze pouze formou SMS zprávy na číslo 9000106, a to ve tvaru: 
VOGEL OUIZ44*x* Jmeno Prijmeni Ulice Mesto PSC. 

Za x dosaďte písmenko správné odpovědi. 

Slovo VOGEL oddělte od příznaku OUIZ4L mezerou. 

Příznak OUIZ44, odpověď na otázku a kontaktní informace na sebe oddělte hvězdičkou nebo čárkou. 


Cena odchozí zprávy je 6 Kč včetně DPH, 
SMS službu poskytuje společnost Netkit, s. r. o. 
Infolinka: +420 284 820 470 
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Všechny screenshoty jsou zdánlivě úplně stejné, jeden se však liší v drobném detailu. Který? 
Uzávěrka tohoto kvízu: 30. listopadu 2005 
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-Ještě jednou a (mnohem podrobněji 
se podíváme na hity z 2 Gamx 


w/ ý 


EXPLOZE RECE zí 


V listopadu již tradičně receňžu eme 
dy největší a f V 


X 


PSP HITY 


« Exkluzivní recenze Pro Evoli 
pie: Liberty City Stories./ /) 


Změna vyhrazena. Ale i kdyby, stejně to bude MASO! 


tinum 


The Best of PlayStatione2 


o nová cena 


299 


Kč 


Ty nejlepší hry za platinovou cenu. 
PlayStation.c 


